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MESSAGE TO ALL LIFE-FORMS 
FREE MAKER WITH EUROST LE 


Gratis..….Maxer.….een speciale hbheeper.….vaar.stte…inteltigente…tevensvoarmen….tot……1g8 
jaar..die...nu..een.….Euraostyglie-rekening….openen……een.….complete.spaar- em betaal- 


rekening..….met….hoge….rente..en…grsatis Eurostyle-pas...met.……PriIncade. 
Bel..de...Euraostyle...AKtielijn:...06-0e2et0r13...voor...de..aktievoorwaarden..of...ga… 
langs..een.….ABN AMRO...Kantoaor. 


Jae, ik wilt een 
Eurastyle- 
rekening eneen 
gratis Maxer. 


O5-0eH0”1a 


Ja, ik wil een Eurostyle-rekening openen met een gratis Maxer. 

ASS REENER Vo arlasttere 
Adres 

Pastcode Woonplaats 


Geboortedatum Telefoan 


Handtekening sanvrager 


Naam [(ouders/vertegenwoordigers] 


Voorletters Handtekening 


Stuur deze bon in een envelop zonder postzegel naar: AAN AMAO, Antwoordnummer 10258, 1000 PA AMSTERDAM 


[De sratis Maxer is ALLEEN vaar jongeren tot 18 jaar die VOOR HET EERST een REN AMRO betaalrekening 
openen. de minimale inleg is F 25. zoliens de voorrsad strekt). 


NOG GEEN ABONNENMEN IE 
GEE OWER U INKEENINEEND 


da's pet man! 


VUL DE BON IN OP PAGINA 79 OF BEL Grts O6 - 0224222 
(IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK IN HET WEEKEND) 
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FLYING CORPS 

| Een heel enkele keer ziet een spel er zo 
{ veelbelovend uit dat we er al over berichten Hs 
ruim voor het af is. Flying Corps, dat in no- 
vember verschijnt, heeft de meest realistische 

«graphics die we ooit van een flightsim hebben ge- 
zien. Voeg daarbij dat ook de speelbaarheid niets 


‚ te wensen overlaat en duidelijk is dat je die brief 
aan Sinterklaas vast kan schrijven. 


OUAKE 

‚ Zelden is zo lang en vol ongeduld gewacht op 
een nieuw spel als op Quake. Volgens de Quake 
programmeurs zou het spel zo realistisch worden 
dat God de makers voor het gerecht zou dagen 

"wegens inbreuk op Zijn patent op de creatie van 
realiteit. De vraag is natuurlijk of die gasten van id 

‚software hun mooie praatjes hebben kunnen 
spel dat goed te pruimen is. 


waarmaken. 
Se SUPER 


i MARIO RPG 
Legend of the Seven 
Stars biedt een per- 
fecte balans tus- 


sen de bekende 
Super Mario 
World game- 
‚__ playende 
klassieke 
RPG battles. 
Een super 
spel dat aan- 

toont dat de 

SNES nog lang 
niet afgeschreven 
is. 


MOTOR TOON 

GRAND PRIX 2 

Verbrand rubber met een knipoog. Op- 
nieuw zorgen de kleurrijke bolides, dope 
coureurs en wacky tracks voor een race- 


THE SETTLERS 2 

Laura speelde Settlers 2 zo lang dat ze die gas- 
ten zelfs nog zag lopen als ze haar ogen dicht- 
deed. Verslavend dus. 


NIGHTS 

Sega heeft met Nights een meesterzet gedaan 
waar de concurrentie knikkende knietjes van zal 
krijgen. Een in alle opzichten perfecte action 
game die ook verwende gamers zal verbijsteren. 


CRASH BANDICOOT 
Elke spelcomputer heeft z'n held: de 
SNES heeft Mario, de MegaDrive 
Sonic, de Saturn. Bug en de Play- 
… Crash! 


SECRET MISSION 
Bjorn keek naar Secret Mission op 
de CD-i, Bas deed hetzelfde voor 
de PC-uitvoering. Alleen wisten z 
dat niet van elkaar, dat hadden we, geheel 
in stijl, geheim gehouden. 


f GRAND PRIX 2 

hk Twee jaar nadat we in Londen de eer- 
ste demo zagen, ligt Grand Prix 2 ein- 
delijk in de winkel. En hoewel de achter- 
grondinformatie is gebaseerd op gegevens uit 
1994, is ‘t het beste PC F1-spel geworden dat we 
ooit hebben gezien. 


FORMULA 1 

Volgens Ed het meest realistische F1 console 
spel dat hij ooit onder de knoppen had. Geluid en 
graphics van topklasse en verder alle ingrediënten 
die het F1 racen zo boeiend maakt. 


PROFCHECK EXTINCE aPe 
ls rapper Extince, bekend van z'n hits (EN) 
Spraakwater’ en ‘Kaal of kammen’, net zo 5 
snel met Z'n vingers als met z'n mond? De 
populaire woordkunstenaar checkte Formula 1. 
“Vet, vet holmes. De beelden zijn megadope, het 


geluid is ook heel ill en verder is het zeer chill 
speelbaar.” 


TUNNEL B1 - 
Als je echt wilt weten waar de grenzen lig- ) 
gen van PlayStation's grafische CPU, is dit 

het spel wat je moet hebben. Ongekend 
gedetailleerde 3D-beelden zorgen voor kortslui- 
ting in je pacemaker. 


AH-64D LONGBOW | / 
‚Prepare yourself! Met een snelle Pentium, 
honderd bladzijden handleiding en een 

kwaliteits joystick, want die heb je echt wel 


nodig om de 250 angstaanjagend realistische 
missies te overleven. 


SNES _— 
Super Mario RPG 
Olympic Summer Games 


PC CD-ROM _ 

Quake 

Duke Nukem 3D 

Settlers 2 

Megarace 2 

World Rally Fever 
Secret Mission 

Time Commando 

Offensive 

__ Grand Prix 2 

Chaos Overlords 

Close Combat 

CatFight 

S.T.O.R.M. 

AH 64D Longbow 

Speed Haste 

Bass Tournament 

Urban Runner 

Pinball 3D VCR 

Fort Broyard 

Gearheads 

War College 

Sim Life 

/ Alien Incident 


GAME BOY 


Olympic Summer Games 


PLAYSTATION 
Motor Toon GP 2 
Space Hulk 

Fade To Black 

Crash Bandicoot 
Impact Racing 
Formula 1 

Tunnel B1 

Virtual Golf 

A-IV Evolution Global 
Gunship 
Bust-A-Move 2 
Panzer General 


SATURN _ 
Nights 
Slam ‘n Jam 


en 


Secret Mission 


VASTE RUBRIEKEN 


Yo! Post 

Nieuws 

Power Top 10 

In de arcade 
Screenshots 
PowerWeb Update 
Eeuwig Leven 
Power Sales 

De Qwifz 


SATURN 2 ZUIGT 

Ik wil even zeggen dat ik walg van 
die Sega Saturn 2. Gatverdamme 
wat zuigt die kleur. Dan kunnen ze 
‘m beter gewoon knalgeel maken. 
En neem die Nintendo 64 dan. Het 
lijkt wel of dat ding zuignappen 
heeft, zodat je ‘m tegen de autoruit 
kunt plakken. 

Captain Piet Holl, Gorinchem 


B Yo Captain! Een Nintendo 64 met 
zuignappen... That sucks! 


Mag ik effe boos worden? Lees ik 
de Power Unlimited van juni, kom ik 
na jullie prima reviews bij de Yo! Post 
aan. Is een of andere grapjas ge- 
naamd ‘Hunter Killer Flinkenflögel’ 
het blad aan het vergallen door te 
zeggen dat de PU zuigt. Zeg lullo, 
als er iets zuigt, dan ben jij dat wel! 
Je mag je naam wel eens verande- 
ren. Hunter, hê? Waar jaag je dan 
op? Teddyberen? Rot op naar je ei- 
land, grasnaaiende drol! 

Sandy ‘Sindel’ Sprengers, Amstelveen 


Bij Hunter Killer kunnen we ons 
wel iets voorstellen, maar waar moe= 
ten we bij Sindel aan denken, Sandy? 


Power Unlimited sucks en ik zal 
eens even vertellen waarom. Kijk, 
jullie pakken het gewoon verkeerd 
aan. Hoeveel versies van Doom zijn 
er bijvoorbeeld uitgekomen? Tien? 
Twintig? Een heleboel in ieder geval. 
Verder heb je Wolfenstein 3D, Rise 
Of The Triad, Dark Forces, Tek War, 
Witchaven, Quarantine, Heretic, 
Hexen, Corridor 7, Po'ed en nog 
veel meer. 

Originaliteit? In ieder geval lager dan 
een 6.0. De originaliteit van Duke 
Nukem 3D krijgt van jullie een 9,9. 
Zijn jullie helemaal gek geworden? 
Oké, het is een leuk spel, maar een 
9,9? Neel! Terminator Future 

Shock 


krijgt wel een 6.0. Vreemd. 
Noel Heusveldt, Rotterdam. 


Bij het geven van cij= 
fers voor de originali= 
teit kijken wij niet al= 
leen naar het soort spel. 
Als dat wel zo was, dan 
zouden negen van de tien 
games een dikke onvol- 

doende scoren. Belang=- 

rijker is hoe een spel 
inhoudelijk is uitgewerkt. Bij Duke 
Nukem kun je bijvoorbeeld zeggen dat 
er nooit eerder een 3D=shoot em up 
is geweest met een dergelijk goed 
uitgewerkte vorm van humor. Of wat 
dacht je van de zwemscènes? Ook 
daarin scoort de Duke hoog bij het 
onderdeel originaliteit. 


Wat een schijtspel zeg, dat Namco's 
Museum Pieces. Dat een firma als 
Namco zo diep kan zinken! Wie 
brengt er nou een spel uit vol oude 
zooi? En dan nog wel op een super- 
computer als de PlayStation? Als je 
Ridge Racer kunt krijgen, wie speelt 
er dan met een oud flutspelletje als 
Pole Position? Ik vind trouwens dat 
Bas een goede muzieksmaak heeft. 
Sepultura rules! 

Metal Willem, Oud-Zuilen. 


De ware gamefreaks van het eer= 
ste uur kwijlen bij de gedachte 
aan een potje Pole Position omdat 
zij met dit soort spellen zijn 

opgegroeid. Jeugdsentiment dus. 

Jij luistert toch ook nog wel 

eens naar de allereerste Sepul= 

tura=platen? 


DOINK! 
Mijn naam is Ultimate Warrior Bart 
Vervoort en ik ben een grote worste- 
laar en worstelfan. Bjorn's review 
van Wrestlemania vond ik om te kot- 


sen. Shawn Michaels niet sterk? Hij 
is WWF Kampioen! En Doink, hij is 
de meest gevreesde worstelaar aller 
tijden. Met worstelen valt niet te la- 
chen, Bjorn. 

Bart Vervoort, Herentals, België. 


M wij lachen ons suf. 


Hé Kees, wat doe jij in de Kaal Of 
Kammen-clip van Extince? 
Meintsje Hoeksma, Drachten. 


Kees is op vakantie, dus hebben we 
de meester van de Nederlandse rap 
zelf maar om uitleg gevraagd: “Kijk, 
Meintsje, ik baal er zelf ook van dat 
die goser in m'n videoclip zit, maar 
ja wat doe ik eraan? Naast het feit 
dat hij reviews schrijft voor de PU, 
is=ie ook nog eens mijn platenbaas, 
Sna'k bedoel?” 

Wil je meer weten over Ex en zijn 
passie voor snelle wagens, blader 
dan snel door naar pagina 46 voor een 
heuse Profcheck met Formula l. 


DONKER HART 

In het mei-nummer van 1995 schrij- 
ven jullie dat het spel Heart Of Dark- 
ness in de loop van 1995 uit zal ko- 
men. Waar blijft-ie nou, want we zijn 
inmiddels al een jaar verder? Ik heb 
er enkele previews van gezien. Het 
zou het mooiste spel van 1995 wor- 
den, maar volgens mij klopt er iets 
niet aan dat ‘1995’. 

Geert Verhaag, Merselo. 


HM Begin 1995 zagen wij een prachtige 
demo van Heart Of Darkness op de 
ECTS=beurs in Londen. Er lijkt wei= 
nig veranderd ineen jaar tijd, want 
een paar maanden geleden zagen wij 


opnieuw een prachtige demo van Heart 
Of Darkness, Vooralsnog is het spel 
nu gepland voor najaar 1996 (op CD= 
ROW, PlayStation en Saturn). Niets 
is echter zeker totdat=ie ook werke= 
lijk in de winkels ligt. 


Haaalo, Powerredactie, waar zijn wij 
nou helemaal mee bezig? Eerst zo’n 
poster van schijtventje Bazookatone 
en daarna Mario! Wie wil er nou een 
vette pizzavretende loodgieter aan 
zijn muur hebben hangen? Ik dus 
niet. What's next? Pino? Als jullie 
nog eens een posterbui krijgen, doe 
dan iets leuks. Pamela of een lek- 
ker Manga-wijffie, ofzo. 
Coen Verheij, Arnhem. 


Laatst was er een actie dat 
iedere nieuwe abonnee een 
gratis poster van Pamela An- 
derson uit de film Barb Wire ont- 
ving. Nu krijg ik Power Unlimited al 
een tijdje in huis, maar ik wil wel 
graag die poster hebben. Kan ik ‘m 
alsnog bestellen? 

Frank Bongers, Koog aan de Zaan 


Pamela tegen de muur? Tuurlijk kan 
dat! Blader snel door naar de 
nieuwspagina's, want daarin kun je 
alle informatie vinden over hoe je 
de Pamela=poster kunt bestellen als 
je al abonnee bent of Power Unlimi= 
ted inde kiosken koopt. 


HOEVEEL? 

Ik heb natuurlijk het Nintendo 64 
nieuws uit Power Unlimited op de 
voet gevolgd. Helaas wordt dat ding 
de hele tijd maar uitgesteld. Natuur- 
lijk is-de-Nintendo-64 


het wach 
wel waard, al-was 
; het alleen al om Killer 
Instinct 2. Dat ziet er net zo 
mooi uit als in de arcade. 


a, 


ten 


Nu de machine in Japan al te koop 
is, kun je ‘m via de importkanalen 
ook hier in Nederland bestellen. Dus 
bel ik naar zo’n importwinkel en 
vraag hoeveel die Japanse Nintendo 
64 kost. ‘Veertien negenennegentig; 
zei die gozer. Ik zei: ‘Hoeveel?’ 1499 
gulden, maar er zitten wel twee spel- 
len bij, een aparte aansluiting voor 
Nederlandse TV's en het is inclusief 
verzendkosten. 

Ik had gerekend op achthonderd 
gulden, maar dit was wel erg veel. Ik 
denk er nu sterk over om een Play- 
Station aan te schaffen omdat die 
machine toch betere spellen aan- 
biedt dan ik had gedacht. Geen Sa- 
turn, want er zijn al veel Sega-com- 
puters geflopt en omdat de 
videotheek bij mij in de buurt wel 
PlayStation- en geen Saturn-spellen 
verhuurt. 

David Bakker, Roden. 


MVijftienhonderd piek is natuur= 
lijk een hoop geld en wat ons betreft 
kun je ook beter wachten tot de Nin= 
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Pon. 


Bran van Alphen, Robierdan #5 


el 


het rapport dat het spel voor de Sa- 
turn is, maar dat moet natuurlijk de 
PlayStation zijn. 

Eddie Sanders, Eindhoven. 


tendo 64 officieel in Nederland uit= 
komt. Dat scheelt een hoop geld en 
bovendien kun je dan Europese spel= 
len spelen in plaats van de Japanse 
titels. Volgens de laatste berich= 
ten verschijnt de Nintendo 64 nog 
dit jaar in Nederland, maar er zijn 
ook geruchten over een release in 
maart 1997. In de volgende Power Un= 
limited lees je in ieder geval alles 
over onze eerste ‘hands on’ ervarin= 
gen met de “fun machine’. 


Je hebt gelijk. Foutje, sorry, 
onze schuld. (ps: Zijn ze altijd zo 
bij de pinken in Eindhoven?) . 


WAAR BLIJFT 
GRAND PRIX 2 

Ik zit nu al een koleretijd te wachten 
op Formula 1 Grand Prix 2 van Mi- 
croprose, maar iedere keer als de 
nieuwe Power Unlimited verschijnt, 
zie ik geen review van dit spel. 
Wanneer komt Grand Prix 2 nu ein- 
delijk uit? 

Hans Eikmans, Oisterwijk. 


MB Je zult het niet geloven, maar 

Grand Prix 2 ís uit! 

Net op tijd om nog voor deze PU te 
checken. En... het was ‘t wachten 


waard. 
Ik wil even reageren op de review 
van Resident Evil. Andreas schrijft in 


eter 51 


Agnolen, Leusden 


jen Voueleers, Torbe jen 


ons 
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Meer info: Nintendo, 
Nieuwegein, telefoon 
030-6051353. 
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een vierde ‘familielid’, 
de jonge, maar zwaarlij- 
vige chimpansee Kiddy 


evenaren. 
Wie wordt er King 
Kong? Over een paar 


Diddy's ad 
Quest en nog 
altijd staat het 


In november 1994 in- 
troduceerde Nintendo 
het eerste deel van 


Donkey Kong Country. 


Het werd een wereld- 
hit, want er zijn inmid- 
dels al meer dan 7,5 
miljoen exemplaren 
van verkocht. 

Begin van dit jaar ver- 
scheen in Nederland 
het vervolg; DKC 2: 


Inmiddels zijn alle ogen 
al gericht op deel 3 dat 
eind van dit jaar moet 
uitkomen. In Donkey 
Kong Country 3: Dixie's 
Double Trouble gaat 
onze heldin Dixie Kong 
op zoek naar de verblijf- 
plaats van de gevangen 
genomen vrienden 
Donkey en Diddy Kong. 
Hierbij krijgt zij hulp van 


graphics (het kan niet 
op) staat deel drie ga- 
rant voor uren plat- 
formfun. 

Al zagen de eerste le- 
vels er op de E3-beurs 
weer prachtig uit, veel 
nieuws hebben we niet 
kunnen ontdekken. De 
vraag is dus of Dixie 
en Kiddy het succes 
van deel 1 ooit kunnen 


Naar aanleiding van de Street Fighter vi- 
deorelease hadden wij in het juni-num- 
mer een aantal fraaie Street Fighter 
goodies in de aanbieding. 

Uit de vele inzenders trokken wij de vol- 
gende winnaars: De vijftien SF-blikken 
met t-shirt en soundtrack CD gaan naar 
Bjorn Simons, Jeffloyd Derby, Bob Wis- 
man, Sander Zimmer, Freek Konigs- 
mann, Ives van Neck, D. Krijgsman, Jo- 
achim Sullivan, Hans Andringa, Robert 
Buurke, Chris Brans, Ivo de Boer, Kevin 
van de Voorde, Joep Engelen, Alexander 
Versloot. 

De tien SF-posters gaan naar Frank v.d. 


SNES-spel Kong. maanden krijg je van 
hoog genoteerd Met nog meer levels, ons het antwoord. 

in de Power nog meer tegenstan- 

Top-10. ders en nog mooiere 


K_) Sf | 
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roen Snoek, Musabbin Unal, Michael 
Kieft, Khalid Bourik, Linda Bongers, 
Marco Schokker, Hugo Elsman. 

De vier SF-PlayStation Games gaan ten- 
slotte naar Daniel Visser, Tineke de 
Haan, Harold Olinga, Dominique Suitela. 
In de ScreenShots-rubriek uit hetzelfde 
PU-nummer hadden we ook nog tien 
Mortal Kombat t-shirts te vergeven. Dit 
zijn de gelukkigen: Eelco van Veldhuizen, 
Joost Bolk, Marc Fink, Fazeel Hoosein, 
Sander Leeferink, Tommy Meyer, Patrick 
de Bruin, Joke Oosterling, Jerry Base- 
moine en Dharmpreet Sighmann. 

Alle winnaars hebben hun prijzen inmid- 


Graaf, Joost Koiter, Jochem Loos, Je- dels in huis. 


aa End Beavis en Butt-head fan en 
ee EK — nog geen schoolagenda? 


Hier is je kans! Power Unli- 


LL 
D 


EF ä B Ka\ Á mited geeft drie weken 
a. ©. en lang (per week) 25 gratis 
Dn nr Beavis & Butt-head agen- 


da's ter waarde van zeven- 
tien piek weg. 

Bel met het volgende 06- 
nummer en toets je tele- 
foonnummer in: 06-350.280.91 (80 cpm). De 
winnaars Krijgen zo snel mogelijk bericht. 


GRATIS 


In de vorige editie van Power 
Unlimited hadden wij een leuk 
idee. Dachten we. Voor iedere 
nieuwe abonnee een gratis 
Barb Wire-poster van Pamela 
(daar heb je haar weer!) An- 
derson Lee. 

Nou dat hebben we geweten! 

8 Ermoesteen aparte postzak 
worden gereserveerd voor alle 


Oké, oké, jullie hebben gelijk. Ma 
Anderson (ja, ze heeft inmiddels 
een zoontje) is van iedereen. En 
toevallig hebben wij nog posters 
over. Hebben? Maak vijftien gul- 
den over op bankrekeningnum- 
mer 43.49.90.884 (gironummer 
van de ABM/Amro is: 2391), ten 
name van Power Unlimited Am- 
sterdam, onder vermelding van 


6 


boze brieven van vaste PU-lezers. 
De trouwe aanhang die al jaren 
abonnee is, bleek ook geïnteres- 
seerd in Pamela. Sterker nog, het 
kwijl droop in veel gevallen nog van 
de enveloppen af. 


‘Pamela’. 

Vergeet niet om duidelijk je naam 
en adres te vermelden! Na ont- 
vangst van de betaling, sturen wij 
je de poster (in een hard kartonnen 
koker) zo snel mogelijk toe. 


BEAMVIS & 
BUT T-HEAD 
AGENDA'S 


| 


Ci=leldal=ielel= 
GIVEAWANV 


Eindelijk weer eens een origineel puzzelspel! 
Op pagina 65 lees je alles over Gearheads van 
Philips. 

Gearheads is een soort multifunctioneel bord- 
spel, of een soort ‘schaakstrategoeenentwinti- 
gen met twaalf geschifte opwindbare speel- 
goedjes’, zoals Bas in zijn review aangeeft. 
Een van die speeltjes is Deadhead, een op- 
windbaar doodshoofd. We hebben exclusief de 
hand weten te leggen op twee echte Gearhead 
Deadheads en vijf Gearhead baseballcaps. 


Hebben? Stuur een briefkaartje naar Power 
Unlimited, Postbus 9805, 1006 AM Amster- 
dam. Vermeld naast je naam en adres ook het 
woord ‘Gearheads’. Alleen snelle inzenders 
maken kans op een van deze goodies. 


Natuurlijk bestaan er 
hele goede program- 
ma's voor het opne- 
men en bewerken van 
(MIDI) muziek op de 
harde schijf, maar daar 
hangt vaak een fiks 
prijskaartje aan vast en 
voordat je goed en 


wel weet hoe de soft- 
ware werkt, ben je al- 
weer een paar weken 
verder. 
Maar wat als je voelt 
dat je op een mooie 
dag ooit een groot pop- 
ster zult zijn, terwijl je 
nu net even niet 
over het geld be- 
schikt om een 
heuse CD op te 
nemen? 
Misschien dat de 
Magix Music-se- 
rie van het 
Duitse Magix 
Entertainment 
dan uitkomst 
biedt. Deze se- 
rie bestaat uit 
een aantal 
goedkope, 


m4 NE Ee 
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COMPETITIE 1996 


Spelontwikkelaars in 
spé, opgelet! Op 21 
augustus start de Eco- 
games Competitie 
1996, een wedstrijd 
voor iedereen die een 
interessant spelcon- 
cept weet te bedenken 
waarin het milieu een 
belangrijke rol speelt. 
En Pierre, wat zijn de 
prijzen? Allereerst krijg 
je de unieke kans om 
je idee ook echt om te 
zetten naar een speel- 
baar spel, als de orga- 


tweede prijs bedraagt 
f 10.000, de derde prijs 
f 5.000. 

Wat zijn de regels? 
Verzin een spelcon- 
cept, dat amusement 
moet bieden aan jon- 
geren tussen 12 en 25 


jaar en dat op een of 


andere manier over het 
milieu gaat. Zo'n con- 
cept bestaat minimaal 
uit een schriftelijke sa- 
menvatting (synopsis), 
inclusief een impressie 
van de grafische vorm- 


Je kunt vanaf 21 au- 
gustus een inschrijffor- 
mulier aanvragen bij 
De Maatschappij Voor 
Oude en Nieuwe Me- 
dia (telefoon 020- 
5579898) of je inschrij- 
ven via internet 
(http://www.waag.org). 
Inzenden kan tot 4 de- 
cember. Daarna maakt 
de jury een eerste 
schifting. 

Op 1 januari worden 
de nominaties voor de 
prijzen bekendge- 


neerden kunnen dan 
nog bijna twee maan- 
den werken aan de 
vervolmaking van hun 
spelconcept. De defini- 
tieve sluitingsdatum is 
op 19 februari. Op 1 
april zal minister De 
Boer (onder voorbe- 
houd) de prijzen aan 
de winnaars uitreiken. 
Succes! 

Meer info: De Maat- 
schappij Voor Oude 
en Nieuwe Media, 
Amsterdam, telefoon 


nisatie (De Maatschap- geving. maakt. De genomi- 020-5579898. 
pi Voor ek en 

leuwe Media, In sa- anne) mp } mp À mm CG mm ne 
menwerking met het - df meme Yar Fet À ei 
ministerie van VROM) EN ded ef-À el hd —_—— dd 
tenminste een produ-  ° / B 
cent vindt die met het CAA B Ee ed 
idee aan de slag wil. mp 4 


Bovendien is er een 
behoorlijke pot met 
geld beschikbaar; de 
winnaar van de Ecoga- 
mes Competitie 1996 
ontvangt een geldprijs 
van f 25.000, de 


Nederlandstalige pro- 
gramma's voor Win- 
dows, waarmee je in 
no time zelf muziek 
kunt opnemen, compo- 
neren en bewerken. 
Het pakket telt vijf ti- 
tels; Magix Musik Ma- 
ker, Music Studio, Mu- 
sic Painter, WAV 
Soundpool 
House/Techno en WAV 
Soundpool Rock/Pop. 
De opname- en bewer- 
kingsprogramma’s kos- 
ten f 79,95 per stuk, de 
CD-ROM's met de 
WAV-geluidsbibliothe- 
ken kennen een ver- 
koopprijs van f 39,95 
per stuk. De Magix-se- 
rie is onder andere te 
koop bij de filialen van 
de Vobis-winkelketen. 


Volgende maand in 


POWE: 


a 


CIN ELD 


leder nummer van Power Unlimited is natuurlijk een topnummer, 
maar volgende maand pakken we extra uit met: 


De eerste ‘hands on’ kennismaking met de Nintendo 64, 
inclusief previews van Super Mario 64 en Pilot Wings 64. 


Een uitgebreide review van Nintendo's eerste Nederlandstalige RPG-spel voor de SNES. 


PU's grootste vechtersbaas Kees zal voor jullie alle ins and outs checken van 


Ultimate Mortal Kombat 3! 


EXTRA: 


Gratis Emotion ‘96 CD-ROM met onder andere de complete sharewareversie van 
Quake en een speelbare demo van Settlers 2! 


G 
J 


EN 
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vlieggevoel 
en zit vol nauw- 
keurige historisch 
details. Tijd voor een 
laatste update. 


NIET 
MISSELIJK 
Rond november ver- 
schijnt Flying Corps. 
Maker van deze flight- 
sim is het Britse Ro- 
wan Software, een 
naam die misschien 
niet meteen een belle- 
tje doet rinkelen maar 
de firma heeft al een 
groot aantal andere 
sims op haar naam 
staan. 

Wat dacht je bijvoor- 
beeld van Falcon, 
Flight Of The Intruder, 
Reach For The Skies, 
Overlord, Air Power, 
Navy Strike en Dawn 
Patrol, games die door 
grote softwareprodu- 
centen als Virgin, 
Mindscape en Spec- 
trum Holobyte in de 
markt zijn gezet. 
Flying Corps is een 
produktie van Rowan 
in samenwerking met 


Zelden hebben we een flightsim gezien 
met zulke realistische graphics als 
Flying Corps. Flight Unlimited kwam 
dichtbij, maar liet het op het gebied 
van speelbaarheid flink afweten. 
Flying Corps biedt naast de mooie 
plaatjes daarentegen ook het ware 


het Londense Empire 
Interactive. Beide be- 
drijven zien het spel 
als hun belangrijkste 
release van dit jaar. Zo 
wordt er in Flying 
Corps vier keer meer 
geld gepompt als bij- 
voorbeeld in Dawn 
Patrol, wat op zich ook 
al geen misselijke 
flightsim was. 


VAN ALBA- 
TROS TOT 
ZEPPELIN 
Wat is er nu zo bijzon- 
der aan Flying Corps? 
Het toverwoord is ‘re- 
alisme’. Kijk naar de 
screenshots op deze 
twee pagina's en je be- 
grijpt wat we bedoelen. 


EA 
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Maar ook de inhoud 
van het spel komt ake- 
lig dicht bij ‘the real 
thing’. Geen wonder als 
je nagaat dat Rowan 
ook flightsimulator-soft- 
ware en trainingspro- 
gramma's voor de 
Royal Air Force maakt. 
De actie in Flying 
Corps speelt zich af in 
het noorden van Frank- 
rijk tijdens de eerste 
wereldoorlog. De kaar- 


B ten en scenery's (land- 


schappen) zijn nauw- 
keurig vergeleken en 
aangepast met behulp 


5 van historisch betrouw- 


bare informatie uit het 
begin van deze eeuw. 
Alle W.O. l-info ligt bo- 
vendien opgeslagen in 
een database (met 
tekst, foto's, animatie, 
videofilmpjes, geluid 
en muziek) die je zelf 
kunt raadplegen. Zo is 
het bijvoorbeeld erg 
handig om te weten 
wat de vliegeigen- 
schappen, sterke en 
zwakke punten van 
zo’n oude ‘kist’ zijn, 
voordat je er ook daad- 
werkelijk instapt, het 
luchtruim kiest en je je 
eerste battle uitvecht. 


Nu we het toch over 
‘kisten’ hebben, in 


Flying Corps kun je 


vliegen in de volgende 


B machines: Albatros DII, 


Albatros DIII, Albatros 
DIV, Fokker Dr1, Nieu- 
port 28, SE5a, Sopwith 
Camel en Spad 13. 
Niet bestuurbaar, maar 
wel aanwezig zijn de 
AEG CIV (een vlie- 
gende wasmachine?), 
Albatros CV, Fokker 
DVII, Aviatik C, Halber- 
stadt DII, Pfalz D3, 
Rumbler C, Zeppelin 
R, Be2c, Bristol F2A, 
DH9, Fe2b, Re8, 1.5 
Strutter, Pup en Snipe. 
De ware kenners we- 
ten genoeg. 


RONKENDE 
MOTOREN 
Voor de programmeurs 
van Rowan is het heel 
belangrijk dat alle 
vliegtuigen over exact 
dezelfde eigenschap- 
pen beschikken als 
destijds in de strijd bo- 
ven Frankrijk. 

Zo zal de Pfalz alleen 
aanvallen als hij vol- 
doende hoogte heeft 
om met een plotse- 
linge duikvlucht op je 
af te stormen. In de 
Camel zul je merken 
dat een bocht naar 


B rechts veel sneller gaat 


dan links. Waarom? 


8 Omdat dit in het echt 
B ook het geval was 
8 (heeft met de bouw en 


positie van de motor te 
maken). 

Ook de geluiden zijn 
divers en levensecht. 
Zo zijn er twintig ver- 
schillende sounds voor 
de kogelinslagen en 
heeft men geprobeerd 
om het authentieke 
knallen van het boord- 
geschut (Vickers, 
Spandau en Lewis ma- 
chinegeweren) na te 
bootsen. Uiteraard 
klinkt iedere motor 
weer anders. De ma- 
kers zijn er trots op dat 
je in Flying Corps het 
verschil tussen een 
ronkende SE5 en een 


Camel kunt horen. ‘T is 
maar waar je op kickt. 


FLYING 
CIRCUS 

The Circus, Battle Of 
Cambrai, Spring Offen- 
sive en Hat In The 
Ring; dit zijn de vier 
‘campaigns’ die je in 
Flying Corps zult te- 
genkomen. 

ledere campaign be- 
staat uit verschillende 
missies. Zo'n missie is 
niet in een paar minu- 
ten voltooid, maar kan 
soms wel een paar uur 
duren. Om je tijdens 
het vliegen niet in 


echt slim om als een 
dolle hond (sorry, ha- 
vik) achter ieder ver- 
dacht toestel aan te 
duiken. 


slaap te laten sukke- 
len, zul je onderweg tal 
van (vijandelijke) vlieg- 
tuigen tegenkomen 
waarbij ‘tactiek’ plotse- 
ling heel belangrijk 
wordt. 

Bestaat je missie 
bijvoorbeeld uit een 
rendez-vous met een 
formatie bommenwer- 
pers, dan is het niet 


Er is gelukkig een 
speech-optie die de 
gedachten van de pi- 
loot vertaalt naar hoor- 
baar commentaar. Dat 
maakt het wat makke- 
lijker om heelhuids je 
missie te halen en om 
je kist niet als een vlie- 
gende zeef aan de 
grond te zetten. 

De PC CD-ROM re- 
lease van Flying 
Corps staat ge- 
pland voor no- 

vember. Rond die tijd 

kun je natuurlijk een 
uitgebreide review in 

Power Unlimited ver- 

wachten. 
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Wij zijn, net als jullie 
natuurlijk, een groot 
fan van het Van 
Damme-genre. Weinig 
woorden, veel actie. De 
spierbundels van onze 
Belgische vriend schit- 
teren als vanouds en 
bovendien is The 
Quest ook het regiede- 
buut van Jean-Claude. 
Hij noemt de film een 
kruising tussen Ben 
Huren The Man Who 


en | 
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WipeOut was een van 
de eerste games voor 
de PlayStation. Het 

bleek een grote hit, al 


The Quest is niet de naam van een 
zoveelste PC-adventure, maar wel de titel 
van de nieuwste Jean-Claude Van Damme 

spektakelfilm. 


Would Be King. Als dat 
geen Oscar oplevert! 


VERHAAL!!! 
Het verhaal (jazeker!) 
speelt zich af in New 
York, Parijs en Thai- 
land tijdens de ‘roaring 
twenties’. Chris DuBois 
(Van Damme) is de lei- 
der van een New 
Yorkse zakkenrollers- 
bende. Opgejaagd 
door de politie belandt 


=H 


hoorden we op de re- 
dactie vaak de klacht 
dat het spel wel erg 
moeilijk speelbaar was. 


8-5 A 


Chris tegen zijn wil op 
een koopvaardijschip, 
waar hij op even onvrij- 
willige wijze het be- 
wustzijn verliest. Een- 
maal wakker, is het 
schip al op volle zee 
richting het verre oos- 
ten. 

De lading blijkt geen 
zuivere koffie, maar il- 
legaal wapentuig. Du- 
Bois wordt door de 
smokkelaars gedwon- 
gen om de meest rot- 
tige klusjes uit te voe- 
ren. Tijdens het 
schrobben van het dek 
wordt het schip aange- 
vallen door een bende 
piraten. De groep staat 


Daar komt nu verande- 
ring in want, na het 
grote succes van deel 
1, zijn de program- 
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onder leiding van ene 
Lord Dobbs (Roger 
Moore!) en deze aast 
natuurlijk op de 
scheepslading. Dobbs 
raakt onder de indruk 
van de vechtende 


CHROMAC IS md 
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meurs van Psygnosis 
meteen aan het werk 
gegaan. Later dit jaar 
(oktober) verschijnt 
WipeOut 2, of WipeOut 
2097 zoals-ie officieel 
heet. Als nieuwe 
features kent het spel 
nu onder andere een 
instelbare moeilijk- 
heidsgraad, een ar- 
cademode met check- 
points, pitlanes en 
natuurlijk meer wa- 
pens, meer tegenstan- 
ders en meer circuits. 


spiermassa en neemt 
hem mee naar Thai- 
land. Daar hoort Du- 
Bois van de Ghang- 
Cheng, een exclusieve 
martial arts-competitie 
waar alleen de beste 
vechters ter wereld 
aan mee mogen doen. 
Plaats van handeling is 
The Lost City (waar 
anders?), een geheime 
plek in het hart van 
China. 

Na enig fysiek aandrin- 
gen krijgt Van Damme 
een niet te weigeren 
‘uitnodiging’ voor deel- 
name aan dit ultieme 
vechtfestijn. Alleen een 
overwinning betekent 


de terugkeer naar zijn 
geliefde New York. 


EXCLUSIEVE 
VOOR-_ 
PREMIERE 
Officieel draait The 
Quest pas vanaf 19 
september in de bios- 
copen, maar speciaal 
voor de lezers van Po- 
wer Unlimited organi- 
seert PolyGram op 15 
september een heuse 
voorpremiëêre. Plaats 
van handeling is het 
Bellevue Cinerama 
Theater, Marnixstraat 
400 in Amsterdam. 
(Tram 1, 2 of 5 vanaf 


om 10:30 ‘s ochtends. 
Wij hebben de be- 
schikking over 400 bio- 
scoopkaartjes voor 
The Quest. Als je in 
aanmerking wilt komen 
voor twee toegangs- 
kaarten, stuur dan een 
briefkaart naar: 

Power Unlimited, 
Postbus 9805, 1006 
AM Amsterdam. 
Vermeld dat het om 
The Quest gaat en ver- 
geet ook je naam, 
adres, woonplaats en 
leeftijd niet. Reageer 
snel want op is op! 
Vlotte inzenders krij- 
gen de kaarten auto- 


het Centraal Station). 
De voorstelling begint 


Acer Aspire 


naar 
Barneveld) 


Misschien dat je ‘m in de supermarkt hebt zien liggen, de Game Boy-Special van Power 
Unlimited. Dankzij een actie met de makers van Karvan Cevitam, Joekels en Venz verscheen 
deze bijzondere uitgave een paar maanden geleden in een groot aantal landelijke 
winkelketens. 

Naast de meest uiteenlopende informatie over de good old Game Boy bevatte de special 
ook een wedstrijd met als hoofdprijs een fraaie Acer Aspire Multimedia PC. 

Kort geleden doken we in de grote doos met inzenders en trokken Rian Joustra uit 
Barneveld als winnaar van deze 
state-of-the-art Pentium com- 
puter. De 14-jarige Rian kon z'n 
oren niet geloven toen we hem 
met het goede nieuws belden 
en diezelfde dag nog nam hij de 
PC glunderend in ontvangst. 
Even een fotootje en praatje 
gemaakt. Rian had nog geen PC 
en kan ‘m voor school goed 
gebruiken. En voor games, 
natuurlijk. Wij wensen hem veel 
multimedia-plezier met de 
Aspire. 

De tien troostprijzen (Power 
Unlimited t-shirts) gaan naar: 
Arjen Weel, Frank van Deemter, 
Mare de Jong, Hardo Olinga, 
Gaatse Bosma, Gerard de Haan, 
Sam Syed, Sharla Guptar, 
Roderick Leermakers en Kasper 
Daems. 


matisch thuisgestuurd. 


GAME BOY 
Tetris Blast (mei) 8,3 

Kirby's Block Ball (juli/aug) 8 1 
Adventures Of Lolo (juli/aug) 2 


MEGADRIVE 
Toy Story (juni) > 


SATURN 

Vampire Hunter (juni) 
Panzer Dragoon 2 (juli/aug) 
X-Men (mei) 

Mega Man X3 (juli/aug) 
ShellShock (juli/aug) 

Street Fighter Alpha (mei) 


PLAYSTATION 

On bri dbs iele ht. Superstar s 
idas Power Soccer (mei 

Tekken 2 (uni pr Occer Deluxe 

Resident Evil (juni) 

NHL Faceoff (mei) Donkey Kong Country 2 (SNES 

Vampire Night Warriors (juli/aug) . Secret Of Man ) 

Aquanaut's Holiday (juli/aug) Toy Story he (SNES) 

Alien Trilogy (juni) 

Gex (mei) Don 

Primal Rage (juli/aug) mer Kong Land (Game Boy) 

Ridge Racer Revolution (mei) 10 (Game Boy) 


Po'ed (juli/aug) Sup Br Mario World 2 (SNES) 


Agile Warrior (juni) s 

SheliShock fen) van en (SNES) 
Chronicles Of The Sword (juni) 7 Mpic bames (Ga 

Need For Speed (juli/aug) 4 me Boy) 
Gradius Deluxe (ul/auo) Star Trek DS9 (SNES) 


Wing Commander 3 (juni) 
Hermie Hopperhead (mei) 
Myst (mei) 
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PC CD-ROM 
Psychic Detective (mei) 9,3 
Gabriel Knight (mei) 9 

Star Trek Klingon (juni) 8,6 
Spycraft (juli/aug) 8,5 
Conqueror (mei) 8,5 

The Dark Eye (mei) 8,5 
Angel Devoid (april) 8,5 
Star Control 3 (juli/aug) 8,3 
NBA Live 96 (juni) 8,3 
Advanced Tactical Fighters (juni) 8,3 
Johnny Bazookatone (mei) 8,2 
Cyberia 2 (mei) 8,2 

Spud! (mei) 8,2 

Strip Poker Pro (juli/aug) 8,2 
Olympic Soccer (juli/aug) 8,1 
Descent 2 (mei) 8,1 

C & C Covert Operations (mei) 8,1 
Civilization 2 (juli/aug) 8 
Witchaven 2 (juli/aug) 8 

Hexen Deathkings (juni) 8 

Abuse (juni) 8 

Zork Nemesis (juni) 8 

Ripper (juni) 8 

Bad Mojo (juni) 8 

Realms Of Chaos (mei) 8 


J_Duke Nukem 3D 
ettlers 2 
Warcraft 2 


Civilization Il 


Pd 
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Earthworm Jim 182 


De Power Top-10 wordt samengesteld 
door de redactie van Power Unlimited 


in samenwerking met: HOMESOFT 


comp utercollectief 
computerboeken- & softwaredistributie 
| VROOM & DREESMANN | re A4 me 


3DO 
Captain Quazar (mei) 


PU-redactieleden zijn heuse wereldreizigers. 

Nieuwe ontwikkelingen op het gebied van arcadegames worden in 
alle uithoeken van de aardbol gecheckt. Wat is de volgende 
bestemming, Azie of de States? 

Eeh, wat dacht je van een retourtje Tilburg. 


In het zuiden des lands 
beland ik bij Jac Van 
Ham, een bedrijf dat 
gespecialiseerd is in 
de ontwikkeling van 
onder andere kans- 
spel- en amusements- 
automaten. Na een uit- 
gebreide rondleiding 
door het immense 
complex valt mijn oog 
op de Photo Play 
2000, een zoge- 
naamde ‘touch 
screen'’-kast die talloze 
games bevat zoals 
Rad van fortuin, Pa- 
tience en zelfs een 
soort erotisch geheu- 
genspel. 

Yep, fok joysticks en 
knoppies, deze games 
zijn allemaal te spelen 
door je vingers op het 
scherm te plaatsen. 
Houd de Glassex al- 


het helemaal ma: 
ken. Zeker b Sane 


SPECIAL: 

AIR ASSAULT 
FORCE 

Toch zou ik mezelf niet 
zijn als ik niet direct 
daarna naar de meest 
spectaculaire kast zou 
spurten: Gunblade NY, 
een nieuwe shoot'em 
up van Sega. Voor 
slechts een gulden 
kom je terecht in the 
big city of dreams, 
New York waar je in het 
jaar 2005 een hoop 
rotzooi zal moeten op- 
ruimen. 

De verhaallijn is niet 
echt vernieuwend; de 
leden van de Ver- 
enigde Naties houden 
een belangrijke verga- 
dering wanneer een 
zwaarbewapende 


strijdgewoel te betrek- 
ken. Deze mannen 
staan bekend als de 
beste terroristenbestrij- 
ders en met behulp 
van hun ultramoderne 
gevechtshelicopter, de 
Gunblade, staan ze 
voor de lastige opgave 
een eind te maken aan 
de bezetting. 


FATNESS 

In de straten en rivie- 
ren van the big apple 
zul je op een Virtua 
Cop-achtige manier te 
werk gaan. Maar waag 
het niet deze games 
over een kam te sche- 
ren! Zo staat het wa- 
pen dat je tot je be- 
schikking hebt op 
middelhoogte, een ui- 
termate plezierige 
stand die er voor zorgt 


KEEL TE Cai: an 
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kunnen zorgen. 
Ik zeg ‘t je, zodra deze 
game in de speelhal te 
vinden is, sta ik voor- 
aan. En denk maar niet 
dat je aan de beurt 
komt als ik eenmaal 
aan de slag ga, want 
de free play bij Jac 
heeft me behoorlijk op 
weg geholpen om een 
te ha 


9 âz 
kent dat je vijanden 
denken en handelen, 
afgaande op de ee 
dn haakt. 


ROND- 
VLIEGENDE 
KOEIEN 

We hebben drie aanra- 
dertjes. Voor iedereen 
die het nou wel gehad 
heeft met de good guy 
beats bad guy-onzin 
maar wel actie wil, is er 
Twister; Jan de Bond's 


om veel in de bioscoop te hangen. 


laatste film sinds 
Speed. Een groep 
hippe wetenschappers 
gaat hierin op tornado- 
jacht. Dat levert een 
hoop verwoeste huizen 
op, een beetje humor, 
een beetje liefde en 
rondvliegende koeien. 


er nog Mission 
possible met Tom 
Cruise als stralend 
middelpunt. Een hele 
snelle actiefilm, geba- 


_seerd op een oude tv- 
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serie. Ontzettend 

glad gefilmd en 

snel gemonteerd. 
Zo snel dat ik al vrij 
snel ophield met de 
plot te volgen en ge- 
woon anderhalf uur 
lang naar explosies en 


ss an 
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waanzinnige achtervol- 
gingsscènes (helicop- 
ter volgt trein in tunnel) 
heb zitten kijken. 


JUNKIES 
De leukste, en heetste 
aanrader, is Trainspot- 


Aan het eind van de zomer worden de bioscopen altijd overspoeld met actiefilms. ledereen terug van 
vakantie (en… leuk gehad?), bijna weer terug naar school en natuurlijk regen in Nederland. Perfecte tijd 


> 


ting. Een film, waarin 
geen explosie voor- 
komt, over vier junkies 


proberen zich staande 
te houden in het zware 
junkenleven dat voor- 
namelijk uit stelen en 
vluchten voor de politie 
bestaat. 

Eigenlijk zou dit een 
zware film vol kommer 
en kwel moeten zijn, 
maar Trainspotting is 
vreselijk grappig, heeft 
koele junks die (soms) 
weten waar ze het over 
hebben en de beste 
WC-scène die wij ooit 
gezien hebben. 


Je zit om vier uur ‘s nachts achter je Play- 
Station op dat ene level en het lukt je 
maar niet om het uit te spelen. Wat moet 
je dan? Oké, inmiddels weet je dat je dan 
06-300535 kan bellen voor de Sony hulp- 


lijn. 


Misschien wist je nog niet dat je op dit 
nummer (95-cent-per-minuut) ook info 
kunt krijgen over nieuwe spellen, en prijs- 
vragen (waarmee een PlayStation te win- 


nen is). 


En... informatie over alle Columbia Tristar 
Homevideo's! Handig om te weten, toch? 
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ín Am te komen moet je eerst 


Rumble in the Bronx, 
waar we het een paar 
PU's geleden over ge- 
had hebben, draait 
wanneer dit nummer 
uitkomt alweer een 
tijdje in de bioscoop. 
Nog niet gezien? Haast 
je, cultuurbarbaar! 


ey is volledig inter- 


spelletjes en filmclips. 
Pocahontas, De 
Leeuwekoning, Te 


ent EEL a! voer war risk 


Notre Dame zijn alle- 
maal in een of andere 
vorm op CD-ROM ge- 
zet en komen tussen 
oktober en eind no- 
vember uit. 

Vreemd genoeg zijn al- 
leen Pocahontas en 
De Leeuwekoning voor 
PC en MAC, de rest is 
Windows only. De CD- 
ROMS's zijn bedoeld 
voor jonge kinderen en 
echte Disneyfans na- 
tuurlijk. 


De serie X-Files wordt 
steeds populairder. 
de B 


(nieuwe series begin- 


Chatten via intenet is tijdverspilling, wordt wel 


eens tegen me gezegd. ledereen kletst door elkaar 


en meestal gaat 


Neem nou The Palace. 


Software waarmee je 
je een stripfiguur in 
Wonderland kunt voe- 
len. Wie maakt zich 
dan nog druk om nut. 
Palaces zijn grafische 
babbelboxen. In de 
normale chat-omge- 
ving is je beeldscherm 


nen weer in de herfst) 
maar toch gaat het 
goed met Mulder en 
Scully. 

Fox Home Entertain- 
ment heeft daarom be- 
Be de 


af 20 augustus 
X-File deel 5, ge- 
naamd 82517 dan ook 
al in de videotheel 


ze ember g | 
Dit deel is nd niet eer- 


der op TV geweest en 
dus wel een bezoekje 
aan de lokale movie- 
boer waard. Wees wel 
voorzichtig onderweg 
en TRUST NO ONE! 


Nou en? Waarom moet 


_ je wil zeggen typ je in 


et hele 


gevuld met tekst. Wat 


en dat verschijnt bij alle 
mensen die op Lg 


In een Palace ward 
je rond in een grafi- 
sche omgeving. Je 


Paleisjes 


__standaard 
terlijk, ook wel 


jes, zonnebrillen, feest- 
neuzen of kleren. Alles 
gt verschijnt 
kstballon boven je 
smiley, en met behulp 
van de cursor hop je 
van kamer tot kamer. 


NEXT 
GENERATION 
Er komen elke dag 
meer Paleisjes bij op 
Internet, allemaal met 
een bepaald thema. 
De meest interessante 
voor PU-lezers (tot nu 


toe) is de Palace van 


een Amerikaans ga- 
mersblad waarin druk 
gediscussieerd wordt 
over de nieuwste ga- 
mes. Soms lopen de 


redacteuren ook i in het 


Next Generation. Dit is 


et StimUverse, onder- 
deel van een duivels 
lan om ( le wereld te 


Om een Palace in te 
komen moet je eerst 
de software down- 
loaden. Dit is een pak- 
ketje van ongeveer 6 
Mb, te vinden op 
www.thepalace.com/do 
wnloads.html. 

Hier wordt ook bijge- 
houden welke Palaces 
erbij zijn gekomen en 
waar ze te vinden zijn. 
De software is gratis. 
Voor 25 dollar kun je je 
laten registreren. Je 
bent dan geen gast 
meer maar een paleis- 
bewoner. Dit levert de 
mogelijkheid op om je 
uiterlijk helemaal zelf te 
bepalen. Dus of je nou 
gezien wil worden als 
Sonic, Earthworm Jim, 
Pamela Anderson of 
een paprika, het is alle- 
maal mogelijk. Ook 
kun je met deze soft- 
ware bepaalde kamers 


bekenen die voor 


Andere Palaces zijn 
door bijvoorbeeld pla- 
tenmaatschappijen 


openen. Wij dachten 
zelf aan een PU-pa- 
leisje waarin Power- 
macs aan de bomen 
groeien en deadlines 


| = 
Wijde 
We schrijven de maand onzes 
heren juli 1996. Quake is klaar. 
Het spel dat alle andere 3D- 
games hopeloos primitief moet 
doen lijken. Met een realisme 
waarvoor De Schepper id soft- 
ware gaat aanklagen wegens 
schending van Zijn patent op de werke- 


lijkheid. Dat was althans de bedoeling. …… hamer zo herddp 


de grond kon Slaan Wat 
Aan de hoopvolle spe- een aardbeving a * 


culaties kwam maar 


Zelden is zo lang en zo 
vol ongeduld gewacht 
op een nieuw spel als 
op Quake. Op het In- 
ternet gonsde het al 
een jaar lang van de 
geruchten over hoe het 
spel eruit zou gaan 
zien en wat de nieuwe 


geen einde, niet op de 
laatste plaats omdat de 
‘bouwplannen’ voor 
Quake voortdurend le- 
ken te veranderen. Zo 
is lang gedacht dat de 
naam Quake sloeg op 
een enorme hamer die 


('earthquaké!) he 
volg was. be 

Een paar maanden’. 
voor de releas ver-} 
brak id softfvarë het 4 
stilzwijgen. De gaminpj 


di 


r 


wereld luis- 

terde aan- 

dachtig, 

maar leerde 

er alleen van 

dat alles an- 

ders zou wor- 

den dan ieder- 

een had 

gedacht en dat 

ze iets ongekends te 
zien zouden krijgen. 


de speler als voor- 
naamste wapen zou 
krijgen. De speler zou 
de identiteit van de 
Noorse god Thor krij- 
gen, die met z'n magi- 


mogelijkheden zouden 
zijn. In de werkelijke 
wereld was dat niet an- 
ders. 


S Deen be eer ee we 


De verwachtingen wa- 


‘ren niet zo maar zo 


„ gespannen. De 
kers van Quake 
dezelfde personen 
di 1992 het inmid- 
S legendarische 
„Welfenstein 3D uit- 
brachten en daar- 
« mee-deigamingwe- 
reld voorgöed 
veranderden.” 
„Voorihet-eerst kon, 
een shootem up valt: 
uit een eerste- per: 
soons perspectiefswor- 
den gespeeld. Dit’ « 
gebeurde in een ‘we? 
reld’ die weliswaar 
semi-driedirhensionaal 
was (wat onder meer 
inhoudt dat voorwer- 
pen er aan alle kanten 
hetzelfde uitzien) maar 


niemand klaagde daar- 
over - wat wel ge- 
beurde naar aanleiding 
van de handelswijze 
die van de speler werd 
verwacht: ontsnap uit 
de rijkelijk met haken- 
kruizen versierde nazi- 
gevangenis Kasteel 
Wolfenstein en dood 
iedereen, ook.de her- 
dershondenma “ 


Eind 1993 zorgde id 
software voor een 


tweede revolutie. 
Doom kwam uit. We* 
derom een 3D-shooter, 
waarin de speler een 
‘space marine’ is die 
talloze bovennatuur- 
lijke buitenaardse mon- 
sters mag afslachten. 
De graphics van Doom 
waren zo radicaal ver- 
beterd ten opzichte 
van Wolfenstein dat er 
nu, driejaar later, nog 
steëds mensefi zijn die 
met veel plezier regel- 
matig Doom spelen. 
Doom was radicaal, 
niet20 zeer vanwege 


de zware vuurwapens 
en de kettingzaag die 
de speler ter beschik- 
king kreeg, maar 
vooral vanwege de 
overtuigende graphics 
en de sublieme meer- 
speler-mogelijkheden: 
via een nul-modem ka- 
bel, een modem of op 
een netwerk. 

Het enige dat ook id 
software niet voor el- 


viaen eenvoudige 
Vijf of 28k8 modem. 


EN TOEN... 
En toen was er Quake. 
Zoals Doom Wolfen- 
stein primitief maakte, 
zo Zou Quake Doom 
prifnitief maken. Ster- 
ker, vol- 
gefis pro- 
mmeur 
Carmack 
ZOU 
Quake zo “| 
realis- { 
tisch 
worden 
dat God 


He joh, nooft eerder 


een dode gezien? 


n nog obscene gebaren ook. 


id software voor het 
gerecht zou dagen we- 
gens inbreuk op Zijn 
patent op de creatie 
van realiteit. De vraag 
is: hebben ze die be- 
lofte waargemaakt? 
Nu moet ik voorzichtig 
worden. Meteen na de 
release van Quake 
vroeg ik allerlei spelers 
wat ze ervan vonden 
en las ik allerlei menin- 
gen die men op het In- 
ternet gaf. Velen waren 
laaiend enthousiast. 
De enthousiastelingen 
hadden dan ook wel 
wat om hun 
mening kracht 
bij te zetten. 
Schitterende 
gebouwen, 
alles in echt 
3D (zodat 
voorwer- 
pen 


Sn 


eN 
Hoekoe, waar zij 


bij nieuwdspelé hf 


en wezens een zij- en 
een achterkant krij- 
gen), zeer mooie licht- 


Vesa 2.0, nodi 
effecten, een resolutie odig voor de ho- 


gere resoluties, is in een pro- 


die - mits de video- f : zj | 
kaart en beeldscherm / eén spel dat al bezig LAEUK... sein verkrijgbaar bi 
dat toestaan - gaat van & is,ofwia wErbonden Veel spelers waren en- Ook: /WWw.scitechsoft.com, 
320x200 tot { _hetwerkén (in het spel _ thousiast, maar duide- OK niet vergeten: god, im- 
1600x1200, een afwis.+ zelke&n deur of poort) _ lijk niet iedereen. Voor pulse 9, fy, mape Îm1t/m7. 
selend gezelschap aaf „van hetfene naar het de argumenten van de 


‘teleurgestelden’ valt 
ook wat te zeggen. Zo 
zijn de puzzels veel te 
makkelijk, komen de 
vuurwapens allemaal 


monsters die zich É : dere bezig zijnde 
agressief en niet alde Soelhjmen ‘lopen’. 
dom gedragen, eaf» =” “Allb&meen behoorlijke 
stel nieuwe wapens,” Intemet-versie zit er 


bewegende lugnegpen ook geze keer niet bij, 
nog betere multiplayer maar daar 

mogelijkheden waar “kaf, zoals 
egd, id 


op hetzelfde neer, is 
het verhaal identiek 
aan dat van Doomy; zit- 
ten er weinig vliegende 
monsters in en moet je 
voor de hoge resolu- 
ties een serieuze Pen- 
tium met alles erop en 
eraan in de speelka- 
mer hebben staan. Bo- 
vendien, en dat is mis- 
schien wel het grootste 
bezwaar, zit er geen 
humor in het spel. 


% 
le eeen reen … ke 


MAAR NIET 
HEUS! 

Het is waar, Quake is 
een ernstige kwestie. 
De paar ‘leuke’ manie- 
ren waarop het pro- 
gramma zelf af en toe 


n jullíe! een paar dingen meldt 


RE, 
ES (‘Player 1 has visited 

p the Vulcano god’ in ge- 
val de speler in een la- 
vaput stapt), zijn in de 
verste verte niet vol- 
doende om meer dan 
een enkele glimlach te 
ontlokken. 

Was Doom dan wel 
humoristisch, zou men 
zich kunnen afvragen. 
Ja, inderdaad, goed 
opgemerkt, Doom had 
humor. Misschien niet 
het soort humor dat 
geschikt is voor alle 
leeftijden en met het 
hele gezin, maar dat 
doet daar op zich niets 
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MORTON A Liter 


WBEETBKARHEID 


gratis (shareware) 
Systeemeisen: 486-66, 8 Mb 
RAM, 20 Mb schijfruimte, 
geluidskaart. 
Fabrikant: id software 


aan af. Doom had hu- 
mor, en Quake heeft 
dat niet. 

Denk niet dat mensen 
gierend en brullend 
over de grond rollen 
als ze Doom spelen (of 
Duke Nukem 3D, da's 
pas een vent met ge- 
voel voor humor) 


Re HA ES 


s, dt 53 N 
met de mannen 


NIN, YES! 
Maar is Quake om 
deze reden een slecht 
spel? Nee, natuurlijk 
niet. Het is zonder 
meer duidelijk dat de 
‘engine’ van Quake de 
meest geavanceerde 
3D-schietspel engine 
van het moment is. 

De gebouwen zien er 
fascinerend uit, de 
monsters zijn wreed en 


ler zelf tijdens 

het spelen achter het @ een p 
beeldscherm wordt ‘ 
waargenomen: rfiet _ 
een tevreden gelaats- “nu alsijn gemaakt (had 
uitdrukking of meteen, « ik nog niet genoemd 
serieus hoofd. dat er goals gebruike- 


lijk tevêns een level- 
editor is gemaakt? Dan 


De dood van een fotograaf. 


ateur-levels die 


pe a U 
oet je maar uiet recht 


had ik zeker ook nog 
niet genoemd dat de 
band uit de hel Ninch 
Inch Nails op de CD- 
Rom voor de muzikale 
begeleiding zorgt en in 
zowel de shareware- 
als commerciële versie 
(later dit jaar) alle ge- 
luidseffecten voor haar 
rekening neemt.) 


EVOLUTIE 

Is Quake inderdaad de 
revolutionaire volgende 
stap in 3D-gaming? 
Dat waag ik te betwij- 
felen. Ik vind het vrese- 
lijk om te constateren, 
en ik weet dat ik nu al- 
leen nog maar de sha- 
rewareversie heb ge- 


& 


Nt, 


speeld en dat er nog 

een hoop zou kunnen 
veranderen, maar dui- 
delijk is dat id software 
een superieur spel 

heeft gemaakt dat er 
desondanks niet in / 
slaagt om Doom (of 
beter nog, Duke Nu- 
kem 3D van 3DRe- 
alms/Apogee) in één 
klap hopeloos primiti 
te maken. God hoeft 
zich voorlopig nog 
geen zorgen te n aken. 


Volgende 
maand bij 
Fower 
OmAivert ted: 


Gratis CD-ROM 
met de volledige 
4 shareware-versie 
van Quake! 


' ” 


MEER 
LEKKERS 
_ Heeft het nog zin om te 
beschrijven hoe goed 
Duke Nukem 3D eruit 
ziet, hoe lekker hij 
speelt en hoe veel lol 
het is om de Duke te 
spelen? Tuurlijk, heeft 
altijd zin, maar nog zin- 
voller is het om zelf er- 
gens de shareware- 
versie vandaan te 
halen en de Duke in 
actie te zien. Dan weet 
je meteen genoeg om 
te bepalen of je het 
hele spel wilt aan- 
schaffen. Maar de 
Duke CD bevat nog 
veel meer lekkers 


op de CD ook de volle- 


Nukem deel 1 en deel 
2. Beide zijn nu niet 
meer vergelijkbaar met 
het superieure deel 3 
maar in hun tijd waren 
het stuk voor stuk top- 
games. Bovendien ma- 
ken ze de oningewijde 
meteen duidelijk hoe 
de Duke zo populair 
kon worden onder een 
groot deel van de ga- 
mers. 

Wie de eerdere delen 
echt niet meer kan 
aanzien heeft dan 

| _evengoed een belang- 
| rijk stuk gameshistorie 


in de kast staan, en dat 
misstaat nooit. 


GRATIS 

GAMES 

Maar er is meer. US 
| _Goldis zo goed ge- 
weest ook de share- 


maart Duke’; eerste boek. 


DUKE 1, 2,5 « 
Om te beginnen staan 

_ Wat de CD nog 
dige versies van Duke: a de moeite waard 


Duken of Quaken, 
dat is de vraag 
niet. Beide games 

hebben hun sterke 


punten, en beide games kregen direct na hun release een 


legendarische status. Maar Duke 3D heeft (nu nog) een voordeel 
hoven Quake: het spel is helemaal af. 


ware-versies van Rap- 
tor, Realms of Chaos, 
Rise of the Triad, Ter- 
minal Velocity en 
Whacky Wheels op de 
CD te zetten. Jammer 
dat het niet de volle- 
dige versies zijn, maar 
dat zou hun afdeling 
Verkoop nooit ifs 
vinden. 


maakt, is de leveledi- 
tor. Bijzonder aan deze 
editor is dat er een 2D- 
en een 3D-mogelijk- 
heid opzit. Die 3D-mo- 
gelijkheid komt vooral 
van pas bij het bepalen 
van de ‘textures’; nu 
kun je meteen zien of 


Kun je de Duke niet vinden 
op Internet? Ga naar 
http://www.altavista.digi- 
tal.com en geef eenvoudig je 
zoekwoorden op. 


Duke voert de viggen. 


een behangetje, muur- 
tje of vloertje leuk staat 
of niet. 

Ikzelf vond de editor al 
met al niet echt een- 
voudig om mee te wer- 


War 1 


LZ maar Red Hot. 


ken. Veel gebeurt met 
toetsencombinaties en 
nergens is een een- 
voudig overzicht te vin- 
den van alle functies 
die de editor heeft. 


nd 


Wat gebeurde 5 ee 


ontstond er uiteindelijk 
wel iets dat voor een 
Duke level kon door- 
gaan, maar het resul- 
taat was bij lange na 
niet voor publikatie ge- 
schikt. 


DUKE DOOM 
Goed te spreken was 
ik over een andere ‘uti- 
lity’ die op de CD wordt 
meegeleverd: een pro- 
gramma waarmee de 
plattegronden van 
Doom in Duke gebruikt 
kunnen worden. De _ 
Doom art kan 

niet naar Duke vertaald 


r worden. Dat vinden de 


rechthebbenden van 
Doom niet goed, dus 
dromen over Duke in 
Doom zullen voorlopig 
dromen moeten blij- 
ven. Al zal het me niets 
verbazen als een on- 
dernemende zelfbou- 
wer binnenkort alsnog 
voor die mogelijkheid 
zorgt… 


Na een poos ploeteren 


PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: 486-33, 8 Mb 
RAM, 30 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler, ge- 
luidskaart, joystick/gamepad. 
Fabrikant: 
3D Realms / US Gold 
Distributeur: BASF Benelux 
Tel. 026-3717710 


Laat er nou geen 
strijd ontstaan tus- 
sen Duke en Quake, 
of Duke en Doom; in 
deel 1 van Duke Nu- 
kem (uit 1991) wordt 
in de credits onder 
meer id software be- 
dankt voor hun hulp. 
Neem gewoon Duke 
èn Quake, dan heb je 
geheid plezier van 
twee. 


one! 


sl eiorToon 


Gan Er ers 
Prínses Jean oerend esn 8 
hr nd hard door de Coentunnel. N 
KE com: 9 


A, a 
BOW SRS 


he en ) 
k _ hik We ke - d Er 
N kar rd Ist/s 
A L B Prinses Jean in haar Konink- 


/ pT itefoets heft vermweg de 
iT 2 „| beste wegligging en bestu- 


7 A PEER 
AI 275 | ring vanhet zoo 
lj Tay Ty TY P 


EN vrolijk 


E Goed race alternatief 
PE 


| Veel van hetzelfde 


| w/ Matige besturing 


Aah, weg met díe luchtsígaar! 


Prijs: f 169,50 Bfr. ca. 3050 
Fabrikant: SCEI software/Sony 
Importeur: Dimension Plus 
Tel. 050-3129818 


ger eens foute pittejes 


= Botbox heeft W | 
geflikt: zie híer het res Altaat. 


Deel 1 of deel 2? Het 
maakt niet zo veel 
uit. Natuurlijk is de 
meplay van MTGP 
verbeterd door de 
introductie van de 
goodies. Daar staat 
echter tegenover dat 
de two-player optie 
in deel 1 veel toe- 
gankelijker was. Het 
lig waar je voor- 
ur naar uitgaat. 
THOMAS 


ien 
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Zo langzamerhand is de introductie van de N64 een adventure 
op zich geworden. Maar volgens de laatste berichten gaat de 
verkoop van het 64-bit monster eind 1996 daadwerkelijk 
plaatsvinden. Toch blikt Mario met Super MarioRPG met 
weemoed nog even terug naar de behuizing waar hij zich 

jarenlang heeft thuisgevoeld: de SNES. 


NEN EREN 


HEN DEN 


zovier 


richten mogen geloven). B Wi WL | zo plezierig was omte plukken voor 

Men moet zich alleen nn spelen. Tussen de bat- de konink- 

wel goed realiseren dat tles doorisvanallesen _ lijke ont- 

de SNES nog niet naar nog watte beleven. De _ bijttafel 

de vuilstort speler wordt con- als plot- 
SCHROOT- gedragen WEE mm B E stant op het seling 
HOOP? hoeft te wor- a ae puntje van zijn de lucht 
Natuurlijk zit heel Nin- den. De laat- stoel gehouden. __onheilspel- 
tendo minnend Neder- ste maanden pe e= Zelfs de duels lend donker 
land en België al een is er op dit front in- tussen Mario, zijn kleurt. Ineens 


jaar lang met smart te 
wachten op de beloofde 
N64. En zowaar, eind 
van dit jaar zal het dan 
eindelijk zover zijn; de 
console der consoles 
komt naar Nederland! 
(Als we de laatste be- 


\ plukt — 
Prinses Tondstoo” P wat bloemen al plots. - 


‚de wewel duister wo 
en grants haar ontvoert. 


Het kasteel va 


In de mijnen Komt Marío een 
oude bekende tegen: 


Bij leder nieuw level 


u Bowser doork\iefd 


maen door ad 


derdaad weinig te 
melden geweest 
maar daar gaat veran- 
dering in komen. En 
wie is dan die persoon 
die deze verandering 
gaat inluiden? Jawel, 
de wereldberoemde 


ordt 


Italiaan Mario, loodgie- 
ter van beroep. 

Het softwarehuis 
Squaresoft heeft zo- 
waar een RPG-adven- 
ture weten te ontwikke- 
len waarin Mario, 
Mallow, Geno, Bowser, 
Yoshi en nog vele an- 
dere vrienden en vijan- 
den met elkaar over- 
hoop liggen. Het 
resultaat is verbluffend. 
Al moet ik wel zeggen 
|_dat het een RPG is die 


Croco. 


5 zwaard. 


krijgen Marío en kornuiten 


ten cadeautje. - 


22? : Hold it right there? 
You don’t know what you're doing. 
RETURN that star to me 


Ze VAN Bow 


ES 
gd 


Eee . a Oe 


Sr De eferen v van dít vide 


zijn va PE mem t 
wm en dubieuze 


uiteindelijk vooral de 
jongere gamers zal 
aanspreken. 


CONTINU 
FEEST 

Het toffe aan Super 
Mario RPG is de com- 
binatie van de bekende 
Super Mario World ga- 
meplay en de klas- 
sieke RPG battles. De 
groene rioolbuizen, de 
verborgen schatten, de 
bonuslevels, de padde- 
stoelen, de munten, 
het lijkt wel alsof er 
niets veranderd is. 
Natuurlijk zijn al deze 
platforms in de vorm 
van een heuse RPG 
gegoten en is de be- 
wegingsvrijheid enigs- 
zins beperkt. Daar 
staat echter tegenover 
dat een RPG nog nooit 


wter dichtbij rent haar 


gende san 


a 


| je den 
«Zen eht de tweede (ter uit wan 
A 4 kad te es helaas. 


5 Cte ä 


eM 


Kwaliteit. 


vrienden en de mon- 
sters die zij op hun pad 
tegenkomen, zijn zo 
ontworpen dat de aan- 
dacht nooit verloren 
gaat. 
En dat is nu juist waar 
het in Super Mario 
RPG om draait: de ac- 
tie gaat maar door, er 
zitten bijna geen 
zwakke momenten in. 
Het is één grote vette 
Mario Rave. 


ONTVOERING 
Super Mario RPG 
draait helemaal om 
prinses Toadstool, 
Engels voor pad- 
destoel (in Japan 
wordt ze overi- 
gens lieftallig 
prinses Perzik ge- 1 
noemd). 

De prinses zit 
nietsvermoedend 
in de tuin van Ma- 
rio rustig wat rozen te 


achterna... 


even zal het erop & 


verschijnt uit het niets _ | 
een soort helicopter en 
nog voordat Mario met 
zijn ogen heeft kun- E: 
nen knipperen, wordt 

de prinses ontvoerd. 
“Bowser, ik had het 
kunnen weten”, 
schreeuwt Mario uit. 
Meteen rent hij rich- 

ting het kasteel van 
Bowser. Daar moet 

de eerste strijd gele- 
verd worden met 
Bowser's troepen. 

Een mooi moment 

om even uit te vin- 


Ä: 


at het een 


d 


den hoe de 
gevechten 
op de joy- 
pad pre- 
cies wer- 
ken. 
Even lijkt 
alsof het 
avontuur een 
vroegtijdig einde 
krijgt op het moment 
dat Bowser hangend 
aan een kroonluchter 
met een ijselijke gil in 
de diepte valt en prin- 
ses Toadstool is be- 
vrijd. Niet dus. Mario 
stort even later ook in 
de afgrond en de 
echte zoektocht kan 
gaan beginnen. 
Maar niet voordat er 
nog iets vreemds ge- 
beurt. Op weg naar 
Mushroom King- 
dom hoort Mario 
een enorme explo- 


VTE 


4 


Frog 


{ I 5 
“So La Mi fre Do 


sie uit de richting van 
Bowser's kasteel. 
Nieuwsgierig keert Ma- 
rio om en bij het kas- 
teel ziet hij iets wat 
nauwelijks te bevatten 
is. Een gigantisch 
zwaard steekt dwars 
door het dak van het 
kasteel heen en neemt 
het woord: “Watch your 
back Mario, er kunnen 
rare dingen met je ge- 
beuren…” “Fok jou, ik 
kom je nog wel tegen”, 
moet ons loodgietertje 
gedacht hebben. 


MALLOW DE 
VONDELING 
In Mushroom Kingdom 
komt Mario zijn eerste 

bon Ma 


: er zal 
overigens blijken dat hij 
helemaal geen pad is 
maar als vondeling 
door Frogfucius de 
wijze kikker is ge- 
EL vonden en opge- 
$ voed. Mario helpt 
Mallow een door 
de krokodil Croco 
gestolen oude 
… munt terug te krij- 
gen. Tijdens deze 
achtervolging worden 
alle uithoeken van 
Mushroom Kingdom 
gecheckt met al zijn ge- 
vaarlijke vijanden. 
Als Croco op een ge- 
geven moment versla- 
gen is, keren Mallow 
en Mario terug naar 
het koninkrijk. Daar 
treft het duo een 
enorme chaos aan. 
Mack, het zwaardmon- 
ster, is met zijn troepen 


Re Do Re“. 


Toadofsky's fond of itt 


de melodie va 


de notenbalk €1-…- 


ad ” 


If it ain’t HIM ín the 


esh£ 


_ Mario, outre a life saver? 


Marí 


in de stad neergestre- 
ken en maakt het leven 
van de arme padde- 
stoelen tot een hel. Na- 
tuurlijk zullen Mario en 
Mallow ervoor zorgen 
dat dit zootje ongere- 
geld de stad verlaat. 
Makkelijk is dit overi- 
gens niet maar als het 
ze lukt, krijgen ze de 

rste van de zeven 
glen Het begin van 
de lange weg naar het 
ontraadselen van de 
legende. 


ROGFUCIUS 

N GENO 

e zoektocht naar 
prinses Toadstool voert 
Mario en Mallow ver- 
volgens naar de riolen 
van Kero Sewers. Hier 
worden ze opgewacht 


o wordt overal 
hartelijk verwelkomd. 


door de eeuwig honge- 
rige Belome. Hij heeft 
wel trek in een geroos- 
terde (Marsh) Mallow. 
Mario krijgt hier voor 
het eerste te maken 
met de kracht van al- 
lerlei toverspreuken die 
in de battles een 
steeds grotere rol zul- 
len gaan spelen. Zorg 


De kaart laat 


d, 


duideli 


er dus voor dat Mario 
en Mallow onderweg 
genoeg antidotes ver- 
zamelen. 
Als Belome verslagen 
is komt Mario in een gi- 
gantische overstroming 
terecht die uiteindelijk 
leidt naar een bonusle- 
vel. Hier kan flink wat 
geld ingeslagen wor- 
den om later allerlei 
items te kopen. 
De eerstvolgende per- 
soon die bezocht moet 
worden is Mallow's opa 
Frogfucius in Tadpole 
Pond. Bij hem kan je 
altijd terecht voor wijze 
raad. Hij vertelt dat in 
het nabij gelegen 
stadje Rosewood de 
hel is uitgebroken. Een 
leger schijnt vanuit de 
bossen al geruime tijd 
de stad onder vuur te 
nemen met verdo- 
vende pijlen. Reden 
genoeg om even een 
kijkje te gaan nemen, 
toch? 
In Rosewood komen 
Mario en Mallow in 
contact met hun derde 
bondgenoot: Geno. Hij 
weet het alleen zelf 
nog niet en vlucht de 
bossen in. Geen won- 
der als je bedenkt dat 
hij in een nacht veran- 
derde van een speel- 
goedpop in een levend 
wezen. Daar zou jij ook 
van in de war raken. 
We zijn niet allemaal 
zo koel als Pinokkio... 
k zien hoeveel 


werk Marío nog 
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Alleen als 
Amerikaanse import 


Prijs: f 159,50 Bfr. ca. 2875 
Fabrikant: Squaresoft 
Importeur: Dimension Plus 
Tel. 050-3129818 


Mario does it again! 
SMRPG mag zichzelf 
met recht een super- 


noemen. 
op zijn best. Alle as- 


GELUK BĲ 
'N ONGELUK 
Een stelletje Settlers 
vaart in een gezellig 
bootje op zee. Aan 
boord is de stemming 
goed totdat er een 
storm op komt zetten. 
De boot zinkt maar de 
goden zijn de blauw 
gejurkte mannetjes 
goed gezind want ze 
vergaan vlak voor een 
eiland. Dit wordt hun 
nieuwe woonplaats, 
tenminste als jij ze 
daarbij een heleboel 
handjes helpt. 


GATEWAY 
Settlers 2 is verdeeld in 
twee speelbare delen; 
campaigns en zoge- 
naamde free games. In 
de campaigns, die ove- 
rigens nieuw zijn in dit 
deel, is het de bedoe- 
ling dat je een gateway 
vindt. Dat is een poort 
waar je een weg on- 
derdoor moet maken. 
Dan kom je in een vol- 
gend campaign spel 
terecht. Meestal zit 


ver- 


deze gateway goed 


stopt in het kampement 
van de door de compu- 
ter bestuurde tegen- 
partij. Dan is het een 
kwestie van net zolang 
je grenzen uitbreiden 
tot je bij de poort bent. 
Dit is makkelijker ge- 
zegd dan gedaan en 
dat terwijl het spel op 
het eerste gezicht zo 
simpel lijkt. Dit komt 
voornamelijk door het 
uiterlijk van het geheel. 
Het ziet er allemaal 
ontzettend schattig uit, 
de kleine gebouwtjes, 
mannetjes die hard 
aan het werk zijn; het 
wekt de indruk dat het 
spel kinderlijk eenvou- 
dig is. Je zult echter 
weldegelijk goed moe- 
ten nadenken waar je 
wat bouwt en hoe het 
gebouwde zich ver- 
houdt tot de rest van 
het dorp anders ben je 
snel uitgesettled. 


In de free games ko- 
men geen 


Ik kwam, ik zag en ik overwon; 
makkelijker gezegd dan gedaan. 
Eens kijken of die Settlers hun 
grote mond waar kunnen maken. 


poorten voor; het is de 
bedoeling dat je een 
gedeelte van de kaart 
besettled, terwijl de te- 
genstanders je behoor- 
lijk dwarszitten. 

Deze tegenstanders 
kunnen of mensen zijn 
(een tweede muis in de 
COM-port) of gecom- 
puteriseerde tegen- 
standers. Er zijn vier 
verschillende volkeren 
waar je tegen kunt 
spelen, in tegenstelling 
tot deel een waarin je 
alleen Romeinen tot je 
beschikking had. 


SAMEN- 
HANG 

Wat zo leuk is aan de 
Settlers (tenminste dat 
vind ik) is dat alle ge- 
bouwen die je kunt 
neerzetten, niet los te 
zien zijn van de rest 
dat je bouwt. 
Voorbeeldje: als je een 
wapensmid goed wilt 
laten werken dan heb 
je daar het vol- 


N 


gende voor nodig: een 
ijzermijn en een kolen- 
mijn, eten voor de 
mijnwerkers dus var- 
kens, vis of wild. Maar 
voor varkens heb je 
weer graan en water 
nodig; dus een boerde- 
rij en een put. De mijn- 
werkers eten de var- 
kens niet helemaal op, 
ze hebben het liefst 
karbonades. Dus heb 
je een slachthuis nodig 
enz enz. 

Zo staat alles wat je 
doet met elkaar in ver- 
band. Vergeet je bij- 
voorbeeld een van de 
elementen te bouwen 
of stel je het distributie- 
kanaal niet goed af, 
dan werkt het niet of 
heel traag. 


BHER EN 
GOUD 
Met de soldaten ben ik 
verschillende keren de 
fout in gegaan, zij wor- 
den gebruikt om de 
grenzen uit te breiden, 
te verdedigen en de 
vijand aan te vallen. 
Soldaten wonen en 
trainen in barakken en 
andere militaire gebou- 
wen. De training wordt 
betaald door middel 
van goud en om ze 
goed vechtlustig te 
houden heb je bier no- 
dig. Maar dan komt het 
moment dat je niet ge- 
noeg soldaten meer 
hebt. Dan zul je be- 
paalde gebouwen 
moeten slopen of € 
hele tijd moeten 
wachten totdat je ge 
noeg nieuwe man- 


klaar voor om korte 
metten te maken met 
de vijand. 


VLAGGEN 

Behalve dat je goed 

moet opletten dat je 
kampement even- 


mnl gemeld wichtig is samenge- 


schappen bijelkaar 
hebt. Sloop je het ver- 
keerde gebouw, bij- 
voorbeeld eentje dat 
vlak tegen een grens 
aanstaat, dan klappen 
de grenzen in en ver- 
lies je gebied. 

Het is van belang om 
de militaire gebouwen 
tegen de grens van de 
tegenstander aan te 
zetten want daarmee 
win je gebied erbij. De 
gebouwen van de te- 
genstanders gaan in 
vlammen op zodra je 
soldaten (vol met bier 
en goud) hun post be- 
mannen. Heb je een 
strijdmacht opgebouwd 
die tegen een stootje 
kan, dan ben je er 


steld, zijn de wegen 
die je aanlegt ook heel 
belangrijk. Om het 
meeste rendement uit 
de wegen te halen 
moeten ze zo recht 
mogelijk zijn. 
Als je settlement erg 
uitgebreid is, dan kun 
je een opslagplaats 
bouwen, dan heb je 
meerdere punten van 
waaruit de grondstof- 
fen gedistribueerd wor- 
den. 
Waar ik nogal wat last 
van had, waren wegen 
die verstopt raakten. 
Dit kwam omdat ik te 
weinig vlaggen had 
geplaatst en dat 
kon dus door 
vlaggen te 
plaat- 


| 


sen opgelost worden. 
Op elke vlag die je 
plaatst kun je weer een 
aantal wegen laten uit- 
komen. 


KRANTJE 


LEZEN 

Net als bij Settlers 1 
kijk je van bovenop het 
speelveld, ook zie je 
de mannetjes lopen, 
bouwen en werken. 
Het ziet er erg leuk uit. 
De settlers zijn vaak 
aan het sjouwen maar 
ze lezen ook af en toe 
een krantje, zwaaien 
naar je of staan gezel- 
lig wat voor zich uit te 
staren terwijl ze 
kauwgom kauwen. 

De geluidseffecten zijn 
alleraardigst. Als je. 
over de kaart beweegt 
hoor je allerlei gelui- 
den; dat kunnen vogel- 
ties zijn, maar bijvoor- 
beeld ook knorrende 
varkens of schapen. 


LIEN 
Behalve de campaigns 
bevat Settlers 2 nog 
een aantal nieuwe din- 
gen die variëren van 
militaire gebouwen tot 
katapults en boten. 
Ging het bouwen in 
Settlers 1 nog erg 
langzaam, in deel twe 
is er een versnellings. 
mogelijkheid. Hoewel, 
als je midden in het 
spel zit en er moet ge- 
haast iets 

worden 

bijgezet, 

dan duurt 


het toch nog vrij lang 
voordat het gebouw 
klaar is. En dat geeft je 
tegenstander dan na- 
tuurlijk weer een voor- 
deel. 

Als je denkt dat je met 
Settlers 2 een ultra 
nieuw high tech com- 
puterspel koopt dan 


_kom je licht bescheten 


uit. Alle graphics zijn 
getekend en het spel 
bevat geen geren- 
derde beelden, die 


S Én da” nou zo’n gateway. 


spellen meestal zo'n 
mooi uiterlijk geven. 
Maar niet getreurd ook 
zonder dit kan Settlers 


Bp A a 
Mooí Strandweertje. f 


2 zich meten met de 
spellen die dit wel be- 
vatten, gewoon omdat 
het erg leuk is. 


5 ] witvers) % re voten te Ee 
omm te zien wat de Settlers uitspoken. 
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graphics in intro 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh ca. 1800 


8 Mb Ram, 32 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
Windows 95 compatible. 
Fabrikant: Bluebyte 
Distributeur: Homesoft 
Tel. 023-5311241 


Systeemeisen: 4860X2/66, « es | 
Double speed CD-ROM, SVGA, “ 


Ik eren verd 
dagenlang en als 

‘s nachts m'n f 
dicht deed, zagikdie | 
gasten nog lopen. Ik | À 
droomde zelfs van 
ze, Een heel leuk en 
verslavend spel, 


dus. 
LAURA 


verle 


SPAC 


mn | 


End 
WEEELUID Vele PU-warriors gingen 
EE me voor en nu ís het 
eindelijk aan mij om de 
| strijd aan te gaan met 
BEETEK AR HEID alle | uitenaardse 
Fe ER Vl 
ne» ren de veiligheid van _schermen tegen ‘Ge- 
| BEES de mens. Als strij-__nestealers’, buiten- 
IS vere page gevaar brengen der van dit elite- aardse reptielen die 
er 7 korps moet ik zichzelf alleen via an- 
| Porselein sole elke minuut van dere rassen kunnen 
 f SPACE de dag paraat staan. voortplanten. Ook 
KS Verschillende soorten MARINE En dat is hard nodig mensen dreigen 
missies In dit futuristische spel ook, want in het univer- _ slachtoffer te worden 
verplaats ik me in het sum zijn wij slechts van deze lugubere 
hg Genstant oponthoud — genetisch gemanipu- een van de vele le- praktijken. 
door slrategiebepalingen {_|oorde superlichaam vensvormen (en lang De manier waarop 
PLAYSTATION! vaneen zogenaamde niet de gevaarlijkste!) deze voortplanting tot 
Prijs: f 134,95 Bfr ca. 2450 ‘Space Marine’, een stand komt is te gruwe- 
Fabrikant: Electronic Arts onbevreesde termina- LUGUBER lijk om onder woorden 
gege tor wiens soortgenoten _ Als Space Marine krijg _ te brengen, maar ik 
wk al duizenden jaren ver- _ ik de taak het galacti- kan je wel vertellen dat 
OAK Y NS antwoordelijk zijn voor sche imperium te be- degenen die zwaar zijn uitte roeien, voordat zij _ stijl (Doom, Witchaven) 
by à misbruikt door deze hetzelfde metde mens _ moetje in de Space 
\ f B) A En En langzaamaan _ flikken. Hulk vanen het begin 
En € Ë “veranderen in zo'n Ge- zeer strategisch te — 


„ goed te checken. 


nestealer. Dit proces VOOR- werk gaan. Je b 
gaat echter zo geleide- BEREIDING ijk ge 
lijk dat het vier genera- De actie speelt zich af met regelm; 
ties duurt eer de meta- aan boord van de i 
morfose compleet is. ‘Space Hulks’, verlaten 


2 Sneaky, nietwaar? ruimteschepen die 
DERK Het is dus zaak deze door de Genestealers 
Wellicht ligt de mix P t RS vj, zes-potige creeps tijdig bezet zijn. Nadat ik 
van actie en strate- d A 
gisch handelen jou_ d> Î eg gearriveerd, 
wat meer dan bij mij ĳ ĳ an IK Op meerdere 
het en was, age | manieren uit de 
eeft Space Hu nn ij 

nog genoeg sterke Er is een keur aan 


sies die ik moet 
ten te volbrengen: 
een uitgebreide training 
kan ik kiezen uit ‘Space 
Hulk Originals’, ‘Classic 
Missions’ (een selectie 
van missies uit de origi- maar ik moet zeggen 
nele PC-versie) en ten- _dat de game door deze 
slotte de ‘Famous Mis- _ toevoeging wel wat 


punten om eens 


SKATE 


sions’. tempo verliest. 

Deze missies zijn in Zonde, want in grafisch 
een ver verleden al opzicht is het zeker 
eens door andere ter- niet minder dan verge- 
minators volbracht en lijkbare games. Ook is 


nuishetde vraag het jammer dat wan- 
2GjGW 2R of iknaeengoede neereen Genestealer 
8 _— voorbereiding een met een terminator in 


ei zl PT FF volwaardig Space een kort afstandsge- 


‘ Marine zal kunnen _ vecht raakt, het beeld 
rik In de twee spelers modeiser Worden. en prachtig Al er 
mm mek ijna geen controle kan 
stan man dee IN CON- worden uitgeoefend op 
== mj der b TROL de te maken acties. En 

— ME je ogenstameor wongt Ready for action? _ als er iets is wat ik wil 

ad mn Nou, nee. Wat is zijn in een semi-ge- 

namelijk het ge- vechtsgame, dan is het 


val: in tegenstelling tot __ wel ‘in control’. 
5 Nieuwe Sport SS andere games in deze 
: ee {eu H 
ed E ; 


Spanning en sensatie in 
hee gangen 8 nit schut 
uistere ruimten, daar _@ Connors 
komt het op neer inhet _ soraraarnj 


eerder op PC verschenen 
spel Fade To Black. 


MORPHS 

We schrijven het jaar 
2190, als het gehele 
zonnestelsel in de 
macht is van een bui- 
tenaards ras, genaamd 
Morphs. De mens 
heeft nog nauwelijks 
iets in de melk te brok- 
kelen en wie inmiddels 
al niet omgebracht is, 
bevindt zich wel in de 
op de maan gestatio- 
neerde gevangenis. 
Een van die gevange- 
nen is Conrad, een 
doodnormale vent die 
op een gegeven mo- 
ment in contact komt 
met een andere gevan- 
gene, genaamd John 
O' Connors. Deze O' 
Connors blijkteen vrij- 
heidsstrijder te zijn die 
deel uitmaakt van 
Mandragore, een orga- 
nisatie met als doel de 
mens zijn vrijheid terug 
te geven en daarbij ge- 
weld tegen de Morphs 
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zich aansluit bij 
z'n organisatie 
en na vele stie- 
keme trainingen 
slaagt het 
tweetal erin te ont- 
snappen uit de gevan- 
genis. Ze vluchten naar 
de dichtstbijzijnde 
Mandragore-basis, 
waar Conrad al snel 
zijn eerste opdracht 
krijgt toegewezen. 


R2D2 
LOOKALIKES 
Conrad gaat als sa- 
boteur aan de slag 

om zoveel mogelijk 
vijandelijke basissen 

te vernietigen. Daar- 
naast zal hij op de 
koop toe vele Morphs 
en andere gedrochten 
de vernieling in moe- 
ten helpen. Geen mak- 
kelijke taak, als je weet 
dat deze wezens het 
heelal beheersen. 

De eerste opdrachten 
lopen dan ook niet al te 
soepeltjes. In het begin 
schrik je nogal eens 
van de vijanden die 
plotsklaps de hoek om 


komen (niet alleen 
Morphs maar ook 
reusachtige spinnen 
en R2D2 achtige ro- 
botten blijken gevaar- 
lijke tegenstanders), 
maar zodra je meer er- 
varing opdoet, zul je de 
verrassingsaanvallen 
beter en vooral sneller 
kunnen pareren. 


TIJDROVEND 
In deze 3D game ga je 
van start met een ba- 
sispakketje. Een map, 
een schild, een pistool 
(met een onbeperkt 
aantal kogels) en een 
communicator waar- 
mee de mensen van 
Mandragore jou op de 
hoogte kunnen houden 
van de laatste ontwik- 
kelingen. De berichten 
die ze je sturen kunnen 
je helpen je op- 


RRT 


drachten te vervullen. 
Gaandeweg kun je at- 
tributen verzamelen als 
sleutels, exploderende 
kogels, mijnen en 
scanners en die zijn 
van groot belang, aan- 
gezien je alleen met 


die spullen andere le- 
vels kunt halen. 

Dat verzamelen kan 
soms een tijdrovende 
bezigheid zijn, omdat 
je regelmatig van het 
ene eind naar het an- 
dere eind van een vij- 


andelijke 
a ==. basis moet 
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le PG bijvoor- 
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rijk goed te onthouden 
wat zich in welke 


ruimte bevindt. Gebruik 


de spullen die je vindt 
verstandig en je zult 
ver kunnen komen in 
Fade To Black. 


Fade To Black is een 
spel waarin de bewe- 
gingen en acties lekker 
soepel lopen. Dit is met 
3D games nog wel 
eens een mankement. 
Dope animaties en de 
totaal verschillende de- 
cors geven de game 
net dat beetje extra om 
het spannend te hou- 
den. 

Er zit zoveel variatie in 
deze actiongame dat 
het moeilijk is te stop- 
pen. Met veel pijn en 


| Tijdens schieten soms 
onoverzichtelijk 


PLAYSTATION 
Prijs: f 134,95 Bir ca. 2450 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: PMR 
Tel023-5424716 


moeite legde ik uitein- 
delijk de joypad weg, 
maar dat kwam vooral 
door de kramp in mijn 
duimen die ik door het 
massale knalgehalte 
had opgelopen. 


Podia eter vern 


Zijn datakgeen 
njbewijs het want 
iden zelfs-op de 

fiets.een gevaar 

op de weg, 
Gelakkigisser 


Megarace 2, 


Tíbet noemen Ze ook wel F 


het dak van de wereld 


JA EN NEE 
Megarace ligt nog niet 
in de winkel. Gelukkig 
voor mij is een van de 
voordelen van het wer- 
ken voor PU, dat je zo 
nu en dan een preview 
disc in je handjes krijgt 
geduwd. Zo ook met 
Megarace 2. 

Er is echter een klein 
probleempje met pre- 
view discs. Het is al- 
leen maar een preview. 
Dat betekent dat er 
maar een klein ge- 
deelte van het spel 
speelbaar is. Bij de 
disc die ik heb gekre- 
gen is het alleen mo- 
gelijk om het eerste 
parcours te rijden. Je 
hebt ook geen keus in 
het soort wagen 
waarin je rijdt. 

Kortom, één race, één 
wagen en één bestuur- 
der; ik. Vind ik dit erg? 
Het antwoord is ja en 
nee. Ja; omdat het na- 
tuurlijk koel is om al de 


Niet naar beneden 


P) 


allan, 


mogelijkheden van een 
spel te hebben en nee 


omdat ook nu al te zien 


is dat ‘t een geweldig 
spel is. 


LINKS OF 
RECHTS? 

Bij MR2 geen normale 
bolides maar opge- 
voerde hotrods en Mad 
Max achtige wagens. 
Het parcours is ook al 
niet wat je normaal ge- 
wend bent. Het voert je 
over duizelingwek- 
kende bochtige berg- 
weggetjes in Tibet. 
Tevens is er een split- 
sing in de weg. De ene 
keer is het verstandig 
om de ene kant op te 
gaan maar 

een vol- 

gende 

ronde zul 

je net 

voor de 

splitsing 


moeten 


slissen 


kijken! 


achtergelaten € 
en dan een landr 
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wv Nog even wachten op 


de final 


Prijs: f 99,- Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 75, 
8Mb Ram, Double speed CD- 
ROM, Geluidskaart, SVGA. 
Fabrikant: Mindscape 
Distributeur: CD Contact Data 
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MANGA- 
COUREURS 
World Rally Fever is 
een strijd tussen acht 
Manga-coureurs die al- 
les op alles zetten om 
een van de World 
Cups te veroveren. 

Uit Japan komt de sa- 
murai en meester in de 
martial arts Hamada- 
San. Van z’n snelheid 
moet hij het niet heb- 
ben maar met name 
z'n acceleratie en 
sprongkracht mogen er 
zijn. 

Eveneens afkomstig uit 
Japan is de onstuimige 
ex kart-coureur Kos- 
hiro die lekker in de 
vingers ligt omdat grip 
op de weg z'n sterkste 
punt is. 

De Braziliaan Mathias, 
een oude rivaal van 
Koshiro, moet het ook 
hebben van een goede 
grip op de weg maar 
levert wel wat aan 
sprongkracht in. 

De verwende Engelse 
Rosemary heeft altijd 
een privé-chauffeur ge- 


CRECHES 


had en dat is aan haar 
prestaties te merken. 
Ze maakt aardige 
sprongetjes maar gaat 
verder als een dweil 
over de baan. 

De Tibetaan Banner, 
half mens, half Yeti 
(verschrikkelijke 
sneeuwman) is traag 
qua acceleratie maar is 
ie eenmaal op gang 
dan dondert ie met de 
vaart van een lawine 
het circuit over. 

Uit Harlem, New York 
komt Chuckie J. een 
gewezen blues saxofo- 
nist die qua snelheid 


Ki; 
| | | 


gies en een topsne 
heid heeft alsof er 
zand in haar b 
leiding zit. Het stt 
hanteert ze 
een top-couréu 
ook haar accel 
is niet mis. 

Tot slot de Fransman 
Ambroise die rijdt 
alsof hij een paar fles- 
sen wijn achter z'n kie- 
zen heeft. Dat ie goed 
kan springen zal wel 
komen door z'n con- 
stante hik-bui. 


POWERUPS 
Op vier verschillende 
niveaus, van Rookie tot 
Pro, kun je strijden om 
de World Cup. Elk ni- 
veau bestaat uit vier 
circuits maar je komt 
alleen verder als je bij 
de eerste drie eindigt. 
De zestien circuits bie- 
den aardig wat afwis- 
seling. Zo rij je door 
woestijnen, bergen, 
steden en over snelwe- 
gen het- 


Er zijn inmiddels al heel wat racespelletjes uitgebracht 
waarbij de makers getracht ‘hebben het succes van 
Mario Kart te evenaren. World Rally Fever-is-de meest 

recente poging op dit gebied: 


geen telkens een aan- 
passing vergt van je 
rijstijl. 
Net als bij Mario Kart 
zijn er powerups te ver- 
dienen waarmee je je 
tegenstanders aardig 
dwars kan zitten. Zo 
kun je hier en daar ob- 
stakels als bommetjes 
of kratjes neerleggen 
en kun je 


tijdelijk onzichtbaar 
worden of een paar se- 
conden over een turbo 
boost beschikken. 


AFSNIJDEN 
Vanzelfsprekend zijn je 
tegenstanders ook 
constant bezig obsta- 
kels op te werpen 
waardoor het geen 
overbodige luxe is om 
je vinger constant in de 
buurt van de ‘spring- 
knop’ te houden. Maar 
ook als je met soepele 
sprongetjes de neerge- 
legde kratten en bom- 
men weet te ontwijken, 
ben je nog niet uit de 
moeilijkheden. Een te- 
genstander passeren 
is geen eitje omdat ie- 
dereen goed in z'n 
spiegels kijkt en nie- 
mand vies is van sme- 
rige afsnij manoeuvres. 


Veel afwisselende 
circuits 


| da Ook speelbaar op 386'er 


Hu 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Werkt op 
3B6DX-33. 4B6DX 2-66 4 
meg Ram of beter aanbevolen. 
Double Speed CD-ROM. Ge- 
luidskaart. Joystick aan- 
bevolen. 
Fabrikant: Team 17/Ocean 
Distributeur: Homesoft 
Tel. 023-5311241 


STROOM- 
VERSNEL. 
LING 

Terwijl de release van 
de N64 in Europa als- 


maar op zich laat 
wachten, prôgramme- 
ren ze zich bij Sega 
een bult. Zo ook de 
makers van de Sonic- 
saga, die ongetwijfeld 
hoge ogen zullen 
gooien met hun nieuw- 
ste schepping Nights, 
een interactieve 3D 
actiongame. 

Kids, pak je spulletjes 
maar in, want we gaan 
een trip maken die je 
stoutste dromen zal 
overtreffen. Het verhaal 
is als volgt: twee kinde- 
ren, Claris Sinclair en 
Elliot Edwards worden, 
nadat zij in slaap zijn 
gevallen, getranspor- 
teerd naar Nightopia, 
een dimensie waar 
mensen met vol- 
doende ‘ldeya' heerlijk 
kunnen vertoeven. 
Maar... (natuurlijk is er 
een maar) de baas van 
Nightmare, Wiseman, 
is begonnen aan een 
invasie in Nightopia, 
waarbij hij alles wat lief, 
leuk en fijn is, naar de 
knoppen probeert te 
helpen. Het is nu de 
taak van het jeugdige 
tweetal om deze onge- 
wenste gast (en zijn 
vele handlangers) te- 
gen te houden. Alleen 
op deze manier zullen 
de Nightopiaanse in- 
woners en bezoekers 
hun onbezorgde leven- 
tjes kunnen voortzetten. 


POKKE- 
WEKKER 

Als Claris en Elliot kun 
je (in 3D) het geh 
landschap doorkr 

op zoek naar waarde- 
volle attributen. Denk 
niet dat je zonder slag 
of stoot overal vrij kunt 
rondwandelen, want te 
voet blijk je zeer kwets- 
baar te zijn. Je zult na- 


De Nintendo 64 is inmiddels uit in Japan. Reden voor concurrent 
Sega om het befaamde Sonic-team aan het werk te zetten, 

en zie hier het resultaat. Mag ik u voorstellen, het antwoord op 

Mario 64: de 32-bit game Nights! 


melijk regelmatig moe- 
ten vluchten voor een 
gigantische wekker die 
je op een frustrerende 
manier uit je droom 
helpt zodra zijn licht- 
straal je te grazen 
neemt. 

Het spel begint pas 
goed wanneer je de 
blauwe pijl volgt die je 
naar je eerste bestem- 
ming leidt: Nights. 
Nights is een ventje die 
kiddies met zich mee 
kan nemen op een fan- 
tastische reis door het 
luchtruim. Vlieg er ‘ns 
uit, om het zo maar 
eens te formuleren. 


CAPRIOLEN 
Vond ik de omgeving 
te voet al prachtig, vlie- 
gend ga ik helemaal uit 
m’n bol. Hoewel dit ge- 
deelte van de game 
niet in 3D is (wat overi- 
gens beter is, want 
door de Sonic-achtige 
snelheden in de game 
zou je binnen de kort- 
ste keren de weg kwijt- 
raken), valt er een stuk 
meer teggeleven dan 
op de grond. 

In de lucht werk je een 
vooraf te bepalen tra- 
ject af waarbij je zoveel 
mogelijk zilveren bollen 
(droom-energie) en 
verscheidene bonus- 
sen moet verzamelen. 
Zo zijn er speciale rin- 
gen waar je op een stijl- 
volle manier doorheen 
moet vliegen om extra 
punten te behalen. 
Zodra je voldoende 
bollen in je bezit hebt, 
moet je ze droppen op 
een in de lucht drijvend 
platform. Doe dit tijdig, 
aangezien je aan een 
tijdlimiet gebonden 
bent. Zodra deze limiet 
bereikt is, zal Nights 
zich automatisch van 
je losmaken waardoor 
je weer ter aarde stort. 
Nadeel is dat je je ver- 
zamelde bollen ver- 
liest. Deze bollen blij- 


Eed 


ven gelukkig liggen, 
dus je kunt ze alsnog 
in je bezit krijgen. 

Volg de rode pijl en de- 
poneer de bollen daar 
waar ze horen. De pijl 
wordt vervolgens 
blauw en zal je op- 
nieuw leiden naar onze 
vliegende vriend, zodat 
je weer lekker caprio- 
len boven de begane 
grond kunt uithalen. 


hoger de beoordeling 
is. Je zult zien dat dit 
belangrijker wordt 
naarmate het spel vor- 
dert. Zo openbaren de 
volgende levels zich 
vanzelf en na overal 
het gewenste aan 
bollen gedepog 
hebben, wog 
beamd 
schrikkel 
daar het. 
aan te g; 


VETTE 
SALTO'S 

Ik zweer het, dat vlie- 
gen is de shit! Zeg nou 
eerlijk, iedereen 
droomt er toch wel 
eens van dat je op een 
of andere manier één 
kunt zijn met de lucht 
en de wind? 

Vette salto's en de mo- 
gelijkheid om door vij- 
anden heen te boren 
doen me bijna van mijn 
stoel afglijden. Zo kun 
je bijvoorbeeld zilveren 
bollen verzamelen ijanden uiteindelijk op stukjes uit te voeren 
door er doorheen te in snelle manier kunt _voor extra punten). 
vliegen, maar ook doof“ fiekken. Groot voordeel Zo og wel e 
er in een vol rondje Ï je, en 


merrie. Krijg je de ene 
keer te maken met een 
gigantische slang, de 
ander r moet je 
weer zien af te reke- 
nen met een dikke le- 
lijke clown. 

Hier is het steeds zaak 
om bepaalde handig- 
heidjes onder de knie 
te krijgen zodat je de 


Canyon. Allemaal 
prachtige gevarieerde 
levels met oneindig 
veel features (wat te 
denken van de moge- 
lijkheid om enkele se- 
conden speciale kunst- 


omheen te cirkelen. Op een hint toegestopt 
die manier trek je een krijgtomje betertegen de rr 
hele verzameling bol- de baas te verweren. en kom net als 


conclusie dat Nights 
een heuse verademing 
is geworden temidden 
van al het andere 3D- 
‘geweld’. 


len naar je toe. 
Overigens krijg je na 
genoeg bollen gedropt 
te hebben, een spe- 
ciale bol mee die je la- 
ter in het level in een 
paleis moet plaatsen 
om verder te kunnen. 
Met de resterende 
vliegtijd moet je zoveel 
mogelijk bollen (die 
opge goud blijken te 
te anken Ee, 5 


Versla hem en je be- 
landt in een nieuw level. 
Zo reis je door gebie- 
den als Spring Valley, 
Frozen Bell en Stick 


moeten vervolgens 
naar het paleis, waar 
ze geteld worden. 
Ook word je beoor- 
deeld op de stijl waar- 
mee je de bollen ver- 
zameld hebt. Hoe 
doper je ze oppikt, hoe 


| A Vernieuwende gameplay 
| ZN Heerlijke bediening 
| ZJ Prachtige omgevingen 


ZA Oneindig veel bonus- 
features 


SATURN 
Prijs: f 149,95 Bfr. ca. 2700 
Fabrikant: Sega 
Importeur: Game World 
Tel. 010-4369350 


{Hint À Be careful which direction you shove the boss! 


Laat Nights 
waar Schuiven. 


4 ARES 


Look, up ín the SKY. 


1850R | Sega heeft een 
\ meesterzet gedaan 

} waar de competitie 
f_ ongetwijfeld knik- 
j kende knietjes van 
# zal krijgen. Een in 

alle opzichten per- 
f fecte actiongame die 
zowel de dagdro- 
mers als de realisten 
onder ons zal doen 
verbijsteren. Aan- 
8 schaffen die hap en 
j snel! 


SKATE 


Ke md 


Td voor een douche. 


… Dope galto mortale. 


Elke spelcom- 
puter heeft een 
held: de SNES 
heeft Mario en 
de MegaDrive 
heeft Sonic. Een 
beetje 32-bitter 
gaat natuurlijk 3D, 
zoals met Bug was 
gedemonstreerd op 
de Saturn. En de 
PlayStation dan? 
Die heeft nu Crash! 


MASCOTTE 
Eigenlijk is Crash hele- 
maal niet ontwikkeld 
met het doel een 
nieuwe held/mascotte 
te maken voor Sony. 
Een paar program- 
meurs van Universal 
Interactive Studios 
hadden het basispro- 
gramma geschreven 
en het aan hun bazen 
laten zien. Die vonden 
het zo leuk dat ze hun 
topmannen inbrachten 
om het spel te perfec- 
tioneren. 

Al die extra inzet bleef 
niet onopgemerkt bij 
Sony. Nadat ze een 
vroege demo hadden 
gezien, vonden ze zo- 
wel het spel als hoofd- 
persoon Crash zo leuk 
dat ze besloten de 3D 
hond tot hun mascotte 
te bombarderen. 


zh 


KRANKZIN- 
NIGE 
CORTEX 

Crash Bandicoot speelt 
zich af op drie eilanden 
net buiten de zuidoost 
kust van Australië. Een 
geflipte professor met 
de bedenkelijke naam 
Dr. Neo Cortex en zijn 
rechterhand Dr. N. Brio 
besluiten de dieren op 
het eiland te hersen- 
spoelen om zo een le- 
ger te vormen waar- 
mee ze de wereld 
willen veroveren. 

Ze gebruiken een Evol- 
Ray om de beesten 
meer hersenen te ge- 
ven en een apparaat 
genaamd Cortex Vor- 
tex om ze tot slaaf van 
Dr. Cortex te maken. 
Zoals te verwachten 
viel, ging het experi- 
ment niet helemaal zo 


als het 
bedoeld was 

en verander- 

den de dieren 
in gevaarlijke 

gekken. 


YING-YANG- 
YUK?> 

Een van die dieren is 
Crash. Hij wordt van 
het eiland gegooid en 
belandt twee eilanden 
verder. Hij moet de 
weg terugvinden naar 
het eiland waar hij van- 
daan komt om zijn 
vriendin Tawna te red- 
den zodat zij niet wordt 
gehersenspoeld door 
Dr. Cortex. 

Tussen het begin van 
het spel en het eind- 
doel zitten meer dan 
30 levels. Crash heeft 
een wapen dat we ken- 
nen van oude vriend 


Taz, de 
Tazma- 
nian Devil: 
de super- 


noeg Ying- 
Yang-Yuk 
medail- 
les ver- 
zamelt, 
mag hij 
naar 
een bo- 
nus-level. 
Speciaal 
fruit verstopt in kisten 
geven hem extra 
krachten zoals extra le- 
vens en tijdelijke on- 
schendbaarheid. 
Als laatste kan ik nog 
vertellen dat wanneer 
Crash de hulp zoekt 
van Aku Aku, de wijze 
dorpsdokter, hij waar- 
devol advies kan krij- 
gen en een magische 
bol waarmee hij dub- 
bele bescherming 
heeft. 


spin. Als hij ge- 


STRAK 
Genoeg 
achtergrond 
lijkt me zo. 
We zijn hier 
om te testen 
en niet om te 
lullen. 
Het begin van 
Crash Bandi- 
coot begint met 
een haast tradi- 
tioneel indrukwek- 
kende intro. Des te 
meer viel me op dat de 
graphics van het ei- 
genlijke spel absoluut 
niet onderdeden voor 
de intro, sterker, ze 
zien er nog strakker uit! 
Het eerste level heet 
North Sanity Beach. 
Crash is daar gecras- 
hed en wordt versuft 
wakker. Net als Crash 
krap ik achter mijn oor 
want zo’n platformspel 
heb ik nog nooit ge- 
zien. 
Hoewel 3D-platform- 
spellen soms moeilijk 
te bedienen zijn, is 
Crash Bandicoot dat 
niet. Het enige dat je 
hoeft te doen is sturen, 
springen en rondtollen. 
Met het rondtollen kun 
je vijandelijke beesten 
en andere gevaren on- 
schadelijk maken en 
het is een manier om 


kisten te versplinteren 
om zo bij de inhoud te 
komen. 


Elk level van Crash 
Bandicoot ziet er weer 
anders uit. Niet alleen 
zijn de achtergrond- 
graphics en de locaties 
anders, maar ook de 
richting waar Crash 
naartoe loopt is telkens 
verschillend. In level 1 
bijvoorbeeld loopt hij 
als het ware van je af. 
Je ziet dus alleen de 
achterkant van Crash. 
De afstanden tussen 
Crash en de obstakels 
zijn dus iets moeilijker 
in te schatten maar 
door de duidelijke 
graphics en het 3D ef- 
fect is het allemaal 
best te doen. 

In de kratten die her en 
der in de weg staan, 
zitten vooral appels. 


De levels worden 
er níet gezelliger op. 


Ôuze held ‘5 niet 


Vieegetende plant verspert de weg 
vr voor één ge te vangen. | 


Crash heeft het eínde „ Aacht- 
eikt- rav of Cras ) À 
Rolters ber K 


van jungle 


Die moet je 
sparen want bij elke 
honderd verzamelde 
appels krijg je een ex- 
tra leven. 

Ook interessant zijn de 
indianen-attributen die 
in de kisten verstopt 
zijn: als je er drie van 
vindt dan is Crash tij- 
delijk onkwetsbaar. Dit 
geldt overigens niet als 
Crash in een afgrond 
valt, dan verliest hij on- 
herroepelijk een leven. 


CRASH- 
ETENDE 
PLANTEN 

Level 2 (Jungle Rol- 
lers) lijkt een soort ver- 
volg op level 1 maar 
dan met meer obsta- 
kels en meer vijande- 
lijke beesten. Behalve 
de strand-schildpad- 
den zijn er nu ook das- 
sen en vleesetende 
planten die de weg 


versper- 
ren. Het moeilijkste zijn 
de Indiana Jones-ach- 
tige stenen die rollend 
als wagenwielen pro- 
beren Crash de weg te 
versperren. 

Bij level 3 ziet alles er 
ineens anders uit. Het 
perspectief is nu tradi- 
tioneel van de zijkant 
en het spel heeft dan 
ook meer weg van de 
reguliere 2D platforms. 
Ook de obstakels zijn 
bekend: vlammen en 
palen met spikes die 
uit het plafond en uit de 
grond schieten, heb- 
ben het op Crash voor- 
zien en het arme beest 
moet zijn poten uit zijn 
lijf springen om de ver- 
schillende platformni- 
veaus te bereiken, al of 
niet met behulp van 
trampoline-kisten. 

Ook het vijanden-arse- 
naal is uitge- 


breid met aapjes en 
Zulu's die proberen om 
Crash met hun schild 
van de platforms af te 


Dan krijg je level 4. Die 
is weer compleet an- 
ders. De naam van het 
level, Boulders, ver- 
raadt al dat er iets met 
grote ronde keien gaat 
gebeuren. 

Het perspectief is nu 
dat Crash naar je toe 
rent: je ziet hem dus 
telkens van voren. 
Steeds al Crash langs 
een bepaald punt komt 
zet hij een enorme 
ronde steen in bewe- 
ging die als doel heeft 
om Crash te pletten. 
Dat gebeurt ook onher- 
roepelijk als je niet snel 
genoeg naar het vol- 
gende veilige punt gaat 


en onderweg 

de afgron- 

den, tele- 
foonpalen en 
hekken ont- 

wijkt! 

Op dit punt wordt 
het al erg moeilijk 
en dan zijn er nog 
een stuk of 30 
levels te gaan! 
Level 5 heeft 
hetzelfde 

per- 

spec- 

tief 

als level 

1en2, 

maar nu 

moet je met be- 
hulp van boomstam- 
men, grote bladeren 
en ander drijvend 
schroot een rivier in 
de lengte overste- 
ken. De graphics 
hier zijn zo realis- 
tisch dat het eng 
wordt! 


Tawna í{ het 


= 


oi wasield 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 134,95 Bír. ca. 2450 
Fabrikant: Universal Interac- 
tive Studios/Naughty Dog 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel. 035-6250720 


EDE 


Crash Bandicoot zet 
een nieuwe stan- 
daard voor platform- 
games. Op zich zijn 
de elementen van 


| het spel niet zo bij- 


zonder maar de 


| graphics en de 3D 


controle geven een 
totaal nieuw gevoel 
aan de speelbaar- 
heid. Sony hoeft zich 
niet te schamen om 
Crash tot z'n nieuwe 
held te bombarde- 


ren. 
BJORN 
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be | de portier in de dragonclub, je 
an ANNE mag dan gaan gokken. 


Doe mij ten large 
pizza wet ansjovis, 
ì kuoftook en uitjes 


meer. Niet waar 
_ we zijn of hoe ik …” 


Had ík uu waar geen men 
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Prijs: f 79,95 Bfr ca. 1450 ee De A 
Fabrikant: Philips/Microids S.A. e Te EAR REN 
Distributeur Philips GEHEUGEN een keerje geheugen _ jungle bestaat. telefoon (nee, | 

ld KWIJT kwijt. Lastig hoor! de KGBalsde __ het echt maar in he weet, denkt ze dat ik 
In een adventuregame _ Je wordt wakker op het _ClAis actief in hetland _spel)eniklooper __nog in staat ben om 
ben je vaak een ge- bed van een hotelkamer _en ze komen erachter _naartoe om hem opte mijn missie voort te 
heim agent van de in Opalia en je hebt dat er een komplot be- _nemen. De man aan zetten. 
Amerikaanse CIA of de geen idee wat je daar staat om de koning van _de andere kant zegt 
Russische KGB. In Se-_ je ligt een zijn troon te stoten. Dat dateen lieftallige dame  GEHEIM- 
cret Mission ben je een roform en zou onrust in het ge- me opwacht bij de re- ZINNIG 


- 


en fr 


helemaal niets meer 


agent die voor zowel —_ alleen bied brengen en dat ceptie van het hotel. Secret Mission heeft 
de Russische als de eentele- _ willen ze alletwee niet. _Ikspurtnaarbeneden _ alle ingrediënten van _ 
Amerikaanse geheime — dehand- __Nuben je toevallig een en ga glimlachend voor _een adventure: ha 
dienst werkt, of. ishet _ leic halen! dubbelspion en dus ui- de inderdaad niet ver- 


allemaal nog geheimer Sp terst geschikt om de _- keerde, maar mij onbe- 
dan ik al dacht. KOMPLOT slechteriken opte spo- kende, babe staan. 
“Alsje aan Secret Mis-__Er staat een hoop in ren die het komplot li Jeff”, tikdarrae ) 


sion begint weetjenog die. handleiding, maar hebben opgezet en ze 

bar weinig van het het enige waar je wat onschadelijk te maken 

spel. Dat is meestal zo aan hebt, is dat er zodat de rust kan te- 

bij een adventure want _ staat dat je in Opalia rugkeren in dit 
hetgaaterjuistomdat _ bent. Opalia is een vreemde landje. 

je zoveel mogelijk infor-__mini-staatje ergens in 

matie vindt om het spel _ het hart van Azië, met _ NIET 

op te lossen maar in dit __een warm, vochtig kli-___ VERKEERDE 

geval is er meer aan maat en een landop- BABE geheugen kwijt ben. Ze 

de hand. Je bent na- pervlak dat voorname- __Nu weet ik nog niet blijkt mijn baas te zijn 

melijk ook nog eens lijk uit ondoordringbare _ veel. Gelukkig gaat de __en ondanks het feit dat 


het over heeft, begrijpt 
ze al snel dat ik mijn 


GEHEIM idee had > wat __nu allebei om dit te te doen en te zoeken. 
Tja, ik mag er eigenlijk bew ) _ voorkomen. Helaas kan ik niet zeg- 
niets over zeggen, | et _ Ik een geheim gen dat ik het makke- 
maar als je het verde nd ac lijk heb. Overal loop ik 
) tegen schijnbaar on- 
overkomelijke proble- 
men aan. Toch is er al- 
tijd wel een oplossing, 
ook al moet ik daar- 


Je kunt de wasbak in je 
hotel laten overstromen 


Jeff ziet eruit als 
een sukkel 


Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Minimaal 
4B86DX. 33Mhz of sneller. 4Mb 
| RAM. 2,5Mb vrij, Soundblas- 
ter. Double speed CD-ROM 
Fabrikant: Microids/Philips 
Distributeur: Philips 
Tel. 06-8406 


Secret Mission is 
een geweldig Adven- 
ture game en staat 
garant voor urenlang 
koele speelfun. Een 
aanrader. 


Vergeet niet de handdoek uit 
je hotelkamer mee te ea 
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oc k | | Geluidseffecten 
Bezoek de Activision website | kunnen beter 


EE }_op www.activision. k EN 
com/timecommando. Berra | Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2150 


_— mn  / Systeemeisen: 486DX2-66, 8 
5 { Mb RAM, Double speed CD- 
5 < speler, Win95/MS-Dos 5.0, 
geluidskaart. 
Fabrikant: Adeline 
Software/ Activision 
Distributeur: PMR 
Tel. 023-5424716 
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Hoewel ik nooit in dienst heb 
gezeten, sta ik bij 
maandelijks met mijn n 
gepoetste soldatenlaarsje 
in de modder van een of 
ander slagveld. Dit keer ga 
ik met Offensive terug 


naar 44-45 


i 


Het naspelen van een 
echte oorlog is niet een 
van mijn favorieten be- 
zigheden. Veel liever 
verkeer ik in space of 
ga ik sporten zonder 
daadwerkelijk moe te 
worden. 

Het probleem van seri- 
euze oorlogspelletjes 

is dat het zo godverge- 
ten serieus is. Je hebt 
te maken met werkelijk 
bestaande plaatsen en 
personen. In het echt 
zijn er miljoenen men- 
sen om het leven geko- 
men. leder ventje wat 
op je scherm ontploft, 
staat dus voor een 
echt persoon. 
Daarnaast hebben 
veel van dit soort spel- 


niet winnen. Ook al 
gaat het maar om een 
weggetje, brug of dorp. 


brengt de verschillende 
iconen tevoorschijn. 
Over het slagveld be- 
wegen doe je gewoon 


KNOK- DROOG EN 


PAR- door je muis naar de VRIJ SIMPEL 
TĲJ- rand van hetschermte _ Ja, je leest het goed, 
TJES brengen. Als er ver- ook ik liet me meesle- 
Ook bij oor- derop, dus buiten je pen door dit spel. Voor 
logspellen beeldscherm, geknokt _ ik het wist was ik aller- 
heb je wordt zie je dit door lei verschillende tactie- 
goede, een icoon van een ken aan 

slechte en 

hele slechte. 


Offensive is de slecht- 
ste nog niet. Het is na- 
melijk niet mogelijk om 
de Duitsers te laten 
winnen. De makers 
van dit spel wil- 


len de mogelijkheid om 
aan de kant van de 
slechteriken te vech- 
ten. Normaal zijn bad 
guys in games wel 
koele gabbers, 
maar om nou 
de moffen toch 
nog de oorlog 
te laten win- 
nen, vind ik 
geen fijn plan. 
Maar goed 
genoeg hier- 
over. Ik koos 


wv Oorlog is geen spelletje 


| w| lets te simpel 


Ik had m’n schoenen 
net gepoetst 


De EN 
PC CD-ROM 


Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 


de kant van Systeemeisen: 486DX, 8Mb 
de geallieer- RAM, VGA/SVGA, soundhlas- 
den om de ter, Double speed CD-ROM 
i drive, muis. 
Duitsers per Fabrikant: Ocean 


nieuw een schop 
voor hun kont te 


Distributeur: Homesoft 
Tel.023-5311241 


verkopen (je dacht den zo dicht mogelijk CRE 

toch niet dat ik ze die bij de waarheid blijven. A NAAF N 

gratis ging geven, De gevechten zijn dan « ® » 1) 

toch?) ook geen beslissende _ inh | de 5 \ k 4d 
gevechten in de oor- __ ) AIEN 


log maar meer wat _ ay \ 

knokpartijtjes daar- _ je k 
omheen. 

Als de missie be- 
gint, krijg je eerst 
wat algemene in- 


z 


formatie en meal an 
daarna wat jouw _ en ge 
opdracht precies logspel waarbij de 


Duitsers niet kunnen 
ee zl ergere wat 
mij geen on- 
voldoende. 

BAS 


is. Het overbe- 


NZ DATE 


EAP ZL NTI PENN SPO MT ET NT ES 


Maxis gaat een on- 
line versie van Sim 
City 2000 uitbren- 
gen. Het bekende 
stedenspel krijgt 
een mogelijkheid 
om door vier burge- 
meesters tegelijk 
gespeeld te worden. 


Omdat geen burge- 
meesterhet zou pikken 
om zijn macht te delen, 
worden ze in de 
nieuwe versie ‘city 
commissioners’ ge- 
noemd, een soort wet- 
houders. Samen moe- 
ten de spelers over 
kwesties als milieu en 
onderwijs beslissen, 
terwijl ieder voor zich 
wel mag proberen een 
grootgebouwenbezitter 
te worden. Maar spe- 
lers zullen eerder sa- 
menwerken dan elkaar 
bestrijden, aangezien 
een succesvolle stad in 
ieders voordeel is. 
Voor de Network Edi- 
tion (met de mogelijk- 
heid om te simmen via 
het internet) moet elke 
speler een exemplaar 
van de CD hebben. 
Om met meerdere per- 
sonen te spelen moet 
een van de computers 
dienen als ‘host’. Door 
daarvan het IP-adres 
(een getal dat de com- 
puter op het netwerk 
identificeert) in te voe- 
ren, kunnen de andere 
spelers meedoen. 
Overleggen met de an- 
dere spelers gebeurt 
met het ingebouwde 
chat-programma dat 


zl 


dient als een openbare 
vergaderruimte. 

Maxis belooft heel wat, 
en als we een stuk of 
vier werkende exem- 
plaren in handen krij- 
gen, zal het uitgebreid 
in dit blad besproken 
worden. Maar het is, 
behalve het netadres 
van Maxis 
(www.maxis.com), wel 
zo handig om vooraf 
het volgende te weten. 


‘ 
Maxis store & 
trading post 


== 


{ games 


ONDER 

DE VOET 
GELOPEN 
Wie Windows 3.1 ge- 
bruikt om op het inter- 
net te komen, zal in het 
inbelprogramma 
(meestal Winsock) re- 
gelmatig de mysteri- 
euze melding ‘com er- 
rors overrun’ 
tegenkomen. De mel- 
ding duidt erop dat er 
fouten zijn gemaakt in 
de communicatie. 

Het gaat hier niet om 


fouten in de zin van dat 
er bijvoorbeeld een 
verkeerde tekst of een 
verkeerd plaatje wordt 
binnengehaald, maar 
om fouten in de snel- 
heid waarmee de bin- 
nenkomende gege- 
vens vanuit de 
telefoonlijn je computer 
binnenkomen. 

De oorzaak hiervan is 
te wijten aan twee din- 
gen. De eerste is de 
seriële poort van de 
computer. Tot een paar 
jaar geleden waren 
deze poorten namelijk 
zo slecht ontworpen 
dat ze snelheden ho- 
ger dan 9600 baud niet 
goed aankonden. 
Inmiddels zijn de 
meeste seriële poorten 
gebaseerd op een be- 
ter ontwerp, maar ei- 
genlijk zijn ze nog 
steeds niet zo goed als 
de moderne gamer 
zich zou wensen. Ver- 
velend is dat de ge- 
bruikers hier niets aan 
kunnen doen. 


CYBERCOM 
Maar er is nog een 
tweede oorzaak voor 
de ‘com errors’, en 
daar kunnen gebrui- 
kers wel wat aan doen. 
Het betreft de zoge- 
naamde driver die Win- 


NETWORK EDITION 


dows 3.1 gebruikt bij 
het communiceren met 
de buitenwereld. 
Standaard gebruikt 
Windows 3.1 daarvoor 
een bestand dat heet 
comm.drv en dat is te 
vinden in de 
windows\system direc- 
tory. Comm.drv is ei- 
genlijk niet geschikt 
voor het werken met 
modems vanaf 14k4. 
Maar er is een alterna- 
tief, en het is nog hele- 
maal gratis ook! Het 
gaat om een driver die 
cybercom heet en die 
wel prima kan omgaan 
met 14k4 of 28k8 mo- 
dems. 

Je kunt cybercom een- 
voudig vinden met be- 
hulp van een ‘search 
engine’. Ga daartoe 
bijvoorbeeld naar het 
Web-adres www.altavi- 
sta.digital.com. Geef 
als zoekwoord cyber- 
com.zip en als alles 
goed gaat, krijg je bin- 
nen een paar secon- 
den een hele lijst van 
plaatsen waar je het 
gezipte cybercombe- 
stand kunt downloa- 
den. 

Pak vervolgens het be- 
stand uit. Je krijgt dan 
twee bestanden: cy- 
bercom.drv en cyber- 
com.txt. Vervang ver- 


volgens het bestand 
comm.drv door cyber- 
com.drv maar lees ook 
het bijbehorende tekst- 
bestand. Je moet na- 
melijk ook in het be- 
stand system.ini een 
paar kleine dingetjes 
veranderen, maar dat 
staat allemaal duidelijk 
in het tekstbestand uit- 
gelegd. 

Na installatie van de 
cybercom driver zul je 
zien dat het aantal 
‘com errors’ aanmerke- 
lijk is afgenomen, al 
zijn ze niet helemaal 
verdwenen. Dat zal 
pas gebeuren als de 
ontwerpers van seriële 
poorten eens iets 
nieuws bedenken. 


SIMZIPPIE 

Je hebt cybercom.zip 
gevonden maar je 
moet terug naar de 
Dos-prompt om het 
met behulp van pkun- 
zip.exe uit te pakken. 
Lastig hè? Terwijl het 
veel eenvoudiger kan, 
en wel met Winzip. Tik 
de magische formule 
www.winzip.com en 
haal daar de nieuwste 
uitprobeerversie van 
dat onmisbare in- en 
uitpakprogramma. 
BEN 


pdigt it om de 


sl 


mes (POG!) in te schakelen. 


de deur uit dus hij had __POG-alarmnum 
d het rijk alleen. Power gebeld: 06-10.” 
eral zo'n an- __ on, intro, menu, start… zo, Edwin... 
jalve week achter Wat zich hierna in het 8 me - 
is lag en het grootste _ testhok afspeelde zal a Lekkere beats inde 
al van de kopij en voor altijd en eeuwig 
teriaal al een raadsel blijven. Het 
__enige waarop de POG 
ar onderzoek kon 
chten was de oogge- 
e verklaring van 


tu 


PLAYSTATION 
Prijs: f 139,- Bfr 2599 
Fabrikant: JVC/Fun Com 

Distributeur: Atoll Soft België 
Tel. 0032-23465111 
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VERTRA- 
GING 
In 1992 verscheen For- 
mula 1 Grand Prix van 
MicroProse, Het bleek 
in één klap-het beste 
racespel voor de PC. 
Niet omdat de graphics 
er zo spectaculair uit- 
zagen, maar wel om- 
er met zoveel aan- 
dacht aan de details uit 
de Formule 1-sport 
was gewerkt. Mede 
dankzij de toestem- 
ming van de FOCA 
kon Grand Prix’ mega- 
brein Geoff Crammond 
beschikken over de na- 
men, sponsors en cir- 
cuits uit het F1-circus. 
Het resultaat kwam 
akelig dicht bij ‘the real 
thing’ en het spel vloog 
uit de winkels. 
Eind 1994 kreeg Po- 
wer Unlimited in Lon- 


den een eerste speel é 


bare demo van Grand 
Prix 2 onder ogen. We 
waren zeer onder de 
indruk. Geoff Cram- 
mond had zijn nieuwe 
versie voorzien van < 


vele extra onderdelen: 


die in deel 1_nog.ont:  … 


wachten ligtinde » 


werkkamer van 
meneer Crammond 
zelf. Eigenwijs als hij is, 
heeft hij de ontwikke- 
ling van het spel bijna 
helemaal in eigen 
hand gehouden, tefwijl 
er tegenwoordig hel& 
volksstammen aan” 
programmeurs met 
één enkele titel bezig 
kunnen zijn. 

Het gevolg is dat 
Grand Prix 2:nu hope- 
loos achterloopt in ac- 
tualiteit. In het spel 
racen we met coureurs 
uit 1994 met namen 
als Eric Bernard, Eric 
Comas, Olivier Beretta, 
David Brabham, Mi- 
chele Alboreto, Andrea 
DeCesaris en Nigel 
Mansell en geen van 
deze coureurs is op dit 
moment nog in de For- 
mule 1-klasse actief. 
Bovendien moet je 
voor de startpositie 
nog twee kwalificatie- 

„ sessies rijden, terwijl 
de plaats op de grid 
“vanaf dit seizoen door 


_ slechts één training 
ist. En zo zijn 
__er nog wel een paar - 


dt besl 


achterhaalde kot in. 
_GP2 te ontdekken. 


Een ander minpunt ligt it 


„inhet feit dat veel ga- 


ke beelden en dat doet af 


en toe wat ouderwets 
„aan: Als Geoff Cram- 


' 


„het. 


_ braken. Zowel grafisch ‚mes  tegenwoordi ge 
als inhoudelijk had hij digitatiseerde en/of ge 
“een ehorme sprong.” “renderde graphics, … a 
‘vooruit gemaakt. Dat: … ânimatie- en video- 5 
beloofde wat voorde” «beelden hebben om zo 
‘rêleasel! Inmiddels zijn “_… gen.nog realistischer . 
we twee jaar verderen _ spel te creëren, En dan 
_{+tigt Grand Prix 2 eindé- hebben we het niet 
lijk in de.computer… …_… eens.over de (grafi- 
shops. … « et > sche) coficurrentie van 
50e vl, „de racespellen op de 
EIGENWIJS Satu en PlayStation. 
De belangrijkste oor- …, Grand Prix 2:-bestaat 
‘zaak van hetlange ek «& vöoral uit getekende 


Let op de ie rook in de 
| spiegels ditiseentekendat 
de wielen blokkeren en dat je 
kosthare tijd verliest. 

Oplossing: strakker sturen, —_ 
eerder gas terugnemen. 


mond dus wat minder 
eigenwijs was ge- 
weest, hadden we mis- 
schien een veel actu- 
eler spel kunen, 


het ware racegevoel 
dat je krijgt op het mo- 
ment dat je een GP2- 
bolide ‘instapt’. 

Voordat het zover is, 
dient het programma te 
worden geïnstalleerd 
en dat kan onder Win- 
dows 95 behoorlijk wat 
problemen opleveren. 
In ons geval werd eerst 
een essentieel bestand 
niet goed ovêrgezet, - 

de geluidskaart niet. . 
herkend-(zonder fout. 


wi Nan 
ke Nm 


de objecten op de 
baan. Hoe meer detail, 
des te lager de ‘frame- 
rate’ van de beeldver- 
versing. 

Onze 90 MHz Pentium 
PC bleek niet krachtig 
genoeg op met alle de- 
tails ‘aan’ een accepta- 
bele frame-rate te ha- 


„len. Pas nadat een 
paar knopjes waren 


“uitgezet, kreeg ik echt 


melding sloeg het — …” “het gevoel dat ik snel _ 


beeld op zwar ende “B 


geheugeninstellingen 
niet automatisch aan 
gepast. … 

GP2 is eigenlijk no 
een ouderwets DOS. 


programma en dat- » 


_moesteh.we weten 
ook Daar stond degen- 
over dat-het spel onde … 


rlands zijn 
…_Vertaald.en dát zie je 
niet zo.vaak bij derge- 


lijk grote titels. — ' 
“__e@n merk het verschil in 
… snelheid! Let ook eens 


FRAME.- ke 
RATES _ 
Voor je je eersterond- 


_« jes gaat rijden zul je 


een aantal zaken moe- 
ten instellen en uitpro- 
beren. Dat begint al 
met een serie grafi- 
sche opties. Hoe 
krachtiger je PC des te 


« “beter beeld je kunt kie- 
° ES instelbaar zijn de 


jecten (tribunes, re- 

came bebossing, etc) 
daast de bâan en de 

grafische kwaliteit van 


r het asfalt vloog. 
ee werd de be- 
sturing trouwens me- 


teen stukken moeilijker. 


Een mooi circuit om 


«het verschilin grafi- 
sche kracht eens uitte 
“…_ proberen is dat van- 


„Monaco. Getekend of 


\ het effect van de vleu- 7 


bele en ook het hoogs 
teverschil is nauwkeu- 
rig nagebootst (check 
Imola of Spa), 


De wagens laten 5 e 


besturen als war 
bolides. Afhankelijk van 
de instellingen merkje 


gels; versnellingsbak, 


» soort zaken. Heb j jete- - 


‚ niet, zo'n circuit zieter 
handleiding geheel in … „wel degelijk levensecht 


uit, In het stratencircuit 


van Monaco kloppen 


EG gebouwen. Zet ze 
aan, zêt ze uit (Alt-D) 


op de kleinere details 
„als het vuil op de curb- 
stones of het weer- * 
kaatsen van het zon- 
licht op de carrosserie. 


remmen, schokdem- - 


pers; banden. Racen in _ 
GP2 is constant expe- 


rimenteren mêt dit 


veel of te weinig onder a 
_ stuur, voel j je je wagen - 


__ wegbreken, is de con-” 


en 
di 


es en - 
ertasel ó 


currentie sneller in de 


bochten of juist op de 

rechte stukken? Boch- 
tige circuits als die van 
Japan en Spanje verei- 


AMU 


welke storingen e 


problemen er tijd 
de race kunnen 
den. Heb je geenshekel 
aan pech onderweg, — 
zet dan alles uit. 

In de cockpit zijn er vijf m 
verschillende moeilijk- 
heidsniveaus. Als 
Rookie (beginneling) 


” 


WERT EETN EEL EB L 


word je geholpen bij 
het remmen, sturen en 
schakelen. Het racen is 
dan slechts een zaak 
van gasgeven en op 
_ tijd insturen. De 
ideale lijn ver- 
schijnt als 
witte stippel- 
lijn op de baan en 
is een handige hulp bij 
moeilijke bochten. Op 
deze manier kan een 
Rookie (beginneling) 
zich vrij soepel naar 
het wereldkampioen- 
schap rijden, als Ace 
(uitblinker) is dit bijna 
onmogelijk. Alle rijhulp- 


Verander niet teveel in een 
keer aan de wagenafstelling, 
maar probeer iedere afstel 
ling afzonderlijk.Pasdan _— 
merk je het effect van je ĳ 
afstelling. 


BORTETN A Litent 
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} Ad Details eisen zware PC 


| BÀ Info uit 1994 
id 


kracht van je PC, zul je 
merken dat het racen 
in Grand Prix 2 een 
bijna verslavende wer- 
king heeft. De adrena- 
line raast in hoog k 
tempo door je lichaam 
en in gevecht met 
Schumacher en Hill 
vergeet je soms dat je 
tegen een beeld- 
scherm aankijkt en niet 


BA 


IK zin overigens te | me enmom 
dienen met de func- + svl, LiSB, 
E „18 Systeemeisen: 486 66 Mhz 
tietoetsen. n $ (Pentium aanbevolen), 8 Mb 
RAM, Dos 5.0, VGA kaart, CD- 
ADRENA- ĳ ROM drive. rd aanbevo- 
LINE ; „> 
, 8 __ Fabrikant: MicroProse 
Onder de voorwaarde 8 _ Distributeur: Homesoft 
dat veeleisende é Tel. 023-5311241 
grafische instellingen 8 
passehibij de reken- 4 KE AMEN 


| 


AN 


Al komt de achter- 
grondinformatie uit 
1994 en kan een 
zware Pentium de 


tegen de rokende ban- gedetaileerde grap- 
P ics nauwelijks aan, 

den van je concurrent. Graat Pavoe- 

Een gevoel dat je al- jat zijn status als de 


beste en meest le- 
vensechte F1-race- 
sim op de PC van dit 
moment. 

ED 


leen kunt ervaren door 
het zelf te proberen. 
Grand Prix 2 is uit. 
Eindelijk! 


MEN ENEN VERDEELT 


m me Up Schumi. 


rene eenen 


COMPLEET 
Het race-seizoen 1995 
met alles erop en er- 
aan, dat is het uit- 
gangspunt van For- 
mula 1. Alle dertien 
teams van Ferrari tot 
Simtek zijn vertegen- 
woordigd met ieder 
twee coureurs inclusief 
„onze eigen brokkenpi- 
loot Jos Verstappen. 


Jos zit weer eení ín de Aateiik 


ied dan bedoel ik ook vite 


2eW sR 


TER 


Kies je voor de Grand 
Prix-mode en wil je het 
hele seizoen afwerken, 
dan wachten maar 
liefst zeventien circuits 
op je. Je begint de 
strijd om het wereld- 
kampioenschap in Bra- 
zilië om vervolgens alle 
F1 circuits ter wereld in 
volgorde af te werken. 


Mest 


COULTHARD 


op kop van een 


57.978 


mule 1 racen moeten 
zijn. Zelden zag ik een 
F1 spel waarin de cir- 
cuits zo natuurgetrouw 
zijn nagemaakt. Het 
korte bochtenwerk in 
Monaco, de lange 
rechte einden van Hoc- 
kenheim en Imola, de 
hoogteverschillen op 
Francorchamps... het 
zit allemaal exact zo in 
elkaar zoals we dat 


peletonnetje. ne 
nn 


TG Damon heeft nog aardig » 
p wat goed te waken. pt 


zelfs zo goed dat ie- 
mand bij ons op de re- 
dactie uitriep ‘ze blijven 
die Grand Prix echt de 
hele week herhalen op 
Eurosport’ niet weten- 
de dat in het testlab 
Formula 1 gespeeld 
werd. 


JACK VAN 
GELDER 
Natuurlijk kun je weer 
van alles instellen voor 
je begint te racen. Niet 
alleen kies je voor een 
team en racer maar 
ook het weer, rem- en 
stuurhulp (daar kom ik 
nog op terug), hoeveel- 
heid benzine, banden- 
soort, versnellingsbak 
enzovoort is allemaal 
naar eigen inzicht te 
kiezen. 

Een commentator is er 
ook (keuze uit vijf ta- 
len) waarbij Murray 


Walker, de Jack van 
Gelder van de BBC, 
ep en schouders 


CRASH 

Vol gas duik ik de 
bocht in tijdens mijn 
oefenronde op het Ja- 
panse Suzuka circuit. 
En dat had ik dus niet 
moeten doen. Ik knal 
met volle vaart de ban- 
den in en de brokstuk- 
ken vliegen om m'n 
oren. 

Goed dat ik de ‘da- 
mage’ op ‘off’ heb ge- 
zet, want doe je dit niet 
dan wordt je bolide na 
elke crash moeilijker te 
besturen totdat het on- 
verbiddelijke ‘race over’ 
op het scherm ver- 


schijnt. 

Al snel blijkt dat de wa- 
gens heel erg moeilijk 
op de baan te houden 
zijn. Bij scherpe boch- 
ten moet je vol in de 
remmen om niet op het 
gras of in de grindbak 


de overigen ui maar 


te belanden. En denk 
niet dat je hier en daar 
even een polletje gras 
kan meepakken want 


of zijn die auto's echt __ 
niet op de baan te hou- 
den als je met een re- 
delijk vaartje een stuk- 
kie wilt rijden? 
Misschien dat er in het 
optiescherm nog wat 
bij te stellen is… 


STUURHULP 
Gelukkig vind ik de 
hulp die ik nodig heb. 
Je kunt bij ‘car setup’ 
namelijk kiezen voor 
rem- en stuurhulp. Dat 
lijkt voor een ervaren 
racer een totaal over- 
bodige optie maar bij 
dit spel kun je niet zon- 
der (als je tenminste 
een snelle race wilt rij- 
den). 

Na heel wat race-uur- 
tjes kwam ik tot de 
conclusie dat je ook als 
geoefende racer in ie- 


ROWESR 
TL UR 


ei à 
Veel bochtenwerk op Monaco. 


iktotnutoehebge- 

zien. Dat geldt voor de at 
graphics, het geluid, de 

races zelf en de op- ® TAG HEVER Officlal Timing 
bouw van het hele — 


spel. 
Ook de info op je 
scherm laat aan duide- 
lijkheid (bijna) niets te 
wensen over. Natuurlijk 
der geval de stuurhulp handen werk. Vijfen- krijg je je snelheid en 
aan moet zetten. Rem- _ twintig tegenstanders je rondetijden en posi- 
men kun je, als je het hebben vol het gas tie in beeld maar te- 
circuit goed hebt leren _erop en niet de minste _vens wordt regelmatig 
\, zelf doen behoefte om je er aangegeven of je in- 
langste den, loopt op je directe 
de voorganger he de 


Barrichello duikt op het 
verkeerde moment de baan op. 


zel N Stuurhulp nodig 


| Ad In principe voor één speler 


Prijs: f 134,95 Bfr. ca. 2450 
Fabrikant: Bizarre/Psychnasis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel. 035-6250720 


Fraaíe blik op de Ferrarí van Alesí. 


NEN 


et 4 | KE 


ken. (Dan ben ik overi 
Pas na al cba 


gens wel zo arrogant en 0 
om te denken dat als op hetzelfde circuit elke millimeter asfalt i 
je hoofd te prenten. 


het mij niet lukt, jullie lukte het me om een 
daar ook problemen race als eerste te ein- 
mee hebben.) digen en dan heb ik 
nog gekozen voor au- 
HEFTIG tomatisch schakelen 


Oké, met een beetje en de ‘easy mode’. 
hulp liggen de wagens Neem maar van mij 
dus lekker in de hand aan dat het heel wat 
en kan de echte race weekjes zal kosten 
beginnen. Afhankelijk voor je op meerdere Ee 
van je trainingstijd, krijg circuits als eerste de fi- ee, 


Jammer dat het zon- 
der stuurhulp niet 
lukt om een goede 
race te rijden. Afge- 
zien daarvan is For- 
mula 1 het meest re- 
alistische F1 spel 
dat ik ooit onder de 


je een plaats op de nish zal bereiken, laat _—, 25 en wee 
grid toebedeeld en staan wereldkampioen E tweede PlayStation 
5 Spang het set op worden. | _nodig om het samen 


te kunnen spelen, 
anders was het eind- 
cijfer nog hoger uit- 
gevallen. 

ED 


TRAINEN 
Formula 1 is de meest 
realistische F1 sim die 


Pd 


| 
(jk ij ide jie 


5 


PU's Profcheck is nooit een regelmatig F 

“terugkerend item geweest maarafentoe 
krijgen we weer de geest of komt er 
spontaan een bekende Nederlander de 

redactie binnenstappen. Dus bij deze een 

kleine verrassing, want kijk eens wie we 

daar hebben: de enige echte onbetwiste 
Hollandse woordkunstenaar Extince, 

bekend van zijn hitsingles Spraakwater 

en Kaal Of Kammen’. 


brede man in rap 
tempo het gebouw uit 
komt lopen. Het eerste 


De brede dude accep- 
teert het gebaar en na 
ons even te hebben 


Een grappige scène 
die aan deze Prof- 
check voorafging, 
speelde zich af bij het 
goed beveiligde fiet- 
senhok voor het com- 
plex waar PU-head- 


en al pnel 


quarters gevestigd is. 
Wanhopig probeer ik 
met mijn speciale sleu- 
tel de deur open te krij- 
gen om Extince zijn 
fiets weg te laten zet- 
ten, wanneer een grote 


hé Én 


f wagens kem weten te passeren. 


7 als e kans wilt maken. 
op het erepodíum, zul í 


ay 
Títappen” 1e 
5 Belen het feít dat tijdens deze | 


hr zo kier en daar wat andere 


wat in me opkomt is 
paniekerig met mijn 
sleutel in de lucht te 
zwaaien om aan te ge- 
ven dat we geen snode 
plannen hebben met 
de transportmiddelen 
die er in staan. 


€ toch echt een 


wat geroutineerdere 


coureur wet 
ere vak 
gen vett ES 


1 en- 
wroeten kie 


bekeken vraagt hij 
‘waar wij eigenlijk van 
zijn’. Omdat ik van de 
schrik geen woord kan 
uitkramen antwoordt 
Ex haast automatisch: 
“van de Power Unlimi- 
ted!” Zowaar verschijnt 
er een kleine glimlach 
op het gezicht van de 
kolos die vervolgens te 
kennen geeft dat hij 
ons natuurlijk daarvan 
herkent. 

Hmmm, Ex een redac- 
tielid? Sorry hoor, 
maar ik ben toch echt 
de enige van ons die 
regelmatig de gangpa- 
den van het kantoor 
bewandelt. Ach ja, we 
konden er naderhand 
wel om lachen toen de 
fiets eenmaal achter 
gesloten deuren stond 
en de reus naar binnen 
was geslenterd. 


Na een korte rondlei- 
ding en introductie ne- 
men we plaats in de 
testruimte (“Nou Skate, 
wat een hondebaan 
zeg”) en na kort over- 
leg (Yo Ex, potje dam- 
men?” “Mwoah, heb je 


niet wat 
snellers 
voor me, racen 
of zo ?”) besluiten 
we de racegame ‘For- 
mula 1’ aan een onder- 
zoekje te onderwerpen 
(die in dit nummer te- 
vens door snelheids- 
duivel Ed besproken 
wordt). 

De need for speed is er 
bij Extince blijkbaar al- 
tijd al geweest. Konden 
in een grijs verleden 
zijn fietsen, opgevoerde 
brommers en motoren 
niet snel genoeg zijn, 
vandaag de dag wordt 
hij meerdere avonden 
in de week met een rot- 
gang van de ene con- 
certzaal naar de an- 
dere gereden. 

“Het is soms wel eens 
zo dat we twee optre- 
dens na elkaar moeten 
doen”, verklaart Ex. 
“Een in het zuiden van 
het land en nog geen 
twee uurtjes later een 
in het hoge noorden. 
Tja, dan moet je wel 
plankgas geven wil je 
op tijd komen. Gelukkig 
hebben we een be- 
trouwbare chauffeur 
die ons altijd overal vei- 


lig dropt. 

Maarre, 

waarom stel 

je me dit soort 
vragen, Skate? ‘k 
Bedoel, jij zit op 
avonden van gigs in 
hetzelfde busje als ik!” 


NEXT 
CHAPTER 
Oké, het hoeft geen 
geheim te blijven dat 
ik, naast het schrijf- 
werk voor PU, deel uit- 
maak van een rap- 
groep. Samen met 
Extince vorm ik ‘Next 
Chapter’ waarmee we 
ons puur op het En- 
gelstalige vlak bege- 
ven. Daarnaast heeft 
het huidige Neder- 
landstalige succes van 
m’n Brabantse buddy 
ertoe geleid dat ik tij- 
dens zijn opnames en 
shows samen met 
Couzin Steve de vo- 
cale begeleiding voor 
mijn rekening neem. 
Want weet je, ik gun 
Ex dit succes van 


harte, omdat ik weet 
hoelang hij dit muzi- 
kale pad al bewandelt. 
“Vijftien, zestien jaar in 
the game is inderdaad 
niet niks”, bevestigt Ex, 
“maar zolang de liefde 
voor de muziek en de 
wilskracht aanwezig 
zijn, zie ik geen reden 
om de microfoon aan 
de wilgen te hangen. 
Hip-hop is niet alleen 
een kunstvorm, ‘tis 
een levensstijl op zich. 
En deze levensstijl be- 
valt me prima. Trou- 
wens, over games ge- 
sproken, ga je dat 


racespel nog opstar- 
ten, of is ‘t maar gein?” 


FOEFJE 

Er volgt eerst een uit- 
gebreide trainingsses- 
sie om Formula 1 goed 
te leren kennen. “Ho, te 
gek man”, zijn vanaf dit 
moment zo'n beetje de 
enige woorden die met 
regelmaat uit EX mond 
komen. 

Toch zorgt de combina- 
tie van bewondering en 
concentratie al snel 
voor redelijke tot goede 
trainingsresultaten. Hij 
heeft zelfs binnen en- 


kele minuten al een 
foefje bedacht om snel- 
ler terug op de baan te 
komen nadat hij uit de 
bocht is geschoten. 
“Check dan, als ik heel 
kort en snel vol gas 
geef, dan maak ik geen 
lauwe cirkels in het 
gras en kan ik weer rap 
verder.” Thanx voor de 
tip, Ex. Ook de bedie- 
ning gaat hem overi- 
gens goed af. De Play- 
Station blijkt dan ook 
een van zijn favoriete 
speledingetjes te zijn. 
“Wanneer ik weer effe 
een weekendje kan re- 


Check dan, 


laxen, ga ik vaak met 
mijn maatjes tot diep in 
de nacht met de Play- 
Station aan de haal.” 


Inmiddels is het tijd ge- 
worden voor de echte 
strijd. De warming up 
zit er op en Extince zal 
nu de qualifying rounds 
moeten rijden om een 
goede startpositie te 
verwerven in de Grand 
Prix. 

Vreemd genoeg kiest 
hij hiervoor een wat 
onstuimige coureur 
met een wat minder 
snelle wagen dan die 
van de echte toppers, 
namelijk Jos Verstap- 
pen. 

“Ach ja, Holland moet 
toch op een zo goed 
mogelijke manier ge- 
support worden, niet- 
waar?” Hij merkt de 
mindere kwaliteit van 
Verstappen's wagen al 
snel, gezien het feit dat 
tijdens deze stage zo 
hier en daar wat an- 
dere wagens hem we- 
ten te passeren. 

Weet je wat Ex, neem 
gewoon een Ferrari of 
zo. Er mag dan wel 


alg ík heel kort en {mel vol gaf 


en waak ík geen lauwe cirkels 


geen Nederlander ach- 
ter het stuur zitten, 
maar als je een kans 
wil maken op het ere- 
podium, zul je toch 
echt een wat gerouti- 
neerdere coureur met 
een vettere bak moe- 
ten kiezen. 

Zo gezegd, zo ge-digi- 
daan en na de restart 
gaat hij aan de slag 
met Jean Alesi uit de 
Ferrari-stal. Het ver- 
schil is al snel merk- 
baar. 

“Had je dat niet eerder 
kunnen zeggen, man? 
Deze wagen rijdt veel 
doper! Betere weglig- 
ging, makkelijker te be- 
sturen, hier kan ik ver- 
dorie mee winnen. 
Lets go!” 


MEGADOPE 
Ex plaatst zich als ne- 
gende voor de echte 
wedstrijd op het circuit 
van Monaco. Een cir- 
cuit dat we achteraf 
gezien beter niet had- 
den kunnen kiezen. 
“Yo, wat is dit voor een 
lastig traject, er zitten 
wel duizend kleine rot- 
bochtjes in. Ik zal echt 
veel moeten remmen 
en bijsturen om er nog 


iets acceptabels van te 
maken.” 

Inderdaad Ex, maar je 
bent een prof of je bent 
er geen. Maar verrek, 
na een moeizame eer- 
ste ronde lijkt opeens 
de bliksem in zijn brein 
te zijn geslagen. 
Bochten worden 
steeds soepeler geno- 
men en op de rechte 
stukken passeert Ex 
als een mechanisch 
luipaard een groot deel 
van de competitie. 

De finale wordt dan 
toch nog zeer span- 
nend wanneer hij van 
nummer negen is op- 
geklommen naar de 
derde plaats, maar he- 
laas eindigt hij door 
wat kleine stuurfoutjes 
als zesde. Na weer tot 
rust te zijn gekomen 
vraag ik hem wat hij 
van Formula 1 vond. 
“Vet, vet, holmes. De 
beelden zijn mega- 
dope, het geluid is ook 
heel ill, en verder is het 
zeer chill bespeelbaar. 
Niet te moeilijk, weet je 
wel.” (Voor degenen 
die deze uitleg niet zo 
goed begrijpen: Ex- 
tince vindt de game 
erg goed). 

“Het is tegenwoordig 
allemaal net echt, ik 
ben dan ook benieuwd 
hoe dit soort games er 
over een paar jaar uit 
zullen zien.” So am |, 
Ex, so am |. 


SORRY 

Een paar dagen later 
moet ik nog een aantal 
zaakjes regelen op het 
kantoor. Terwijl ik met 
mijn neus in een kast 
vol games aan het 
rondsnuffelen ben, 
hoor ik Edwin aan de 
telefoon zeggen: 
“nee joh, dat waren 
niet de jongens van 
Wassenaar, maar van 
Spraakwater en Kaal 
Of Kammen!” Het blijkt 
de man te zijn van de 
fietsenstalling die zich 
na enkele slapeloze 
nachten weer kon her- 
inneren waar hij die 
koppies nou precies 
van kende. 

Sorry meneer, ‘tis aar- 
dig bedoeld, maar wij 
zijn geen Ross & ba. 
Wij zijn Extince en 
Skate, knoop dat máar 
goed in uw oren. Punt! 


SKATE 
lo 


CORRUPTIE 
In het jaar 2046 gingen 
regeringen wereldwijd 
bankroet, maar in 2050 
richtten zij een coöpe- 
ratie op. Zoals vaak bij 
monopolies het geval 
is, werd het al snel een 
corrupt zootje. 

Om de wereldpopulatie 
te ‘helpen’ verzonnen 
zij dat bepaalde dingen 
(porno, drugs en wa- 
pens) verboden moes- 
ten worden. Kortom, 
het leven werd voor 
een aantal mensen be- 
hoorlijk saai. 

Degene die bijna dood 
gingen van verveling 
verzonnen daarop een 
antwoord: Chaos Over- 
lords. Chaos Overlords 
zijn mannen en vrou- 
wen die gangs in 
dienst hebben om on- 
derling oorlog te voe- 
ren om zo steden in 
hun macht te krijgen. 
Natuurlijk probeerde 
de regeringen hen te- 
gen te houden, maar 
door middel van omko- 
perij en mee 
soort 


LA ACME: 


En 
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Wat hebben Warriors, Colours en West Side Story met elkaar 
gemeen? Juist, ze gaan over gangs. Ook Chaos Overlords gaat over 
gangs en dat hebben we nog niet vaak gezien. 


delingen wisten de 
Overlords zich toch te 
handhaven, hoewel de 
concurrentie onderling 
erg groot was. 


SLECHT IS 
GOED 

Goed, je kunt het op je 
vingers natellen dat je 
in het spel een Over- 
lord bent. Je strijdt te- 
gen vijf collega's om 
een stad te onderwer- 
pen en dit doe je met 
behulp van gangs. Hen 
laat je je tegenstanders 
verslaan, maar je laat 
ze vooral bedrijven als 
casino's, ziekenhuizen 
en fabrieken afpersen. 
Geld is dus erg belang- 
rijk. Met het ‘verdiende’ 
geld kun je mensen in 
hoge posities omko- 
pen, maar ook onder- 
zoek lat 


Kr. ee a 


Lek: 


COMMAN- 
DO'S ONLY 
Je speelt het spel op 
een soort plattegrond 
van een stad. ledere 
speler (gecomputeri- 
seerd of mens) heeft 
een andere kleur. De 
rest van het speelvlak 
is grijs gekleurd en is 
verdeeld in een aantal 
vakken, zoals een 
schaakbord. 

Aan het begin van het 
spel heeft ieder een 
hoofdkwartier en een 
beetje geld om een of 
twee gangs te huren. 
Daarna moet je je ge- 
bied gaan vergroten 
door de grijze vlakken 
in te lijven. Via kleine 
icoontjes kun je zien 
wat er in het gebied 
gaande is. 


als een soort zwem- 
band; is de zwemband 
rood van binnen dan 
weet je dat er vijandige 
gangs in je gebied zijn 
en dat is dan een goed 
moment om aan te val- 
len. Als Overlord hoef 
je alleen maar com- 
mando's te geven en 
de gangs doen de rest. 
Als je dit vertaalt naar 
gameplay gaat alles 
dus automatisch zo- 
lang je maar klikt op de 
commando's. 


SAAI 
Tijdens het spelen valt 
vooral een ding op en 
dat is dat het spel be- 
hoorlijk saai is. Een 
beetje klikken op com- 
mando's, een beetje 


POWER 


Pp” 
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nadenken over de 
juiste moves en that's 
it. 

En dat is jammer want 
de gangs zijn op Z'n 
minst kleurrijk te noe- 
men, ze zijn er in aller- 
lei soorten en maten: 
dementerende weten- 
schappers, half mens 
half dier, gekke postbo- 
des; you name it. 
Helaas zie je die leuke 
gangs niet terug in de 
gameplay want de ge- 
vechten bijvoorbeeld 
vinden plaats op een 
heel klein schermpje 
met daarin symboli- 
sche mannetjes (lijken 
meer op paspoppen 
dan op gangleden) die 
schieten of steken. 
Zelfs als je de gangs 
iemand laat omkopen 
dan zie je niet hoe dat 
gebeurt. En omdat je 
juist veel bezig bent 
met vechten had het 
wel leuk geweest als 
dat er grafisch wat 
aantrekkelijker uit had 
gezien. 


YOU HAVE BEEN 
ELININAT ER 


BEK Hics 


Al 


RAPPORT 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Windows 95, 
Double speed CD-ROM, 
8 Mb RAM, 15 Mb schijf- 
ruimte SVGA, muis, 
geluidskaart. 
Fabrikant: New World 
Computing 
Distributeur: Ludi Games 
Tel. 0032-27352363 


ze 
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ER 

Echte warsimmers kunnen 

beter een ander spel kopen. 


Voor actie liefhebbers die 
willen warsimmen geldt 


\ Prijs: f 139,95 Bh. ca. 2500 

| Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 

| RAM, 13 Mb schijfruimte, 

| muis, geluidskaart, win- 

| dows95. 
fabrikant: Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel. 023-5689189 


OP CEN SE 


cj Wir haben gewonnen! 
ed, GE 


een eg toegegeven, wir heb- 
ben het nu wel etwas 


| ( 
voort met Gamma warden aol da Bt | spiel voor ein ._een tankje und manne z 
ai Te En EE f Jnd tjes und mortiertjes, ie ar 
aansla op dE gelij r- binnen geen tijd ston- ie et siche maar dit soort close- a T he eN 
wereld die _ den ze in Frankrijk, bij i ó ups habe ich wel eens Langzamerhand 
- \ et laatsje Saint Lô, 2 besser gezien! | begint Microsoft te 
strategiegames | 5 al Kort Der Tod: Du hebt oeli. Wees 
en é er 10 une ge | \ goede warsim in el- 
habe doch gezegd das Eigenlijk sind die pixe- 1} kaar moet zitten. 
dit ein Microsoft-spiel d ghehe, 
Ja ist, ja?! E je d \ en ge Ar 
ij vete ah- h Apk ij HOEZO ä 5 ekk aaan oedenn. 
das Boos gehen ji st CLOSE? er Klerf: Du hat | Namens de 
Misschien leren wir _____ bij v ) Zo kwebbeldende Dieze st rde rt | 


daar etwas? Der T: ' eide generaals g a 
Der Tod: Gut idee. Krij- j nog wat verden over 
gen wir vast een goete h run: grijp ik nog nic 
itleg über dieze oor- __Q d.ge-. „de imati che oorlog sind 
log. ie i eigenlijk aan het 
5 ren? Ik kan me d 
ICHEISSE : met b gedeelte von der 
trainingskamp, iscif } | 
mee beide heren 
een paar minu- 
aar waren, was einfach nicht ve 
jd voor het echte Der Tod: Das kä 
Klikkerdeklik en mer, der Klerf. 


Als je echt wilt 
weten waar de 
grenzen liggen van 
PlayStation's 
grafische CPU: 
check this! Tunnel 
B1 tovert een 
wereld van 
ongekend 
gedetailleerde 3D 
beelden op het 
scherm waar alle 
gamersharten van 
op hol zullen slaan. 
Houd de 
pacemakers gereed! 


SAPPIG 

Hoewel het grote 
Britse softwarehuis 
Ocean zijn naam aan 
Tunnel B1 heeft gege- 
ven, gaan de meeste 
credits van deze pro- 
duktie naar het Duitse 
Neon. Dit in Darmstadt 
gevestigde softwarebe- 
drijf heeft een tijd terug 
een deal met Ocean 
gesloten voor de ont- 
wikkeling van een on- 
bekend aantal nieuwe 
titels tot aan het jaar 
2000. 

Drie produkties zijn in- 
middels al min of meer 
gereed waaronder Tun- 
nel B1, Viper en Vanis- 
hing Powers. En met 
Tunnel B1 als eerste in 
de rij lijkt het erop dat 
deze Duits-Britse sa- 
menwerking lekkere 
sappige digitale vruch- 
ten gaat afwerpen. 
Mijn honger is in ieder 
geval nauwelijks meer 
te stillen. 


OERSOEPJE 
Tunnel B1 is een ei- 
genzinnige combinatie 
van een snufje Twisted 
Metal, een mespuntje 
Ridge Racer, een 
scheutje WipeOut en 
een toefje Doom en 
Descent. 

Het mechanische ge- 
weld en de snelheid 
van de gameplay in 
Tunnel B1 kunnen het 
best vergeleken wor- 


5,0 


be 


{u de MUM 


den met Twisted Metal 
en Ridge Racer, terwijl 
WipeOut met zijn anti- 
zwaartekracht bolides 
de handling van de B1 
weergeeft. De view in 
de eerste persoon, sa- 
men met de indruk- 
wekkende explosies en 
de rondspattende gra- 
naatscherven, doen 
nauwelijks onder voor 
de beruchte Doom en 
Descent actie. 

Wie nog steeds niet 
gelooft dat een derge- 
lijke oersoep een groot 
succes gaat worden 
moet misschien maar 
eens met Ed ‘De Ga- 
mes Psychiater’ Wig- 
gemans gaan praten. 
Hij helpt je daar in no 
time vanaf. Een uurtje 
achter de knoppen van 
de B1 en je weet niet 
wat er met je gebeurt. 
Een gevoel van pure 
extase. De Kleenex is 
by the way bij Ed's prijs 
inbegrepen. 


PERFECTE 
BALANS 
Natuurlijk is zo'n spec- 
taculaire combinatie in 
een spel wel leuk en 
aardig maar als de 
handling niet soepel 
loopt, heb je nog altijd 
een basic shit spel. En 
daar zit in Tunnel Bí 
nu juist die extra 


DEE het ee 


welig aan tot- 


waarde. 

Ik heb zelden een 
soortgelijk spel ge- 
speeld dat zo soepel- 
tjes stuurt als deze. 
Binnen het uitgestrekte 
tunnelstelsel dat voor 
je B1 ligt, ben je vrij om 
te gaan en staan waar 
je wilt. De ultieme be- 
wegingsvrijheid. Om- 
dat de B1 
een wend- 
baar anti- 
zwaarte- 
kracht 
voertuig is, 
wordt dat 
idee van 
vrijheid 
nog eens 
versterkt. 
Met de joy- 
pad is het 
voertuig 
makkelijk 
te bestu- 


ren. Accele- Raketten 


reren, af- 

remmen, zijdelings 
bewegen en 360 gra- 
den in het rond; alles 
werkt simpel maar zeer 
efficiënt. 

Het selecteren van de 
wapens en het afvuren 
is, in tegenstelling tot 
veel andere shoot'em 
ups, ook een fluitje van 
een cent. De joypad is 
perfect in balans. Geen 
last van pijnlijke ge- 
wrichten 


AGRES- 
SIEVE ZOOI 
Tunnel B1 bestaat uit 
(slechts) twaalf com- 
plexe levels. Vanaf le- 
vel twee wordt het je 
echter zo moeilijk ge- 
maakt dat er heel wat 
tijd overheen gaat 
voordat je doorhebt 
wat de beste tactiek 
is om de uitgang te 
bereiken. 
Onderweg wordt 
de B1 namelijk aan 
de lopende band 
onder vuur geno- 
men door auto- 
matische mortier- 
kanonnen, 
auto-mitrailleurs, auto- 
laserguns, mijnenleg- 
gers, helicopters, 
tanks, anti-gravity figh- 
ters, robots met vette 
laser en nog veel meer 
rondvliegend schroot. 
Zonder waarschuwing 
vooraf openen ze het 
vuur en voor je het 
weet, is de radioac- 
tieve energievoorraad 
van de B1 naar de klo- 


Alsje er één kapot schiet, 
ontstaat vaak een kettingre- 
actie die leidt tot de vemieti- 


meer na. Schieten en 


ten en is de missie een 


ernstige mislukking. vullen dus… 
Het is onmogelijk om 

niet geraakt te worden _FATTE 

door al die dodelijke WAPENS 


wapens maar daar 
staat tegenover dat je 
regelmatig B1's ener- 
gie weer op peil kan 
brengen. Dit gebeurt 
door de radioactieve 
containers te vernieti- 
gen en er met het 
voertuig overheen te 
vliegen. 

Als je zo’n container 


Naast de mogelijkheid 
om regelmatig te tan- 
ken, staat de B1 na- 
tuurlijk niet geheel 
machteloos tegenover 
zoveel geweld. Uitge- 
rust met een arsenaal 
aan verschillende wa- 
pens schiet je de klei- 
nere tegenstanders in 
een zucht naar de 


aan gruzelementen schroothoop. 
schiet, pag dan welop De gro- 
tere 


vlekken bij die 
spontaan open- 
scheuren. Het ver- 
volg vertel je niet 


moelijk te vernietigen 
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jongens mogen mis- 
schien wat taaier zijn 
maar ook zij moeten 
op een gegeven mo- 
ment hun meerdere er- 
kennen in de mini- 
nukes, ionen 

kar \onnen, wideboy ra- 


gaan door een korte 
briefing over welke 


doelen vernietigd moe- 


ten worden en het 
soort wapens dat in 
dat level te vinden zijn. 


groot gat in en ze zijn 
voor jou. Vaak krijg je 
na het vernietigen van 


een (middel)grote te- 
tander een berg 
Schiet er dus 
‚ Dat is im- 


alleen een paar zeer vette Knallen. 


af in de claustrofobi- 
sche tunnels. De eer- 


aan het nn 


het oprapen. 


kunnen dít pantser doorboren. 


die laatste 
paar me- 


ste drie levels worden ters nog 

gespeeld op een afge- net bin- 

do drei snelweg ne nen de 

iging vaneenle- _ tijd af te 
Tegea boven _ leggen. 
àl Bhoord slater, als Tunnel B1 

het echt vadsig moeilijk _ is een 

wordt, verdwijnt de Bí meester- 

in een indrukwekkend werk, en 

tunnelstelsel. daar laat 

Een paar levels zijn ge- ik het bij. 

reserveerd voor een 

race tegen de klok. De 

eerste keer dat je daar- 

maken 

kijgts  2OW AR 


__e@ind van d HH 
Wel org Check vooral de dodapende 

daarom __ gangen. Hier liggen vaak 
atjege- _ (goed hewaakt, dat wel) wa- 


boos- pens, munitie en energie voor 


___N Ree PS Drin & Pd 
> Van twee kanten 


/ in 


2 onder vuur, aí, af. 
A Ee 


Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Neon/Ocean 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel. 035-6250720 
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De tunnels splitsen om de 
paar honderd meter, gebruik 
de plattegrond om te zien 
welke weg je moet nemen. 
ER Neon en Ocean heb: 
een err id 
zoveel is zeker. Tun- 
nel B1 is een defini- 
tely must have en 
must have 


Bage 


SHINMA DE 
BITCH 

Aurora hield er net zo 
van om mooie dingen 
te maken als Shinma 
er plezier in had om 
dingen te vernietigen. 
De krachten van de 
twee godinnen hielden 
elkaar lang in even- 
wicht. 

Maar naarmate de 
bouw van het univer- 
sum vorderde, werd 


> Ee 
Â, 


De dames zj tot 


kn & 
Voor 


gd 


Shinma steeds kwaad- 
aardiger en haar hon- 
ger naar macht groeide 
zo intens, dat ze de 
macht in het universum 
overnam, nadat ze 
haar tweelingzuster 
Aurora had vernietigd. 
Shinma ontnam Aurora 
voor eeuwig haar ge- 
heime kracht. Tenmin- 
ste, dat is wat ze 
dacht. De waarheid 
was namelijk dat de 


rd 
je Swaoel, 


\ 


re 


Ke elee 
mes 


weisse 


Er wordt beweerd dat duizenden jaren 
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geleden het universum werd geschapen 
door twee godinnen: Aurora, godin van het 

licht en Shinma, godin van het duister. 

Samen bezaten ze het vermogen om te 
scheppen, maar ook om te vernietigen… 


bovennatuurlijke krach- 
ten door andere vrou- 
wen bemachtigd kon- 
den worden, als ze 
Shinma konden over- 
winnen…. 


BLOEDERIG 
Welkom bij CatFight, 
het meest geweldda- 
dige vrouwenvechtspel 
aller tijden. Tien vrou- 
wen moeten in een 
bloederig toernooi pro- 
beren om de bovenna- 
tuurlijke superkrachten 
van de godin Shinma 
te bemachtigen. 
CatFight is opgezet als 
een one on one 


Zou je níet wat warwers aantrekken? 


mn hun tenen geladen. — 


ne Car ge and 
€ dae, Dele - 
é Ta . 


beat'em up. Healthme- 
ter en klok zijn hierbij 
vaste attributen, maar 
het scherm van Cat- 
Fight heeft ook wat bij- 
zondere feedback, zo- 
als bijvoorbeeld de 
spiritmeter. Je moet 
deze opbouwen voor- 
dat je special moves 
kunt maken. 

De blockmeter geeft 
aan hoeveel blokkracht 
je nog hebt en met 
elke blok vermindert 
het niveau. Als je blok- 
kracht bijna op is, 
breekt je tegenstander 
door je blok heen. De 
blokkracht bouwt lang- 
zaam weer op als je er 
geen gebruik van 
maakt. 


KIL.LAER- 
BABES 

Zoals gezegd, kun je 
kiezen uit tien killerba- 
bes, die vragen om 
een korte introductie: 
Pyriss, de godin van 
het vuur heeft maar 
een reden om mee te 


doen: Shinma met 
haar vuurballen af- 
slachten en de tover- 
kracht bemachtigen. 
Base barst van de 
energie en is van plan 
om 600 gigavolt door 
het lichaam van 
Shinma te jagen. 
Thermia vindt het wel 
welletjes geweest met 
de macht van Shinma. 
Ze gaat haar letterlijk 
en figuurlijk koud ma- 
k 


en. 
Jennifer is ijdel en de 
eeuwige jeugd en 
schoonheid is waar zij 
voor vecht. 
Crystal is bij de politie 
en heeft haar leven ge- 
wijd aan het bewaren 
van de vrede tegen 
elke prijs. 
Lucinda werd door 
Shinma zelf opgege- 
ven voor het toernooi. 
Ze is in feite een moor- 
denaar voor Shinma. 
Phantasma is een 
mysterieuze dame. 
Niemand weet iets van 
haar, behalve dan dat 
ze vlijmscherpe klau- 
wen heeft. 
Kimala is erop uit te 
bewijzen dat ze het 
meest kwaadaardige 
schepsel in het univer- 
sum is. 
Chae Lee is een Ninja- 
killer. Shinma heeft 


_ haar hele dorp uitge- 


moord en ze heeft dus 
nog een appeltje met 


_ haar te schillen. 
_ Sara is de sterkste 


vrouw van het univer- 
sum en dat wil ze aan 


… _ iedereen laten zien. 


| Geen baarden 


Deed 
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| EN Hard tegen hard 
Kies liever een vrouw uit 
Virtua Fighter 2 
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Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: Minimaal 486, 
8Mb, Double speed CD-ROM- 

speler, joypad aanbevolen. 

Fabrikant: Atlantean Inter- 


active 
Distributeur: SiB Software 
Tel. 030-2734794 


NIEUWE 
ENERGIE 

We schrijven 2055. Het 
zoveelste apocalypti- 
sche script neemt een 
aanvang. De natuur- 
lijke hulpbronnen van 
de Aarde zijn uitgeput 
en de wereld staat op 
de rand van een alles 
vernietigende oorlog. 
Maar temidden van al 
deze ellende is er ook 
nog hoop; diep onder 
de bodem van de At- 
lantische oceaan wordt 
een nieuwe energie- 
bron ontdekt: praxil- 
lium. 


DIVERS IN 
THE STORM 
Snel gaan de grote 
energiemaatschap- 
pijen aan de slag om 
een boortoren te bou- 
wen, maar deze is nog 
maar net in produktie 
of er volgt een mysteri- 
euze ontploffing en de 
boortoren is vernietigd. 
Dit moet onderzocht 
worden, en wel door 
een durfal die er met 


ke 


Sommige mensen denken dat in de 
toekomst alles beter wordt. Waarom 
denken game-makers daar altijd heel 


anders over? 
drukte van belang te worden. 
zijn. Van alle kanten De duikboot heeft 
wordt de boot en de een grijparm om 


bemanning bedreigd 
door haaien, magneti- 
sche mijnen, vallende 
stenen, dieptebom- 
men, explosieve schel- 
se en vijandige dui- 
kers. 
De enige hulp die de 
bemanning van de 
duikboot krijgt, is af- 
komstig van de boord- 
computer, die met een 
sexy stem opdrachten 
uitdeelt en op moge- 
lijke gevaren wijst. 
Haar waarschuwingen 
negeren heeft altijd 
een zekere dood tot 
gevolg, dus gehoorza- 
men aan de computer 
kan in dit geval alleen 
maar goede dingen 
opleveren. 


OH JOY! 

Na alle realistische 
duikbootsims is het 
een verademing om nu 


twee medewerkers op eens 
uit gaat 
on 
fes be 
9e 
ee) 
fowersurfers doen 


{ 


ie À 


het onder water. — 


in een nieuwe type hi- 
tec duikboot met de 
codenaam S.T.O.R.M. 


WATER- 
WERELD 
Eenmaal onder water 
blijkt het daar een 


een spel te hebben 
waarin de duikboot al- 
leen van buiten wordt 
gezien. Besturen van 
het ding is bijzonder 
makkelijk en er zitten 
zelfs duikers in die op 
dezelfde eenvoudige 
wijze bediend kunnen 


Ne 


voorwerpen uit het 
water te plukken en 
een klein arsenaal 
aan vuurwapens 
om de eigen 
overlevingskan- 
sen te vergroten. 
Simpel is het spel ech- 
ter bepaald niet, want 
de gevaren zijn overal 
aanwezig en de voor- 
raden aan boord van 
de sub zijn beperkt. 


WATER 
Meer bijzonder dan de 
speelwijze zelf is de 


wereld onder water. Er _ 


zwemmen haaien en 


ne, 


Die duikers Worden 


putwmoet Medusa © 


De S.T.O.R.M. LN 


andere vissoorten 
rond. Er zijn schelpdie- 
ren, planten, rotsen, 
bommen, gevechts- 
duikers. Kortom: alles 
wat een mens onder 
water zou verwachten 
is aanwezig, en wel 
in de vorm van fraaie 


gerenderde graphics 


terste van de 
verlangen, maar dat is 
weer een heel ander 
verhaal…). 

Het uiteindelijke resul- 
taat is alsof je in een 
reusachtig aquarium 
rondvaart dat me ei- 
genlijk nog het meeste 


(die weer eens het ui- 


aan El-Fish deed den- 
ken, en dat niet zozeer 
vanwege de uiterlijke 
gelijkenis (El-Fish ziet 
er heel anders uit) 
maar vooral vanwege 
het gevoel dat beide 

ramma's oproe- 
pen. Namelijk een ge- 
voel dat je werkelijk on- 
der water zit, en dat 
maakt dit onderwater- 
spel zeer de moeite 
waard. 


BUGGERS 
Ter relativering nu even 
iets technisch. Storm 
bereikte de redactie in 


hale 


de vorm van 3 bèta- 
CD's waar duidelijk 
nog een hoop aan ver- 
beterd moest worden. 
Opvallendste gebrek 
was wel dat m'n 
nieuwe superdeluxe 
Mach64 videokaart 
niks met het spel kon 
aanvangen. Het geluid 
deed het prima, maar 
het beeld ging telkens 
weer op zwart. Dit was 
des te vreemder omdat 
een niet bepaald we- 
reldberoemde video- 
kaart als de ARK het 
spel zonder problemen 
wel goed in beeld 
bracht. Maar ja, dat 
heb je nu eenmaal met 
bèta's. 

Ik ga er dan ook vanuit 
dat deze en andere 
probleempjes in de de- 
finitieve versie niet 
meer zullen voorkomen. 


sterf. 


mijd 
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are | flut- 
verhaaltje 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,- Bh. 2380 
Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 
RAM, 13 Mb schijfruimte, 
joystick, muis, geluidskaart. 


Fabrikant: American Softworks | Pesse 


Corporation 
Distributeur: PMR 
Tel. 023-5420554 
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_ De Apache 
=_ helicopter was al 
bekend van posters 
op bushokjes en 
reclamezuilen. Maar 
nu kan je er ook in 
vliegen - zonder in 
dienst te gaan. 


Jane's Defence Infor- 
mation is een organi- 
satie die al een eeuw 
lang niets anders doet 
dan informatie verza- 
melen over militaire 
hardware. Resultaten 
van dit werk worden 
gepubliceerd in allerlei 
boeken en bladen, zo- 
als Jane's Defense 
Weekly, Jane's All the 
World's Aircraft, Jane's 
Radar and Electronic 
Warfare enzovoort. 

De informatie die Ja- 
ne's verzamelt is niet 
alleen van onschatbare 
waarde voor legers 
over de hele wereld, 
maar ook voor flight- 
simbouwers die zo ac- 
curaat mogelijk de re- 
aliteit willen nabootsen, 
want de gespeciali- 
seerde gegevens die 
Jane's verzamelt, zijn 
in de meeste gevallen 
gewoon te koop in de 
boekhandel. 


Van deze openheid 
wordt dankbaar ge- 
bruik gemaakt door de 
producent van Long- 
bow, Andy Hollis. Eer- 
der deed hij ervaring 
op met onder meer 
F19 Stealth Fighter en 
F15 Strike Eagle, en 
nog niet zo lang gele- 
den (onder het merk 
Jane's Combat Simula- 
tions) Advanced U.S. 
Navy Fighters en Tacti- 
cal Fighter. 

Alles wat hij, en natuur- 
lijk de andere betrok- 
kenen, hebben geleerd 
over sims is nu samen- 
gevoegd in een game 
die zijn gelijke niet kent 
in de wereld van voor 
het publiek beschik- 
bare digitale oorlogs- 
voering. In totaal is er 


dan ook veertig man- 
jaren lang gewerkt aan 
de lancering van de 
AH64-D Longbow, in 
nauwe samenwerking 
met Jane's Defence 
Information. 


Hoe realistisch deze 
versie van de Apache 
gevechtshelicopter is, 
blijkt al meteen uit de 
filmpjes die tijdens de 
vlieglessen worden ge- 
bruikt; dat zijn namelijk 
authentieke reclame- 
filmpjes waarmee de 
fabrikant van de Apa- 
che militaire inkopers 
probeert over te halen 
toch maar eens een 
stuk of wat van die toe- 
stellen aan te schaffen. 
Een tweede indicatie 
voor het nagestreefde 
realisme valt te halen 
uit de diverse strijdto- 
nelen waaruit de bu- 
reaustoelpiloot kan kie- 
zen: voor de 
historische missies be- 
treft dat Operatie De- 
sert Storm, oftewel de 
Golfoorlog (Irak 1991) 
en Operatie Just 
Cause (Panama 

1989). 


De nieuwe campagne 
die in deze sim zit, be- 
treft een oorlog die tot 


PER 


Zo wordt komeskopping leuk. 


iS het gras 
groener. 


Í 


gj View from a Cockpit. 


PS en 7D jd 
Groeten uit Panama aan Zee. 


nu toe nog niet is ge- 
voerd, maar die niet 
geheel onwaarschijnlijk 
is te noemen: Russi- 
sche troepen die de 
Oekraïne binnenvallen. 
Bij dit gegeven wordt 
er vanuit gegaan dat 
de Russische presi- 
dentsverkiezingen wor- 
den gewonnen door de 
nationalistische parle- 
mentsvoorzitter Vladi- 
mir Zhirinovsky, en zo- 
als dat wel vaker 


worden dat iemand die 
de sim goed onder de 
knie heeft, in staat 
moet kunnen zijn om 
ook de echte versie 
van deze dodelijke 
vliegmachine zonder al 
te veel problemen te 
besturen. Ervaring met 
andere flightsims is 
dan natuurlijk altijd 
meegenomen, maar 


RR Alleen de 
introfilm-copters 
zien er beter uit. 

gebeurt met nationalis- 


Denkend aan Panama. 


Nog veel meer informatie 
over Jane's en de Apache is 
te vinden op internetadres 
www.janes.com/janes.html, 
www.ea.com/origin.html en 
ftp.oa.com. 

mn mn mm | 


neen 7 


ten, beschouwt zijn 


partij met name het na- 


bije buitenland als ei- 
gen bezit. 

Inmiddels weten we 
dat de presidentsver- 
kiezingen zijn gewon- 
nen door Boris Jeltsin, 
die het voorlopig nog 
steeds te druk heeft 
met de oorlog in 
Tsjetsjenië om een 
nieuwe strijd in en om 
de Oekraïne te begin- 


nen. Desondanks moet 


je niet gek opkijken als 


Even bijtanken. | 


ME 


na de Tsje- 
tsjeniërs de 
Oekraïners 
aan de beurt 
zijn, want de 
nationalisten 
in Rusland 
zijn niet de 
enigen die 
met wee- 
moed terug- 
denken aan 
de tijd dat 
Rusland en 
de Oekraïne 
deel uitmaakten van 
het uitgestrekte rijk dat 
de USSR werd ge- 
noemd. 

Maar wat er ook in 
werkelijkheid gaat ge- 
beuren, de Oekraïne 
ligt te dicht bij het Wes- 
ten om de Russen er 
hun gang te laten 
gaan, en daar komt 
dus de bestuurder van 
de Apache-helicopter 
om de hoek kijken. 
Dankzij de hulp van 
Jane's is deze helicop- 
ter zo realistisch ge- 


niet vereist. 


De ‘tutorial’ is gericht 
op spelers die nooit 
eerder hebben gevlo- 
gen. Alle benodigde 
onderdelen komen 
daarom uitgebreid aan 
de orde, van een uitleg 
over hoe je de heli 
moet starten tot en met 
de finesses van tacti- 
sche en strategische 
oorlogsvoering. En 
maak je een fatale fout, 
dan zit een herkansing 
er, net als in de werke- 
lijkheid, niet in: dood is 
dood (als je tenminste 
de piloot wilt saven, 
anders begin je ge- 
woon overnieuw). 
Behalve vliegen en 
strategie en tactiek leer 
je ook van alles over 
navigatie, sensoren, 
wapensystemen, in- 
strumenten en wat zo 
eufemistisch ‘defen- 
sieve tegenmaatrege- 
len’ worden genoemd, 
oftewel hoe sla je een 
aanval af en neem je 
wraak. 


Voor degenen met wei- 
nig geduld staat er op 
de twee CD's ook een 
aantal ‘Instant Action’ 
missies, die de piloot 
zonder veel omhaal 
meteen aan het echte 
werk zetten. Denk niet 
dat Instant Actie in dit 
geval betekent dat je 
meteen kunt gaan vlie- 
gen en schieten. Het is 
altijd verleidelijk om 
meteen aan dit soort 
missies te beginnen, 
maar zonder verdere 
ervaring is de kans niet 
erg groot dat de speler 
dan ook zo’n missie 
succesvol zal vol- 
tooien. De bediening 
van een Apache heli is 
daarvoor toch echt iets 
te ingewikkeld en de 
kracht van de tegen- 
standers te realistisch. 


| VN in werkelijkheid 


minder slagvaardig 


Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2150 
Realistische Systeemeisen: 
Pentium 100, 16 Mb RAM, 36 
Mb schijfruimte, Quad speed 
CD-ROM, SVGA, Vesa 2.0, 
kwaliteitsjoystick. 
Fabrikant: Jane's Combat Si- 
mulations 
Distributeur: PMR 
Tel. 5420554 
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Prepare yourself. 
Met een snelle Pen- 
tium, honderd blad- 
zijden handleiding 
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alistisch maar daar- 
door ook, net als in 
egen 
reen je 
BEN 


In tegenstelling tot veel 
andere flightsims zit er 
ook geen cheat- of ar- 
cademode bij. Je bent 
realistisch of je bent 
het niet, moet de ge- 
dachte van de makers 
zijn geweest, en daar 
valt wat voor te zeg- 
gen. 

Sterker nog, al het ge- 
weld in games als 
Doom of Quake kan 
uiteindelijk niet op te- 
gen de huiveringwek- 
kende ervaring van het 
voeren van een oorlog 
die binnen afzienbare 
tijd misschien werkelijk 
gaat uitbreken. 


RIE 
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EN mooie achtergrond 
NE ennn 
ZN mooi bochtenwerk 


w/ Wagens verschillen 
minimaal 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: Min. 486, 

4 meg RAM, Vga video kaart 
en muis. 
Fabrikant: Friendware 
Distributeur: PMR 
Tel. 023/5420554 
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TAS p } 
Speed Haste doet 
me denken aan een 
B-film. Ze hebben 
wel gekeken hoe het 
moet maar het komt 
absoluut niet in de 
buurt van het echte 
werk. Het enige dat 
ik wel oké vind, is 
het bochtenwerk in 


sommige parcours. 


Verder bat maar 
een matig wrr vt 


De laatste tijd doe ik wel vaker race spelletjes en ik moet 
zeggen dat dat scheuren en crashen mij wel bevalt. Omdat 
ik in het echte leven geen rijbewijs bezit, zal ik me dan ook 
voorlopig met virtueel crashen en scheuren tevreden 
moeten stellen. Maar of ik tevreden ben met Speed Haste 
is nog maar de vraag. 


DE WAGENS 
Bij Speed Haste is het 
mogelijk om uit twee 
verschillende soorten 
wagens te kiezen. De 
éne is een stockcar en 
de andere een formule 
1 wagen. Hoewel het 
er vanuit de cockpit 
van de Formule 1 
wagens goed uitziet, 
rijden ze een stuk min- 
der en klinken ze als 
een zwaar opgefokte 


bij. 

De stockcars daarente- 
gen klinken als echte 
racemonsters maar 
zien er weer minder 

uit dan de Formules 
wagens en hifWeg: 
ligging is een stuk 
slechter. 

Nu ben ik de laatste 
tijd misschien een 
beetje verwend met 
racespellen maar ik 
vind dat er in dit spel 
weinig in te stellen valt. 
De wagens hebben 
een verschillend kleur- 
tje maar dat is dan ook 
het grootste verschil. 
Ze rijden bijna gelijk en 


schakelen, is er niet zo 
iets als een pro wagen 
voor de vergevorder- 
den. Wat er wel is, zijn 
verschillende parcours 
met een verschillende 


20/7 ran 
_ Even flippen naar de gotogr 5 
meer dan alleen het moeilijkheidsgraad. 
aantal ronden kiezen, Er zijn acht verschil- 
is er niet bij. lende banen en die 
Het zou juist wel prettig voeren je, zoals zo 
zijnalsje zelfje wagen vaak, of door steden of 
een beetje kon verbou- door bergen. 
wen aangezien de Ik moet zeggen dat de 
standaard wagens niet achtergronden er zeker 
echt tof rijden, maar niet slecht uitzien en 
helaas, je moetheter __dan speelden we (voor 
maar mee doen de plaatjes) nog wel 
met VGA kleuren in 
DE plaats van SVGA. De 
PARCOURS 0 
Hoewel je kunt kiezen verhaal en ik zal 
uit manual of automatic __ je er dan ook niet mee 


| vallen. De banen 
op zich zijn niet bijzon- 
der en als er niet zo- 
veel goeie bochten in 
zouden zitten, zou het 
snel gaan vervelen. 


vrat Roe. 
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op de binnenplaats, kwmmmwm… 
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HET RIJDEN 
Zoals gezegd zijn de 
verschillen tussen de 
wagens niet groot. De 
stockcars hebben niet 
zo’n hoge topsnelheid 
en raken eerder in een 
slip. De Formule 1 wa- 
gens gaan harder en 
slippen 


De eerste díe lanssko 
BEN 


bijna niet. 

De bolides reageren 
erg heftig op het stuur 
en dat is zeker in de 
wat moeilijker parcours 
nogal vervelend 
Omdat de racemon- 
sters niks speciaals 
hebben, rijdt het alle- 
maal hetzelfde en dat 
is ultra saai. 


SPULLEN 
PAKKEN 

Bij vissen denk je niet 
meteen aan actie en 
spektakel, maar je 
komt nog eens buiten 
de deur. Helaas bete- 
kent dat in een land als 
het onze dat je ver- 
plicht bent om je re- 
genbroek, jas, zuid- 
wester en paraplu mee 
te nemen. Je wind- 
scherm en kaplaarzen 
mogen ook zeker niet 
ontbreken. En dan 
moet je natuurlijk nog 
een lekkere stoel en 
eten en drinken mee- 
nemen (bier, chips en 
rondo's). Ooh ja, en 
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Doe míi Waar lekker weer. 
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naar dat 
enespe- fis 
ciale vis- EA IT 
stekkie. 
Als je al- 
les uitgepakt en uitge- 
stald hebt kan het re- 
laxen beginnen. En 
dan begint het natuur- 
lijk te stortregenen en 
te stormen. 


BLOTE KONT 
Maar mocht je een he- 
kel hebben aan slecht 
weer en aan al die an- 
dere vissers die jouw 
geweldige stekkie ook 
hebben gevonden dan 
is er nog maar één op- 
lossing; TNN Outdoors 
Bass Tournament ‘96 
voor op je PC. 

Achter je kompjoeter is 
het droog en als je je 
raam dicht houdt, waait 


EEE 
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Peek Zo, eíndelíik een pre 


Tien 
52 FLOAT ING CRANK 


Er zijn mensen die de hele dag staren naar een dobbertje heerlijk 


vinden. Nou, ik niet dus. Ik verveel me al na drie minuten. Eens 
zien of dit visspelletje mijn interesse wel kan vasthouden. 
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drinken 

staat beneden in de 
koelkast en als je wilt, 
kun je in je blote kont 
gaan vissen. Eens 
even een hengeltje uit- 
werpen om te zien of 
het ook leuk is om te 
doen. 


GEHEIME 
MEREN 

Bij Bass Tournament 
kun je niet zomaar je 
hengeltje uitgooien. Je 
zult eerst even 
naar de Lodge 
moeten om wat 
spullen aan te 
schaffen en op de 
kaart te kijken in 
welk meer je wilt 
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(oek gereedschap if, 


jk het halve werk. 
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gaan vis- 
sen. 
Tevens is 
het moge- 
lijk om je 
hier op te 
geven voor 
een tourna- 
ment. Er 
zijn zes ver- 
schillende 
JJ meren waar- 
uit je visjes 
mag halen maar als je 
in het tournament bij 
de top behoort, krijg je 
er nog twee geheime 
meren bij. 


HIERRR 
VISSIE 
VISSIE 

Bij dit spel zit je niet 
aan de wal maar staat 
er een motorboot tot je 
beschikking. Dat is ook 
wel nodig aangezien je 
op zoek zult moeten 


een : 


‚ee 
Se 1 
Ee on 


nn ee S 
LITRE vf 


OruInG crane 5 A ne 9 
_ El Paner ÙT 


SEL RN 


amel | — PT 


naar de vis. Als je die 
gevonden denkt te 
hebben, kun je op je 
visscanner zien of er 
ook echt wat rond- 
zwemt. 

Doe je met het tourna- 
ment mee dan kun je 
met je vangst geld ver- 
dienen. Dat geld ga je 
natuurlijk niet gelijk op- 
zuipen in een of an- 
dere havenkroeg maar 
daar koop je nieuwe en 
betere spullen voor. 
Het is ook belangrijk 
om een snellere boot 
aan te schaffen zodat 
je sneller van visgrond 
naar visgrond kunt va- 
ren. 

Het uitzicht vanaf je 
boot ziet er meestal 
niet zo uit als je zou 
verwachten als je op 
de kaart kijkt maar 
toch zijn de graphics 
zeker mooi te noemen. 


mn 


| a | Visscanner 
| EN Je blijft droog 
| A Afwisseling 
maar een barracuda 


Prijs: f 99,- Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 386 DX, 40 
MHz, SVGA card, CD-ROM, 
AMb RAM, MS-DOS 5.0 of 

beter, muis. 
Fabrikant: American 
Softworks. 
Leverancier: Computer 
Collectief 
Tel. 020-6223573 
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END 


Het vissen zelf duurt 
net zo lang als ge- 
woon vissen en het 
valt nog niet mee om 
een aan de haak ge- 
slagen vis ook daad- 
werkelijk binnen te 

} krijgen. Ik kan niet 
zeggen dat ik me 
heb verveeld en ik 


SF À 


veer he f raar 
HIGL IO VWGGE HUL Ds 


van £ le DI ympisc che 
Spelen en we 
worden overspoeld 
met digitale versies 
vandiet toernooi der 
fopatieten. US bord 
brengt nurooK BEN 
SIES=BN GAME 
bOy=Versie op de 
markt vierdaar 


fi uwe PV 
Rennen! De nie liet ín de winkel. 


geleden stelde lat 
miet zo veel voor, 


maar wie weet…/ 


erk 


__ __ SS 


twee knoppen en zo 
dicht mogelijk bij de 
streep op ‘omhoog 
drukken is alles wat je 
kan doen. 


SCHIETEN 
Het enige dat afwijkt 
van deze speelwijze 
(het tikken en timen) 
zijn de schiet-oefenin- 


gen. 
Met kleiduifschieten 
krijg je telkens twee ko- 
gels om het stuk klei 
uit de lucht te knallen. 
Helaas schieten ze al- 
leen óf naar links, óf 
naar rechts. Bij andere 
spellen varieert de 
hoek nog wel eens in 
zowel horizontale als 
verticale richting. 

De beste manier om te 
winnen op dit onder- 
deel is dan ook ge- 
woon het vizier op een 
vaste horizontale plek 
te houden en alleen 
naar rechts of naar 
links te bewegen af- 
hankelijk van waar de 
nepduif naar toe suist. 
Wat een sport! 

Ook boogschieten heb 
ik weleens beter ge- 


zien. Bij de meeste 
spellen heb je een vi- 
zier waarmee je op het 
doel richt. Het vizier 
zwalkt een beetje (blijk- 
baar hebben topspor- 
ters geen vaste hand) 
en de windrichting en 
de windkracht hebben 


invloed op de richting 
waar de pij op zal 


Breken hebben 
ze er wel ingestopt en 
volgens de handleiding 
hebben de windkracht 
en windrichting ook in- 
vloed op de score 


maar dat blijkt hele- 


ED a 


De competite 


gr PT waarom gaat nou alle{ mí{? 


maal niet zo te zijn als 
je richt. Het enige dat 
je hier hoeft te doen is 
dus te wachten totdat 
het vizier per ongeluk 
door de roos van de 
schietschijf gaat en 
dan snel de pijl af te 
schieten. Nogmaals: 
wat een sport! 


SAMEN? 
Dan nog even terugko- 


men op dat samenspe- 
len: je kan (op de 


JORN 


heeft het nakíi 


HOL 


ijken. 


SNES natuurlijk) 
slechts tegelijk spelen 
bij de 100 meter sprint 
en de 110 meter hor- 
den. En dan alleen als 
je in de finale komt. Je 
hebt namelijk drie ron- 
den die je allemaal 
moet winnen om in de 
finale te komen. Alleen 
als je daar bent aange- 
komen en je speelt met 
1-4 spelers dan mag je 
samen rennen. Jam- 
mer jammer jammer. 


leveren broní op- 


ein nnn kr 
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GAME BOY SNES 
Prijs: f 79,- Bfr. ca. 1450 Prijs: f 139,- Bfr. ca. 2500 
Fabrikant: US Gold Fabrikant: US Gold 
Distributeur: CD Contact Data Distributeur: CD Contact Data 


Tel. 077-4773701 Tel. 077-4773701 
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De graphics zijn 
voor de Game B, 
nog zeer behoorlijk 


Je zult het wel heb- 
ben begrepen: ik 
ben niet echt en- 


te noemen, maar. thousiast over Olym- 
verder is het matig. pic Summer Games. 
Een beetje doping Zowel de graphics, 
had het spel wel het geluid en de ga- 
kunnen gebruiken. meplay zijn, zeker 
BJORN waar het de SNES 
beterft, tragisch ver- 
ouderd. Het lijkt wel * 
e of de tijd minstens 
, ier jaar heeft stilge- 
PME vingerges edna 


BJORN 


_Films over drugs en huurmoordenaars 

gaan er bij de meeste mensen altijd goed 

in. En spellen over hetzelfde onderwerp? 
Ja, die ook! 


ZWETEN 

Max Garner, de Ameri- 
kaanse equivalent van 
misdaadverslaggever 
Peter R. de Vries, zit in 
de problemen. Hij had 
namelijk een afspraak 
in de sauna (of all 
places) met Tony Mar- 
cos, een grote drugs- 
dealer, om een dubi- 
eus filmrolletje te ruilen 
voor informatie. 

Max zat al een tijdje 
naast Marcos te zwe- 
ten in de sauna toen hij 
besloot om hem toch 
maar aan te spreken. 
Hij raakte Mar- 


cos schouder aan en 
Marcos viel om: dood. 
Het leek Max verstan- 
dig zo snel mogelijk 
het zweetpand te ver- 
laten, maar hij werd 
achterna gezeten door 
de bodyguard van 
Marcos. 

Tony Marcos was lid 
van de criminele orga- 
nisatie Elite. Deze or- 
ganisatie is opgericht 
door drie mannen: Lev 
Kevork (zakenman), 
Paul Lagrange (politi- 
cus) en Tony Marcos. 
Onder het 


motto ‘wij komen op 
voor de zwakkeren’ 
heeft dit even illustere 
als duistere trio een tijd 
lang hun gang kunnen 
gaan. 

Dat de bodyguard van 
Marcos hem op de hie- 
len zit is niet Max’ 
enige probleem, ook 
de politie bestempelt 
hem als de dader van 
de moord en wil hem 
graag nader aan de 
tand voelen. 


REAL TIME 
Urban Runner is een 
thriller/adventure dat 
zich helemaal in real 
time afspeelt. Da's 
mooi zul je denken, en 
dat is ook zo, maar 
voor de gameplay is ‘t 
even wennen. Je kunt 
dus niet lang nadenken 
over beslissingen want 


voordat je het weet, 
heb je een loop in je 
mond en vraag je je af 
waar je achterhoofd is 
gebleven. 

Het grootste gedeelte 
van het spel bestaat uit 
gefilmde beelden, al- 
leen daar waar je iets 
kunt oppakken of iets 
dergelijks zijn er gete- 
kende achtergronden 
met daarop gefilmde 
personen, a la Gabriel 
Knight: The Beast 
Within. Dat betekent 
dus dat ieder stuk dat 
je loopt een filmpje is 
en dat je bijna het ge- 
voel krijgt in een speel- 
film te zijn beland. 

Dit betekent ook dat 
Max bepaalde hande- 
lingen automatisch 
doet, zoals bijvoor- 
beeld een deur ope- 
nen. Dit is prettig, nu 


hoef je niet steeds al 
die onnodige handelin- 
gen te herhalen. lets 
minder geslaagd vond 
ik dat je niet door de 
stukjes film kon heen- 
klikken, tenslotte kun je 
een videofilm ook 
doorspoelen. Dit is 
vooral irritant als je van 
hot naar her moet ren- 
nen in hetzelfde ge- 
bouw. Elke keer zie je 
dan weer die gangen 
en weer dezelfde han- 
delingen. 

Bepaalde gedeelten 
van het spel speel je 
niet met Max, maar 
met een van de andere 
figuren. Zo kun je bij- 
voorbeeld als Adda op 
de redactie van de 
krant de Sierra Gazette 
rondlopen en daar wat 
klussen voor Max 
doen. 


Î 
over de telefoon. 


ZENUW- 
SLOPEND 
Vooral het begin van 
het spel is zenuwslo- 
pend. Je zit in een 
soort kantoorgebouw- 
tje en wordt achterna 
gezeten door Max z'n 
bodyguard. Tegelijker- 
tijd moet je de uitgang 
vinden, iets doen met 
een stoppenkast en 
ondertussen ook het 
gebouwtje verkennen 
want een adventure 
zou geen adventure 
zijn als de aanwijzin- 
gen niet her en der 
verspreid zouden lig- 
gen. 

Je hebt een voordeel. 
De gewapende man 
heeft een gebroken 
been, dus hij loopt niet 
zo heel snel. De span- 
ning wordt nog eens 
opgevoerd doordat er 
af en toe een klein 
schermpje boven in het 
beeld verschijnt waar 
je de ‘bad quy’ in ziet 
lopen en vooral zeer 
boos hoort kreunen en 
steunen. Het enige dat 
je dan dus kunt doen, 
is heel hard wegren- 
nen en nadenken hoe 
je uit dit wespennest 
komt. 

Uiteindelijk komt Max 
veilig uit het gebouwtje 
en gaat snel naar huis, 


ie tan re 


je denkt even rust te 
hebben, maar nee, 
voor je het weet staat 
The Eraser voor de 
deur; ook al iemand 
die ‘t op je voorzien 
heeft. 


JOKER 

De makers hebben 
ook ingezien dat je tij- 
dens het spelen vaak 
‘dood’ zult gaan, dus is 
er een ‘try again’ mo- 
gelijkheid in het spel in- 
gebouwd om 


OPPOSITIE 
Max komt tijdens het 
zuiveren van zijn naam 
zo'n dertig andere per- 
sonen tegen. Een aan- 
tal van die figuren is 
Max liever 


te zorgen dat OA RR kwijt dan 


de speler 


rijk. Zo komt 


van zijn/haar en Áo E EF Max de 


fouten kan 


knappe 27- 


leren via een MITE GET jarige 
optie waarbij BP TENT Ie Duitse stu- 


ondernomen gmt je op tegen die 


actie nog 
eens kunt 
bekijken. 


de volgende knoppen: rood, 
rood, groen, rood. Je krijgt 


hem wil hel- 
pen, maar 
er een ver- 


patatje een gedeelte van de handlei- borgen 
met de joker- Ku kad. deo ALE agenda op 
optie, waarin BMA SS na houdt in 
je vage hints Kunak Alis de vorm 


krijgt van ders). 


van een 


een hele on- pm | liefdesre- 


aardige man, 

maakt dat het spel 
goed speelbaar (maar 
moeilijk) is. Per ge- 
deelte krijg je drie jo- 
kers, zijn ze op dan 
heb je pech. Lastig is 
dat de jokers in be- 
paalde delen van het 
spel niet gebruikt kun- 
nen worden. 


latie met 
een lid van Elite. 
Een van de meer 
kleurrijke figuren is The 
Eraser, de (on)gezel- 
lige dikke rechterhand 
van Paul Lagrange 
(onderbaas van Elite). 
The Eraser wordt na 
de dood van Lagrange 
een geduchte tegen- 
stander van Max. 
De meest irritante te- 
genstander is wel in- 
specteur Gaston van 


Dale die er heilig van 
overtuigd is dat Max 
de moordenaar is van 
zowel Marcos als Le- 
grange. 
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| Niet door de filmpjes 
heen te klikken 
PC CD-ROM 
Prijs: f 119,- Bfr. ca. 2150 
Systeemeisen: Pentium 75, 
Windows 3.1 of Windows 
‘95, Double speed CD-ROM, 8 
Mb RAM, SVGA, geluidskaart, 
muis. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel. 030-2416016 


Een mooie thriller. 
Als in Hitchcock’s 
tijd drugs een ‘hot 
issue’ was geweest, 
had hij waarschijn- 
lijk een film als Ur- 
ban Runner ge- 


maakt. 
LAURA 


Lovie 


En ermee 


jamsemeer 


PC CD-RO 


Prijs: f 69,95 Bh. ca. 1275 
8, Systeemeisen: 486DX, 4Mb 
8 ‘ geheugen, svga kaart, geluids- 
kaart, Single speed CD-ROM, 
8Mb harde schijf, 
MS-Dos 5.0. 
Fabrikant: R & P Electronic 
Media 
5 Distributeur: Artware Inter- 
national 
Tel. 018-2611641 
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£ Een viertal oude 
kasten in een nieuw 
jasje. Maar het is wel 
een mooi jasje. Toen 
£ deze kasten nog 2D 
waren, speelde ik ze 
£ ook met veel genoe- 
f_gen. Maar nu zijn ze 
£ dan eindelijk zoals ik 
£ ze altijd heb willen 
£ hebben; in 3D. 
BAS 


Ee 


[a Speelt prima op een 486 
[ES so venter 


Flipperen op de 
computer is erg 
moeilijk voor mij. Ik 
ben gewend om 
flink tegen een kast 
te schoppen en op 
de glasplaat te 
rammen. Helaas, als 
je dat met je PC 
doet, kun je zeer 
snel een nieuwe 
aanschaffen. 


SNEL EN 
SIMPEL 

Het starten van het 
spel kan niet simpeler 
en sneller. CD-ROM in 
je drive en dan D: in- 
stall en boem spelen 
maar. Zalig, dat ‘tnou 
eens niet uren duurt 
voordat je een spel 
kunt starten. Dit spel 
vraagt nou eens geen 
hard-core systeemei- 
sen en dat is voor de 
verandering ook wel 
weer eens leuk. 

Goed snel maar aan 
het spel begonnen. De 
vier kasten Hé, maar 
deze heb ik al een keer 
gespeeld, riep ik gelijk. 
Kick-off, Tarantula, 
Jackpot en Jailbreak 
bleken tot mijn verba- 
zing gewoon een paar 
bekende oude kasten 
te zijn maar dan in 3D. 
Kick-off is voor voetbal 
liefhebbers met een 
zuiver schot, Tarantula 
probeert je in d'r nest 
te krijgen, Jackpot 
geeft je een kans op 


een ongestoord leven 
als miljonair en mocht 
je in Jailbreak terecht- 
komen dan is het be- 
langrijk om zo snel mo- 
gelijk uit de gevangenis 
te ontsnappen. 

Het is op zich geen 
slecht idee om deze 
kasten te upgraden, al- 
leen moet je er dan wel 
iets extra's bij doen. Al- 
leen een paar oude 
kasten in 3D uitbren- 
gen is niet genoeg. Ze 
zullen toch echt met 
iets aparts op de prop= 
pen moeten komen. 
Nou, en dat hebben ze 


dan ook gedaan! 


ZOOITJE 
BALLEN 

Om te beginnen heb- 
ben ze de muziek wat 
hipper gemaakt. Het is 
de oude tune maar 
dan aangevuld met wat 
andere muziek en er 
zijn wat betere geluids- 
effecten in het spel. Er 
kan met acht man ge- 
speeld worden en je 
statistieken kunnen uit- 
gebreid per spel beke- 
ken worden. 

Maar het echt toffe is 
dat het spel een inge- 
bouwde spel-opname 
heeft. Je kunt je beste 
of je slechtste game 
nog eens bekijken op 
de video. In een video 
‘opbergkast’ kun je ver- 
schillende spellen op- 
slaan zodat je eindelijk 


eens meer kan laten 
zien aan je vrienden, 
dan alleen maar je 
high-score. Of, als je 
het erg slecht hebt ge- 
daan, om te zien waar 
het nou precies mis 


Beetje goed ín 
kaarten? 
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Vorig jaar bracht Cry- 
stal Dynamics Slam ‘n 
Jam ‘95 uit voor de 
3DO. En hoewel er na- 
tuurlijk maar drie man 
en een paardekop dit 
systeem onder de 
beeldbuis hebben 
staan, gonsde het in 
de gamewereld van 
opwinding. Dit zou wel 
eens het beste basket- 
balspel ooit kunnen 
zijn! 

Maar het gonsde niet 
lang. Al snel werd S&J 
‘95 ingehaald door de 
krakers NBA Action, - 
Shootout en - Live op 
respectievelijk Saturn 
en PlayStation en ver- 
dween Crystal Dyna- 
mics achter de basket- 
balschermen. 


Maar terwijl wij vrolijk 
achter onze NBA-ga- 
mes zaten te slammen 
en te jammen, ploeter- 
den de programmeurs 
aan een Slam ‘n Jam 
‘96 voor de 32-bit sys- 
temen. Helaas met 
weinig succes, want 
vooruitgang lijkt nau- 
welijks geboekt. Hoe- 
wel het bedrijf ons re- 
gelmatig met titels om 
de oren slaat (onder 
andere Samurai Sho- 
down en Gex komen 
uit hun stal!) hebben 
ze met dit spel een 
waar dieptepunt be- 
reikt. 


Dat de producers van 
Crystal Dynamics 
grote fans zijn van de 


LA Lakers is duidelijk: 
de twee sterren, die op 
de court proberen te 
schitteren, zijn de in- 
middels overjarige Ma- 
gic Johnson en Ka- 
reem Abdul Jabar. 
Rond dit tweetal is een 
teampje opgebouwd; 
de ‘allstars’, waarmee 
je je door de play-offs 
en het season heen 
mag dribbelen. 

Als ik in de overmaatse 
schoenen van Kareem 
of Magic stond, zou ik 
me doodschamen om 
gefeatured te zijn in 
zo'n ondermaats spel. 
Naar superdunks, vlie- 
gende spelers en bre- 
kende baskets kan je 
fluiten. 

Na een paar balletjes 
is de tactiek wel duide- 
lijk: Je passt de bal van 


Kareem naar Magic, 
drukt op de turboknop 
en racet naar de vijan- 
delijke basket. Daar 
druk je op shoot en 
hopla: Magic verhoogt 
de stand met twee 
punten. De tegenstan- 
der doet hetzelfde en 
zo sta je een kwartier 
later netjes 106-106. 
Blokken en stelen is er 
eigenlijk niet bij: of het 
lukt niet, of de scheids 
fluit een foul en krijgt 
de tegenstander als- 
nog Z'n puntjes binnen. 


Wat ik het leukste vind 
bij de NBA-games en 
in dit spel zwaar mis, 
zijn de driepunters. 
Vaak kan je, als je 
goed mikt, op het juiste 


moment springt en dan 


weer (timing is alles) 
loslaat, drie punten 
binnenslepen. Bij S&J 
mist dit gevoel. Soms 
gaat ie erin, dan weer 
niet, logica, timing en 
skills lijken hier niet 
echt veel invloed op te 
hebben. 

Dit gemis draagt niet 
echt bij aan de feest- 
stemming. Tel daarbij 
op dat de graphics 
stammen uit ver ver- 
vlogen tijden en het 
geluid eerder op je 
lachspieren werkt dan 
op de spieren in je vin- 
gers (het lijkt namelijk 
wel of de commentator 
een hele andere wed- 
strijd voor zich ziet dan 
jij!) en je weet dat je dit 
spel beter kan laten 
staan. 


Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 

Fabrikant: Crystal Dynamics 

Distributeur: BMG Nederland 
Tel: 035-6256256 


Koop NBA Action, - 
Shootout of Live en 
laat Slam ‘n Jam lek- 


ker wegrotten in de 
kast van de games- 

} winkel. Krijg je ‘m 
per ongeluk toch ca- 
B deau van oma, laat 

ĳ de verpakking er 

i dan gerust omzitten. 


Kan je altijd weer 
| ruilen voor een echt 
ij spel! 


ANDREAS 


SLAM 'N JAM 96 


B 
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Op een klein eiland voor de kust van Frankrijk ligt een brt Dit fort 
is meerdere keren op de TV geweest. Nee, niet in een oorlogsfilm, 


maar in een spelprogramma; dit fort heet namelijk Fort Boyard. 


SCHAT- 
KAMER 
De deelnemers komen 
via een rubberbootje 
op het eiland om in het 
fort een aantal tests te 
ondergaan (binnen 75 
minuten) en zo zeven 
sleutels te bemachti- 
gen die leiden naar 
een schatkamer. Heb 
je al dollartekens in 

je ogen? 


Zal (k deze Nd 
id tja af F hebben? 
H 


wit niet 


Se 
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MET Z'N 
ALLEN STA 
JE STERK 
Je speelt het spel in 
een team en ieder 
teamlid heeft zo z'n ei- 
gen kwaliteiten; de een 
is sterk, de ander hard 
of slim. 
Voordat je met een test 
begint, vertelt Bekende 
Nederlander Bas Wes- 
terweel je nog even 
welke vaardigheden 
nodig zijn om 


zoals ík wing 


614 _ 


de test met goed ge- 
volg af te leggen zodat 
je kan beslisen Wee 


. Haal 
je de test niet Bien 
die tijd dan word je op- 
gesloten en speelt 
jouw deelnemer pas 
weer mee als hij uit de 


gevangenis gehaald is. 


Gelukkig is er een ma- 
nier om dit te omzeilen 
door op de spatie- 
balk te drukken 
voordat de tijd om 
is. De deelnemer 
rent dan de kamer 
uit en blijft dan ge- 
woon in het spel. 


TWINTIG 
PROEVEN 
De tests kunnen be- 
staan uit een muur 
beklimmen, een re- 
kensom 
oplossen 


kunt bijvoorbeeld ook 
van een toren af bun- 
gee-jumpen om als 'n 
James Bond op het 


„laagste punt de sleutel 
"te pakken te krijgen. 


Al met al zijn er twintig 

verschillende proeven 

van bekwaamheid af te 
leggen. De meeste van 
die tests zijn behoorlijk 
moeilijk, maar gelukkig 
zijn er ook makkelijkere 
zodat de moed niet ge- 
lijk in je schoenen zinkt. 


PROBEREN 
MAAR 
Het is niet altijd even 
duidelijk hoe de bestu- 
ring, die je voor een 
bepaalde test nodig 
hebt, werkt. Het spel 
wordt helemaal be- 
stuurd met de muis, 
dus meestal begin je 
maar met wat te klik- 
ken. Heeft het resultaat 
dan heb je mazzel zo 
niet dan heb je pech 
want de tijd 


loopt door. 

Er is wel een uitge- 
breide help-optie maar 
helaas kun je die niet 
tijdens het spel gebrui- 
ken. Dus zul je moeten 
wachten totdat je klaar 
bent en dan kijken hoe 
het werkt, of zo slim 
zijn om voor je de op- 
dracht begint, hulp te 
vragen en aantekenin- 
gen te maken. 


TIJGERS EN 
SLANGEN 
Je kunt het spel spelen 
met meerdere spelers. 
Een speler voor ieder 
teamlid. Wat ik jammer 
vind is dat er geen 
multi-player optie opzit, 
zodat je of via een mo- 
dem of via een nul mo- 
dem kabel meerdere 
teams tegen elkaar 
kunt laten strijden. Juist 
een spel als dit lijkt mij 
er uitermate geschikt 
voor. 
De tests worden afge- 
wisseld met korte 
filmpjes die 
meestal 
gaan over 
de overige 
bewoners 
van het fort. 
Deze film- 
pjes zien er 
mooi uit. Zo 
lopen er een 
stel lief uit- 
ziende tijgers 
rond, maar 


pale ne: Ho Sweat. 


[a Leuke tussenfilmpjes 


| Help kun je niet tijdens 
het spel bekijken 


| Geen multi-player optie 
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ENIS 


Zelf heb ik ge- 


over pel ik ben 
namelijk nog niet het 


ook wurgslangen. En- 
kele dieren worden ook 
gebruikt in de tests. 20 
moet je door een dool 
hof van gangen kruis 
pen en de uitgang zoe- 
ken. Regelmatig stuit 
je dan op ratten en 
slangen. 


Waan 


GESCHIFT 
SPEEL. 
GOED 
Gearheads speel je op 
een soort schaakbord. 
De schaakstukken zijn 
een twaalftal compleet 
geschifte opwindbare 
speelgoedjes en je 
speelt op vier verschil- 
lende speelvelden. 
Net als bij stratego zet 
je de verschillende 
stukken tegen elkaar 
in. De bedoeling is om 
jouw speler naar de 
andere kant te krijgen. 
Als dat lukt krijg je een 
punt. Wie het eerst 
eenentwintig punten 
heeft, wint het spel. 
Het is dus meer een 
soort schaakstrate- 
goéénentwintigen. 
Het spelen gaat als 
volgt; je neemt uit 


”È 


Loop níet ín een va 


d rn 


Gearheads is zoiets als schaken voor mafkezen die niet van schaken hou ke 
Nou, ik ben een mafkees en ik hou niet van schaken. Komt dat even goed uit. 


je speelgoeddoos 

(een soort inventory) 
een character. Met je 
pijltjestoetsen plaats je 
die op de plek waar je 
‘m wilt hebben, wacht 
tot de opwindmeter ver 
genoeg is en dan laat 
je los. Nadat je hebt 
losgelaten, heb je geen 
controle meer over de 
bewegingen. Laat je de 
opwindmeter niet ver 
genoeg opwinden dan 
kan het zijn dat jouw 
speelgoedje halver- 
wege stopt met wan- 
delen en je tegenstan- 
der jouw speeltje over 
jouw eigen lijn kan du- 
wen, en zo een extra 
punt maakt. 


DE SPEEL.- 
GOEDKIST 
Laat me de hoofdrol- 
spelers even aan je 
voorstellen: 


Oe Kentucky Fríed Gearhead. 


” 
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Big Al: de grootste en 
de sterkste, duwt ie- 
dereen van het speel- 
veld. Zeer goed tegen 
een aanstormende 
horde speelgoed. 
Clucketta: deze kip 
legt eieren waaruit het 
kuikentje Small Fry te- 
voorschijn komt. Dit 
jochie is samen met 
zijn moeder altijd goed 
voor een paar punten. 
Deadhead: een fan 
van de hippie band 
The Gratefull Dead en 
dus erg eng. In staat 
om ieder speelgoed 


keren. 
Disasteroid: niet de 
snelste maar wel de 
grootste sloper. Hij 
schiet alles en ieder- 
een van het speelveld. 
Handy: dit handige 
handje windt je ge- 
stopte speeltjes weer 
op en is nog razend- 
snel ook. 

Kangaruffian: een 

goeie verdediger, 
slaat iedereen neer 

met zijn uitschuifbare 

bokshandschoen. 
Krush Kringle: een 
uit de kluiten gewas- 
sen kerstman. Als hij 
met zijn vuisten op de 
grond slaat, maken 
alle speelgoedjes in 
de buurt rechtsom- 
keert. 


De Speelgoeddoof. Sen 
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PYOWEEN =) 
Orbit: deze, Pek Ow ar van woede. 
door hoog Tim Alle speel- 
intelligente EEE tjes direct 
aliens be- _FhebrukdeDisasteroidtegen om hem 
stuurde Clucketta. heen zullen 
UFO, kan te- ed dan ook 
genstanders mmm ontploffen. 
ontwijken. Een snelle Zap-Bot: ieder speeltje 
jongen. op zijn weg zal onder 


Presto: een gooche- 
laar die zichzelf kan la- 
ten verdwijnen om 

daarna ergens anders 
weer op te duiken. Erg 
verwarrend voor je te- 
lr ads 


Walking Timebomb: 


als deze jongen zonder 


energie komt te zitten, 


maakt ie zich zo kwaad 


dat ie zichzelf opblaast 


Christmas. é 


stroom komen te 
staan. Bijzonder goed 
tegen de grote jon- 
gens. 

Ziggy: een zeer snel 
insekt. Als hij echter 
een ander speeltje te- 


men maf spel dus. 
Need | say more? 


/ 


a Erg melig 
| Aal Zeer mooie graphics 

| a Verborgen levels 

| a Powerups 
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Gearheads is grap- 
pig, idioot, moeilijk 
en uitgebreid. Wat 
wil je nog meer? 
Nee, laat eigenlijk 
maar, ik wil het hele- 
maal niet weten. 
BAS 


Dit spel vraagt nogal 
wat van je hardware. 
De maximale installatie 
eist maar liefst 279 Mb. 
Speel je rechtstreeks 
vanaf de disc dan is 5 
Mb genoeg maar je 
krijgt dan niet alles te 
zien en te horen. 


War College is niet zo 
zeer een spel als wel 
een historische over- 
zicht van een aantal 
wereldberoemde veld- 
slagen. 

Het is mogelijk om tot 
in detail deze veldsla- 
gen uit te pluizen. Maar 


mocht je dan zoiets 
hebben van; ‘dat had ik 
heel anders aange- 
pakt’, dan kan dat. Kies 
een kant en speel de 
slachtpartij na. Dit keer 
heb jij de touwtjes in 
handen. 

Zeer geschikt voor lief- 
hebbers van histori- 
sche veldslagen die 
zichzelf te oud vinden 
om met speelgoed sol- 
daatjes te spelen. 

BAS 


Fris // CM cousge 
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Wat is er in hemels- 
naam met de golfsport 
aan de hand? De afge- 
lopen maanden alleen 
al zijn er handenvol 
van deze games op de 
markt verschenen. 
Golf lijkt een ongekend 
populaire sport als je 
het vergelijkt met de 
hoeveelheid releases 
van andere sportga- 
mes, maar waarom ken 
ik bijna niemand die 
het regelmatig speelt? 
Het zal ongetwijfeld 


aan het volk liggen 
waar ik mee optrek. 
Dit keer doet het team 


Maa z, 
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SEK ANE 


van Core Design een 
poging om deze elite- 
sport (zoals velen het 
nog steeds zien) in de 
picture te brengen en 
het resultaat is niet on- 
aardig. 

Behoorlijke graphics, 
vloeiende bewegingen 
en genoeg opties, zo- 
als een goed potje golf 
betaamt. Funny, maar 
niks nieuws onder de 
zon. 


SKATE 


Incident 


In Alien Incident wordt 
de hoofdrol gespeeld 
door een knaapje ge- 
naamd Benjamin. Ben- 
jamin’'s verhaal begint 
op een duistere Hallo- 
ween nacht. Zijn oom, 
een uitvinder, heeft 
een machine gemaakt 
om door Worm Holes 
te reizen (tunnels 
waardoor je je heel 


6l6 


snel door de ruimte 
kunt verplaatsen). 
Maar de uitvinding van 
oom had een noodlot- 
tige uitwerking. In plaats 
van zelf naar hogere 
sferen te vertrekken, 
kwam er een stel 
aliens doodleuk onze 
ruimte binnenstappen. 
Zij hadden de opdracht 
om oom te kidnappen 


en dat gebeurde dan 
ook. 
Nu is Benjamin opzoek 
naar een manier om Z'n 
oom te redden en te- 
gelijkertijd de aliens te- 
rug te sturen naar waar 
zij vandaan kwamen. 
Tja, het verhaal is niet 
bijzonder en dat is ‘t 
spel ook niet. 

BAS 


SimLife probeert je in- 
zicht te geven in kli- 
maat, voedselketens en 
genetische informatie 
van planten en dieren. 
De bedoeling is je ei- 
gen wereld te schep- 
pen waarin je planten 
en dieren uitzet. Vervol- 
gens kun je bekijken of 
je wereld ‘levensvat- 
baar’ is. 

Behalve dat je zelf aan 
de gang kunt gaan, 
kun je ook scenario's 
spelen. Deze zijn be- 
hoorlijk moeilijk en kos- 
ten een hoop geduld 
en tijd. Wil je het jezelf 
nog moeilijker maken 
dan kun je een moei- 
lijkheidsgraad instellen 
of rampen veroorza- 
ken. Een van de gei- 
nigste rampen is de 
mens; funest voor de 
meest uitgebalan- 


Le 


4 


ceerde wereld. 

Leuk dat Maxis een 
spel als dit opnieuw 
uitbrengt voor een 
schappelijk prijsje. Al- 
leen jammer dat ze, 


toen ze toch bezig wa- 
ren, er niet nog iets 
aan hebben toege- 
voegd, meer up to date 
graphics bijvoorbeeld. 
LAURA 


In de kroeg waar Tho- 
mas en ik al zo'n 6 jaar 
wekelijks flipperen, 
staat ook een kast met 
Bust-A-Move. Koel 
spel, een beetje Tetris- 
achtig en je kunt het 
met z'n tweeën spelen. 
Meestal zijn we aan ‘t 
flipperen maar ik heb 
het vaak genoeg ge- 
speeld om te zien dat 


ef 


er geen verschil is tus- 
sen Bust-A-Move 2 
voor de PlayStation en 
de versie op de Ar- 
cade-kast in ons café. 
Een gaaf en verslavend 
spel dus met overzich- 
telijke graphics en 
nerve-wrecking actie. 
De bedoeling is dat je 
groepjes bollen vormt 
met dezelfde kleur 


NTA 


voordat ze de grond ra- 
ken. Extra punten krijg 
je door combinaties te 
maken van meer dan 
vier bollen of dat je 
door een kleurgroep 
bollen te vernietigen in 
een soort kettingreac- 
tie nog meer bollen 
vernietigt van een an- 
dere kleur. Fun voor 
jong en oud. (sorry, ik 
ga even braken van 
deze Bart Smit uit- 
spraak). 

BJORN 


VAS 


el 
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ORIGINALITEIT: 


Tussen alle op fictie 
beruste games die 
vandaag de dag op 
de markt te verkrij- 
gen zijn, zit soms 
een game die op 
ware feiten 
gebaseerd is. 

Zo ook Panzer Ge- 
neral, waarin je gezag- 
voerder bent over de 
Duitse troepen tijdens 
de welbekende Blitz- 
krieg in 1939. Het 
Duitse Rijk aan het be- 
gin van hun wereld- 
toernee zeg maar. 
Blijkbaar zijn er nog 
genoeg freaks die dit 
soort gebeurtenissen 
willen reconstrueren. 
Deze strategische oor- 
logsgame is dan ook 
puur voor de ‘liefheb- 
bers’ (mits zij de 


slechte graphics op de 
koop toe nemen), 
maar hoe strategisch 
en weldoordacht het 
spel ook mag zijn, mij 


hangt dit verdeel en 
heers-concept al vrij 
snel de keel uit. Terug 
de kast in, snel! 
SKATE 


Panzer General © Playstation e Prijs: f 119,- Bfr. ca. 2150 © Fabrikant: Mindscape @ Distributeur: CD Contact Data © Tel. 077-4773701 
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Cie le 
A-IV Evolution Global 
heette oorspronkelijk 
A-Train. Achteraf dach- 
ten de makers met een 
titel als A-Train mis- 
schien de indruk te 
wekken dat dit spel al- 
leen over treinen zou 
gaan en dat wilde men 
voorkomen. De titel 
werd dus veranderd en 
terecht, want A-IV gaat 
verder dan treinen al- 
leen. 
In een Sim-City-ach- 
tige omgeving bouw je 
aan je eigen openbare 
infrastructuur. Buslij- 
nen, treindiensten, me- 
trotunnels, zorg er 


maar voor dat je pas- 
sagiers gelukkig blijven 
en de lijnen rendabel. 
Dat stimuleert namelijk 
de economische groei 
van de steden die in 
jouw sector liggen. 
Voor je het weet ont- 
wikkelt een platte- 
landsdorp zich tot een 
heuse Metropool. Het 


is alleen jammer dat de 
SNES versie vrijwel 
letterlijk is gekopieerd. 
Verwacht daarom geen 
hoogstaande graphics. 
Verder is het een nogal 
saai spel, alleen weg- 
gelegd voor de hard- 
core fanaten met een 
OV-jaarkaart. 
THOMAS 


Net zoals bij zoveel an- 
dere heli-sims biedt 
Gunship schietoefenin- 
gen, trainingsmissies, 
single missies, multiple 
missies en campagnes. 
Je begint als onerva- 
ren Rookie maar je 
kan wel meteen een 
keuze maken uit zes 
verschillende ge- 
vechtshelicopters. Het 
leuke aan Gunship is 


WI TES 


dat je zelf mag bepalen 
wat voor ranzige wa- 
pens je meeneemt. 
Sidewinders, Hellfires, 
Penguins, Mavericks, 
noem maar op. Afhan- 
kelijk van de missie be- 
paal je het arsenaal. 
Helaas heeft Gunship 
twee grote minpunten. 
Allereerst duren de 
vluchten naar de mis- 


siedoelen te lang. En 
kom je eenmaal dicht 
in de buurt van het 
doel dan is de chaos 
nauwelijks meer te 
overzien. 
De grafische kwalitei- 
ten van Gunship zijn 
voor zoveel geweld ge- 
woonweg te beperkt. 
Jammer. 

THOMAS 
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Sander uit Haarlem 
weet hoe je met die 
te goed betaalde 
profs moet omgaan: 
edit de spelers. 
Ga naar het optie- — 
scherm, van daar- — 
uit naar het 
Roster Setup 
scherm en kies 
Edit Player. 
Selecteer de 
speler die je 
wilt ‘editten’ en 
voer een van 


de volgende 
namen in. 
Jordan 
Johnson 
Bird 
Chamberlain 
Erving 
Barkley 
Jabbar 
Robertson 
Frazier 
Dingen die we niet met cheats voor elkaar kunnen krijgen: alle pen! 
spellen een tientje laten kosten. Alle spelsystemen onderling West 
uitwisselbaar maken. Slechte games verbieden. Onze Mikan 
salarissen verdubbelen. Alle PU-lezers persoonlijk de hand Maravich 
schudden. Dit blad twee keer zo dik maken. ledereen Cousy 
verplichten een abonnement op de PU te nemen. ledereen een Havlicek 
gratis Intemet-account geven. Alle spelsystemen 128-bits Archibald 
maken. Nu al Duke Nukem 3D deel 2 spelen. Mooier worden. Murphy 
Altijd een goed cijfer halen. Hip zijn. Mooie vriendjes of Walton 
vriendinnetjes scoren. De hulplijnen gratis maken. Elke dag een Worthy 
nieuw spel krijgen. Dingen die jij wel met cheats voor elkaar Carr 
kan krijgen. Een gratis spel winnen als inzender van de Martin 
Tip van de Maand! sek 
‘Need we say more?” Ja, en wel het adres 0 
y 5 Nelson 


waar je cheats heen kunt sturen: 
Elektronische cheats gaan per e-mail naar: 
Te veel moeite om zelf cheats te vinden? 


Vraag ze dan aan de: 


(1 gulden per minuut) 


(Hoog tarief kost 6,05 franc per 20 seconden. 
Laag tarief kost 6,05 frank per 40 seconden). 
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LOONY TUNES 

‚ Max van Gorkum uit Grave is een onmogelijke 

\ jongen. Hij maakt een game graag moeilijker in 
plaats van makkelijker! Da's wel een Game Boy 

sl versie van Asterix en Obelix waard dachten wij. 

8 Game Genie codes 
f89-df8-f8a - iedereen is onzichtbaar, maar de 
kogels zijn nog wel te zien. 
8de-f9d-fBd - lijnen door het beeld waar je in 
kunt vallen. 
464-5db-9ac - terugkomende trillingen, als je bij 
zo’n trilling springt, ga je automatisch zo hoog 
dat je buiten het zichtveld komt. Maar als je staat 
bij zo’n trilling, dan is het moeilijk om zo weer te 
gaan lopen. 
f8b-de8-abe - je bent onzichtbaar tijdens het lo- 
pen, maar sommige dieren ook. 
8bc-ccf-Bbe - de speelpoppetjes zijn niet inge- 
kleurd, daardoor wordt het moeilijk de poppetjes 
te onderscheiden. 
Gec-bdf-cb9 - het startpijltje maakt een gek ge- 
luidje en de TNT-blokken gaan snel af. 
9be-Bac-fad - zet de code aan het begin van 
een level aan en weer uit en je krijgt supersnel- 
heid maar sommige beesten krijgen dat ook. 
88c-fbd-acc - bij een groot deel van de meeste 
levels is het niet mogelijk te schieten. 
Ice-f9c-e8a - een continue aardbeving. Pas op: 
het beeld kan zo gaan trillen dat het loopveld to- 
taal verandert. 


Michel uit Tessen- 

derlo, België helpt je 

aan de wachtwoor- 

den. 

Rank Passwords 

Dayton Trent: 

Rank 2: SIER 

Rank 3: ETER ke 

fi Rank 3: WING 

Gorm: 

Rank 2: CHAM 

Rank 3: MARV 

SID: 

__ Rank 2: ODTH 
Rank 3: BATM 
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Je begint in de eetka- 
mer, ga de eetkamer _ 
uit en rechtdoor. Ga 
vervolgens linksaf en 
dan de trap op en ga 
de meest ver gelegen 
kamer binnen. Loop 
naar de ladenkast. 
Open de vierde lade 
en daarna de tweede 
la; je krijgt een moer- 
sleutel. Open de eerste 
la voor een stuk papier. 
Pak de sleutel bij de 
open haard. Ga naar 
de kamer waar je het 
spel bent begonnen en 
leg het stuk papier in 
het bord met water dat 
op tafel staat. Gebruik 
de sleutel op de afge- 
sloten deur. Ga dan 
naar het linker kamer- 
tje; daar staat een 
soort ‘jackpot’. Je moet 
hierop het getal 78 
zien te krijgen, dat doe 
je als volgt: trek met ‘0’ 
aan de hendel en dan 
gaat het linker getal 
draaien als je een twee 
ziet moet je weer op ‘0’ 
drukken, als je het 
goed doet komt er dan 


_ een zeven te staan. 


Voor de acht moet je 


s weer aan de hendel 
trekken. Als j je dan een 


drukken, dan komt hij 
ie één terecht en ver- 


dat het hert helemaal 


pak de sleutel. Gebruik 
de sleutel op het bu- 
reau en je krijgteen — 


boek. Ga terug naar de 


andere kamer en zet 
het boek in de boeken- 
kast zodat er een ver- 
borgen gang zichtbaar 
wordt. Ga deze gang in 
en je komt in een ka- 
mer met een wiel te- 
recht waaraan je moet 
draaien. Om niet te 
verdwalen: 

Kamer met de kist: 
tweemaal draaien 
Fontein: eenmaal 
draaien 

Kamer met het raam: 
viermaal draaien 
Kamer met de harnas- 
sen: tweemaal draaien 


MOORD 

Ga de kamer met de 
harnassen in, vecht te- 
gen het harnas op de 
volgende wijze: druk 
LINKS, RECHTS, 
LINKS, O. Je krijgt nu 
een zwaard. Ga naar 
de kamer met het wiel 
en ga vervolgens naar 


de fontein. Ga in het to- 


loop terug de gang il 
tot je niet meer vero 
kunt. Draai je naai 
rechts. Aan de ma- __ 
chine moet je er voor 
zorgen dat het rode 
bolletje in het vier- 
kantje op een horizon- 
tale lijn ligt. Ga naar 
boven, als je bij je va- 
der bent en hij vraagt 
je om naar hem toe te 
gaan, schiet hem dan 
neer met het geweer. 
Je bent dan niet alleen 
een vadermoordenaar 
maar je hebt tegelijker- 
tijd ook een adventure 
uitgespeeld. 


Met een digitale groet 
van William uit Sluis- 
kil (en een digitale 
groet terug). 

Vijf extra teams 

Ga naar Dos via de 
optie ‘quit to Dos’ in 
het hoofdmenu en tik 
tijdens het creditfilm- 
pje het woord XPLAY 
in. 

Nog meer opties 
Om er nog meer op- 
ties bij te krijgen doe 
je het volgende: 


Ga naar FRIENDLY 
GAME in het hoofd- 
menu, zorg dat aan 
de linkerkant het 
team VANCOUVER 
uit de Verenigde Sta- 
ten staat en rechts 
CANADA van de IN- 
TERNATIONALE 
LANDENTEAMS. 
Druk dan op CTRL- 
ALT-INSERT, je krijgt 
er een aantal opties 
bij, om ze weer uit te 
zetten moet je het bo- 
venstaande nog een 
keertje herhalen. 
Vuurwerk 

Als je een playoff of 
een league wint, druk 
dan op BACKSPACE 
om het vuurwerk te 
besturen. 

‘Gekke scheids’ tip 
Als je een overtre- 
ding maakt, en de 
scheidsrechter wil je 
noteren voor een 
gele of een rode 
kaart, ren dan bij 
hem weg. Hij achter- 
volgt je zolang je 
maar blijft lopen. 


WOLFENSTEIN 5D 
Albert uit Sexbierum is of heel erg vergeetachtig 
of denkt dat we geen brieven lezen want hij 
stuurde maar liefst drie brieven met dezelfde co- 


des op. 
Level select 


Selecteer een nieuw spel op het hoofdmenu en 
… druk op de controlpad op: 1, 3, 7, 9 


“B Onkwetsbaar 


Druk op de controlpad op 4, 6, 6, 8. 
Herhaal de code om deze te de-activeren. 


Level herstarten 
Druk op: 4, 6, 9, 6 


Level skip 


Met 4, 7, 8, 6 ga je naar het volgende level 
& Wapens, ammo en sleutel 
4, 9, 9, 6 voor alle goodies 


| Jeroen uit Stekene (Belgi 


(en blijven nd Jan uit TH; 


dig heeft ijk Stan uit Eindhoven is hen 


dankbaar voor). 


| Ga in de tournament mode voor één speler en. 


| druk daar als paswoord de code YXHJQY in voor 


Nadat je het paswoord hierboven hebt ingetikt, 
je naar car select en druk dan op L1 en R1 
ieuwe auto; de Warrior. 


jaan en houd L1 en R1 ingedrukt, 
naam van de baan in rally en je 


houd de L1 en R1 inge- 


EARTHWORM JIM 2 


Dig in deep, onder toe- 
zicht van Ken uit Soest 
en Lars en Gerard uit 
Capelle a/d IJssel . 
Pauzeer het spel en tik 
het volgende in: 

Pause no screen dim: 
A, A, A, A, A, A, A, A 
Config. screen: 
SELECT, LINKS, 
RECHTS, A, X, X, 
LINKS, RECHTS 
Einde level: SELECT, 
B, X, A, A, SELECT 
Quiz Game Debug: A, 
B, A, B, A, B, A, B 

1 up: LINKS, SELECT, 
RECHTS, SELECT, 
LINKS, SELECT, 
RECHTS, SELECT 
(kan worden herhaald) 


Energy vol: X, SE- 
LECT, X, B, X, SE- 
LECT, X, A 

Ammo cheat: 
SELECT, X, X, X, X, 
X, X, SELECT 

Plasma gun: X, X, X, 
X, A, A, A, SELECT 

3 way gun: X, X, X, X, 
A, A, B, SELECT 
Homing gun: X, X, X, 
X, A, A, B, SELECT 
Bubble gun: X, X, X, X, 
A, B, A, SELECT 
Nuke Gun: X, X, X, X, 
A, B, X, SELECT 
Teleport Muscus 
Bomb: X, X, X, X, B, B, 
B, B 

Cheat: A, A, B, A, A, 


‘ X, B, SELECT 


Jammen voor Jasper uit Rhoon. 

Om te dunken vanaf iedere plek die je wilt druk tijdens het 

tonights match up screen op: LINKS, RECHTS, OMHOOG, 

BENEDEN, LINKS, RECHTS _ 


Powerup codes: 


Druk tijdens het tonight's match up screen op: 
Powerup Turbo: BENEDEN, BENEDEN, BENEDEN, TURBO, 


TURBO, TURBO 


Powerup Dunks: LINKS, RECHTS, OMHOOG, BE- 
NEDEN, LINKS, RECHTS 
Powerup Goaltending: TURBO, TURBO, OMHOOG, 


TURBO, TURBO 


Super Push: LINKS, LINKS, RECHTS, RECHTS, 


OMHOOG, OMHOOG 


Beter 3 point percentage: SCHIETEN, SCHIETEN, Marcel 
SCHIETEN, OMHOOG, OMHOOG, OMHOOG 
Grote hoofden: OMHOOG, OMHOOG, OMHOOG, 
SCHIETEN, SCHIETEN,SCHIETEN 

Maar wie heeft voor Jasper de ‘special quest stars’? 


Cheat: A, A, 
B, A, A, Y, B, Y 
Contiunues: Y, SE- 
LECT, Y,B, XB: XB 
Onkwetsbaarheid: A, 
A, X, A, LINKS, 
RECHTS, RECHTS, 
LINKS 

Level 2a: LINKS, 
RECHTS, A, B, X, 
LINKS, RECHTS, A 
Level 2b: BENEDEN, 
RECHTS, A, B, X, 
LINKS, RECHTS, A 
Level 3: A, B, X, 
LINKS, RECHTS, 
LINKS, A, B 

Level 4: OMHOOG, B, 
X, LINKS, RECHTS, 
BENEDEN, A, X 
Level 5: OMHOOG, 


SPAWN 
Passwords van 
Spawn-Johnny uit 
het Belgische Lana- 
ij ken. 

Ĳ Stage 2: 89FBO89H 
Stage 3: 422130B6 


Stage 4: Q47124CH 
Stage 5: 
8B4949DH 

Stage 6: GF987F1G 


RIDGE 
‚ RACER RE- 
VOLUTION 
| Karren maar, onder 
‘begeleiding van 
‚Ronald uit Delft, 
| Daan uit Oostzaan, 
| Timo uit Dordrecht, 
Fahad uit Rotterdam, 
| Rinaldo uit Kaats- 
heuvel en Hielke uit 
Maarssen 
Galaga ‘88 
Turbo laser mode: 
HOUD BENEDEN + | 
SELECT +L1+R1 | 
VAST EN SCHIET | 
MET DE DRIEHOEK. | 
‚Je kunt nu alle ‘bugs’ 


Laura zegt: Probeer 
eens op deze manier. 
Je moet met de kris- 
tallen het sterren- 
beeld vissen leggen. 
Catherine is namelijk | met de laser vernieti- 
vissen van sterren- ‚gen. Na dit te hebben 
beeld. gedaan start je het 
Rij Kolom: ‚spel. Alle auto’s zijn 
1 ‚nu klein met grote 
wielen, en last but not 
\least de stem van de ! 
commentator is een 
stuk hoger. 
| Mirror Mode (op alle 
‘banen): | 
Rij een stukkie en | 
draai dan om en rij zo / 
hard mogelijk tegen 


| 


De drie klokken 


BENEDEN, X, … puzzel de muur. 
A, B, Y, LINKS, Gebruik de ‘Time _ 
RECHTS s" Zone Chart’ om de 


Level 6: A, B, X, A, B, 
X, LINKS, RECHTS 
Level 7: A, X, LINKS, 
RECHTS, X, LINKS, 
RECHTS, LINKS 
Level 8: X, X, BENE- 
DEN, BENEDEN, A, 
LINKS, RECHTS, 
LINKS 

Level 9: A, B, X, 
LINKS, LINKS, 
RECHTS, LINKS, 
RECHTS 

Level 10: A, B, X, 
LINKS, LINKS, LINKS, 
LINKS, RECHTS 


en op de juiste 


Apeldoorn. Houd, 
voordat je de codes 
invoert in het optie- 
scherm, de L1 en de 
L2 knop tien secon- 
den vast. 


RECHTS, A 
Levens: LINKS, BE- 
NEDEN, RECHTS, 


net graag zo snel mogelijk 


spelen? Dat kan dankzij de vol- 
gende cheats, en dankzij Ben 


uit Amsterdam. 


Druk tijdens het spelen op de tilde knop (-), er komt een menuutje naar be- 
neden, tik daarin: GOD voor de god mode en IMPULSE 9 voor alle wapens 
en sleutels. Deze cheats gaan maar één level per keer mee, dus elke keer 
als een nieuw level start, moet je ze opnieuw intikken. 

Wil je vliegen, tik FLY. Op zoek naar een ander level. Tik mape1m?, met 
velnummer (1 t/m 7). 


voor het vraagteken een le 


DUNE II 
Codes vergeten? 
Justus uit Leiderdorp 
weet ze nog precies. 
Level 6: 

Ordos: WILYMENTAT 
Harkonnen: EVILMEN- 
TAT 

Atreides: FEARMEN- 
TAT 

Level 7: 

Ordos: SLYMELANIE 
Harkonnen: ITSJOEBWAN 
Level 8: 

Ordos: STEALTHWAR 
Harkonnen: DEVASTATOR 
Level 9: 

Ordos: POWERCRUSH 
Harkonnen: 
DEATHRULER 


LIEFSTE 
BRIEF 
Die Kevin uit Diest 
(België), hij stuurt 
een tekening en zegt 
dat we geen brief te- 
rug hoeven te sturen 


omdat we het al druk 
genoeg hebben. 
Sommige lezers zijn 
echt schatjes!!! 


Je wilt de shareware versie die 
je hebt gedownload van inter- 


uit- 


Vraag van Dick uit Alkmaar: hoe vraag ik in 
hoofdstuk 1 aan de advocaat Ubergrau het 


adres van het laborato- 
rium? 

Het antwoord: na een 
gesprekje met Uber- 
grau krijg je het adres, 
maar je moet wel de 
wolvenafdruk en de ha- 
ren die je hebt gevonden 
meenemen. En heb je 
het politiebureau en de 
dierentuin al bezocht? 


LION KING 
Kies je eigen level, 
met Maurice uit Har- 
derwijk. 

Levelselect 

Als je de Game Gear 
aanzet, draai dan ge- 
lijk achterelkaar 360° 
naar links en druk te- 
gelijk op 1, 2 en 
START. Dit blijven 
herhalen totdat je 
een geluidje hoort. 


Met de groeten van 
Commander Paul uit 
Someren. We roger 
that, roger. 

Als je het spel start 
met de parameter: 
WC4-CHICKEN, dan 
kun je al de ruimte- 
schepen die je tijdens 
een missie in het vi- 
zier krijgt, vernietigen 
door CTRL-W (op 
een Azerty toetsen- 
bord is dit CTRL-Z). 
Dit vernietigen van de 
ruimteschepen geldt 
zowel voor de toestel- 
len van de ‘border 
world’ als voor ‘confe- 
deration’ schepen. 


Daarnaast werken 
ook nog de volgende 
parameters: 

WC4 -chicken -m 1: 
speelt de inleiding 
opnieuw 

WC4 -chicken m 5 0: 
missie met maniac uit 
de inleiding opnieuw 
spelen 

De leukste parameter 
is volgens Paul WC4 
-Chicken -m 5 # waar- 
mee je de missie 
kunt kiezen die je zelf 
wil. Vul in plaats van # 
een cijfer in, dus voor 
missie 24 gebruik je 
het volgende: WC4 - 
chicken -m 5 24. 

Paul vertelt ook nog 
dat je moet opletten 
dat je de juiste CD in 
de CD-ROM speler 
stopt, anders ga je te- 
rug naar Dos voor 
een of ander bericht 
en is het dus einde 
oefening. 


BENE 


THE SECRET OF MANA 
Het geheim van Nathan uit Amsterdam, die door 
de tweede tip nooit problemen heeft met z’n 
cashflow. 

1) Magic oefenen 

De makkelijkste en goedkoopste manier om je 
magic te oefenen is in de Waterpalace. The 
young lady kan binnen blijven en steeds met 
Luka babbelen voor een refill van haar magic 
points. De sprite kan zich op dezelfde manier 
opvullen, maar hij moet naar Undine’s grot waar 
de drie visjes zich bevinden en zij dienen prima 
als proefkonijn. 

2) Problemen met de cashflow? 

Nu niet meer! 

Totdat je naar de Upperlands kan, is de snelste 
manier om je wapens naar een hoger level te 
krijgen, de route tussen Klippo Village en Pand- 
ora Kingdom. Deze plek is goed voor de porte- 
monnee en de experience points. Als je zorgt 
dat je magic en je wapens op hun hoogste level 
zijn, is het spel echt stukken makkelijker. 
Handig is ook om, als je een weapon orb gevon- 
den hebt in een kasteel, daarna Watt's de wa- 
pensmid op te zoeken. Tegen de tijd dat je de 
wapens op hun nieuwe level hebt, is de levens- 
meter ook langer en dus het kasteel gemakkelij- 
ker. 

3) De weg naar het Windpalace 

Vanaf Moogle Village ga je, tegen de klok in, 
naar de roze bomen (lente), groene bomen (zo- 
mer), beige bomen (herfst) en de witte bomen 
(winter). Als het goed is, kom je nu weer in de 
lente terecht. Ga nu naar boven en bingo! (Wel 
eerst even de boss verslaan, natuurlijk!) 


Là 

Li 
PROBO- mri 
TECTOR 


Deins nergens voor 
terug als Tactical Cliff 
uit Capelle a/d IJssel 
je helpt. 

Als je bij stage drie bij 
de ‘voorbaas'’ komt en 
je hebt hem versla- 
gen, loop dan verder 
totdat je bij de laatste 
drie geweren komt. 
Klim tegen de muur 
op en ga verder naar 
boven. Daar kom je 
een mannetje tegen 
die vraagt of je wilt 
vechten in een ‘battle 
arena’. Je kunt kiezen 
uit twee antwoorden; 
kies dan natuurlijk 
‘let's give it a try’. 


le} 


TOY STORY 
Van Tom uit Velp en 
Ivan (we will try to 
keep up the good 
work) uit Doesburg 
ontvingen we het vol- 
gende ondersteu- 
nende materiaal. 
Onkwetsbaar 
Verzamel in het 
tweede level zeven 
sterren. Ga terug 
naar het begin, 
spring vervolgens in 
de speelgoedkist. 
Houd BENEDEN net 
zolang ingedrukt tot- 
dat het sterretje links- 
boven gaat rond- 
draaien. 
Bonusgame 

Als je na een bepaald 
aantal levels heel 
veel sterren hebt ver- 
zameld, kun je een 
bonus games spelen 
waarin je extra ‘hit- 
points’ kunt winnen. 
Extra Leven 

In level drie, Inside 
the Claw Machine, 
moet je bij het conti- 
nue vlaggetje links in 
de muur springen. 


Dan druk je op BO- 


VEN op het platform 
voor een extra 
‘Woody’. 


Passwords van Jasper uit Rhoon. 
Level 2: TDV2;PFFXPPXQNRJL 
Level 3: TPV9;LDS4KXY33SSY 
Level 4: PHV2KQ-=ISVFK355X 
Level 5: 2JV2KNRJYSVF7FKRL 
Level 6: 1VV9HLFSYSVF735R4 
Level 7: RZV9-60JYSVFK35JC 
Level 8: RQVIVTHJYSVFK35R- 
Level 9: G1V97G5BBSVFK35Y- 


SUPER 
MARIO 
WORLD 2: 
YOSHI'S 
ISLAND 

Jolanda uit Nieuw 
Vossemeer is gek op 
RPG's maar maakt 
geen onderscheid 
tussen SNES en 
Sega. Way to go girl! 
In level 1.7 zitten van 
die beestjes die zich 
oprollen en waarmee 
je dan vijanden om- 
ver kan rollen. Laat 
Yoshi zo’n beestje in 
z'n mond nemen (hu, 
jakkie), niet doorslik- 
ken. Loop dan naar 
de eerste groene pijp 
en spuug daar het 
beestje uit. Uit de 
groene pijp komen 
steeds spookjes die 
gaan vanzelf dood 
door het balletje. Na 
ongeveer zeven keer 


komen de upjes, hier- 
mee verzamel je heel 


gemakkelijk een hap 


Be extra levens waar- 
mee je weer een heel Me 


eind verder kunt ko- 
men. 


Oh, die gemaakt i 
Almere, Panzer Gordon, Jan uit 
uit Katwijk, Hans uit Laren, Sebastiaan 
pen a/d Ijssel en Axel uit Kortenberg (( ) 
Levelcodes 

South America (Arms Running) 

1] j4llkfe5qbdutig 

2] jOnihne7ubdvrua 

3] j93hu3c61bdv0og 

South America (Stealth Down) 

1] jrkhufc8qgbdvvva 

2] jr49ufernfdftei 

3] jthpuncaffdfgsq 

Panama Canal (Canal Crisis) 

1] jvfpvictrfdf192 

2] ju89tgkvljcfsd2 

3) j1jdquelsjefrh2 

Central America (Recapture Town) 
1] j188rgcijcf1da 

2] jdBrnc1dnafsei 

3] jijdrnck8nafrba 

Eastern Europe (Escort Convoy) 
1] jipBrnemmnaf01a 

2] jikkrpedbrefs8a 

3] jmv4Arpca8rfrmi 

Middle East (Recapture Territory) 
1] ja24rmsfiref0a 

2] jd14rnselumftma 

3] jfnArnshsvmríke 

rrd East (Oil Dispute) 


DOOM 
Kort maar krachtig, 
van Ron uit Rijns- 
burg. Schiet bij het 
simpelste niveau in 
episode 1 de derde 
ronde je shotgun leeg 
en je krijgt een 
chaingun. Da's altijd 
handig! 


EARTHWORM JIM 1 
Piet uit Leiden is een grote Jim fan, het enige dat 
Piet nog nodig heeft is de cheatmode voor EWJ 

2. Wie maakt hem ge- 


MARIO'S lukkig? (Codes invoe- EARTHWORM JIM 2 
TIME ren als het spel gepau- Van Earthworm Piet uit Leiden. 
MACHINE zeerd is.) Tien Meelwormen voor het spel; één keer per 
Patrick uit Diemen Ammo power op level te gebruiken 
heeft z'n huiswerk 1000 C, A, C, A, C, A, C, A 


A, B, B, B, C, A, C, C 
Negen Ammo fire- 
balls, één keer per le- 
vel te gebruiken 

C, A, B, C, B, A, C 
Full life, één keer per 


Vol leven; één keer per level te gebruiken 

A, B, C, A, B, C, A, B 

Extra leven 

A, B, C, C,C, A, A, B 

Ammo 5000 kogels; één keer per level te ge- 
bruiken 


goed gemaakt en laat 
iedereen meegenie- 
ten. Invullen in het 
geschiedenis boek: 
Cambridge 1687 
Christmas day 


Cambridge level te gebruiken C, B, B, A, C, B, A, A, 
Black A, C, C, A, B, B, A, C Three shotgun 
Gravitation Extra leven What the Heck CG, C, C, C, A, A, A, C 
_ Motion B, B, C, C, A, A, A A RECHTS, RECHTS, Teleport Bomb 
Astronomy A, B, + LINKS, A, C, RECHTS, B, C, C, A, B, C, A, B, OMHOOG, BENEDEN 
Spectrum A, CC, A één keer LINKS, RECHTS, A Een extra continue; één keer per level te ge- 
Reflecting per level te gebruiken Levelskip bruiken 
30 Starten in What the A,B,B, A, A+C,B+ A, A, C, C, B, A, LINKS, LINKS 
Principia Heck C,A+C Naar King warpen 
Orleans 1492 LINKS, RECHTS, A, Cheatmode C, B, C, LINKS, RECHTS, LINKS, A, B 
Joan B, C, LINKS, A + LINKS, B, B, A, A Warp naar level 2 (Lorenzo's soil) 
3 RECHTS, A + RECHTS, B, B, A A, A, C, C, B, B, A, A 
English Starten bij de Uitgelachen worden Een paar handige co- Warp naar Puppy Love 
Saint Catherine Sneeuwpopbaas in A, C, A, A, C, C, A, B des van Steven uit LINKS, RECHTS, B, C, C, LINKS, RECHTS, A 
4,000 Purmerend en Lucas Carnival level 
Orleans uit Medemblik. B, B, C, A, B, C, LINKS, RECHTS 
Dauphin WINDOWS 95 Level codes Lights up pause screen 
Charles VII Daniëlle uit Muntendam heeft ernstige proble- Level 2: WALKER 3 A, A, A, A, B, B, B, B 
Heresy men met Windows 95. Spellen die ze eerst on- Level 3: OVERTIME Barn Blast 
Florence 1505 der Dos wel kon draaien doen het niet onder Level 4: VILLA GC, C, C, C, A, A, B, C 
Vinci Win95. Ze krijgt meldingen dat er te weinig ge- Level 5: ENDBOSS Ten Shot Bubble gun ammo 
1452 heugen is. Wat kan ze doen behalve geld uitge- Voor oneindig leven C, C, C, C, A, A, B, B 
Renaissance ven aan meer RAM-chips? moet je het woord Plasma gun herladen 
Florence Beste Daniëlle: je schrijft dat je het geheugen ‘TAEHC' intikken. C, C, C, C, A, A, A, B 
Patrons had geoptimaliseerd met een geheugen-ma- Een leveltje skippen 
Architect nager, maar je schrijft er niet bij welke. Er zijn kan ook, door het 
Renaissance namelijk een paar geheugenmanagers die het te pauzeren en 
Backward niet goed doen in combinatie met Win95. Welke te drukken. 
Fresco dat precies zijn kun je lezen op de Win95 CD. nnn 
Mona Lisa Daar staat een aantal tekstbestanden op waarin * he 


opgesomd welke Dos-programma's voor proble- 
men kunnen zorgen. Staat 
jouw geheugenmanager 


L__Nog wat codes om 
| het spel goed uit te 


spelen: erbij, dan moet je alle ver- 

1) HNBGBDB en wijzingen naar die ma- 

DCBBBBZB nager verwijderen uit de THE uit ‘s Heerenberg 

2) BLFGCNB en autoexec.bat en config.sys ADDAMS The Making of Myst 
DLLCBVL bestanden. FAMILY Als het titelscherm 
3) CNDJWMB en Wat je ook kan doen is Ron uit Rijnsburg in verschijnt (met ‘press 
BBBBBVD rechts klikken op het icoon de herhaling. start’ in beeld), houd 
4) HBFJZWB en dat problemen geeft en Game Genie dan de L en de R 
BBLBBZB dan, via properties/eigen- DDA5-AD67 - onbe- knop ingedrukt. Druk 
5) BXDJW4H en schappen zelf de Dos-ge- perkt aantal levens. dan tegelijkertijd op 
DCLCBBD heugen toewijzing veran- START en A. Reset 
6) GXDGV4M en deren. het spel en wacht tot 
BCNBGBD Een derde mogelijkheid is de ‘dual boot’ functie äk het titelscherm weer 
7) CWDGVYM en in Windows 95 activeren zodat je de oude Dos in beeld komt. Op het 
BCNBBGN weer kunt gebruiken. Dit vereist dat je, voordat titelscherm staat nu 
8) GESGVYM en Win95 werd geïnstalleerd, de oude Dos-direc- i 

XLBQ6 tory in z'n geheel hebt gekopieerd naar een 

9) BAKGWA4M en nieuwe directory (bijvoorbeeld c:\dosoud). Ver- 

XVBGBG1 volgens moet je het bestand msdos.sys bewer- 

10) G4KHWYM en ken, want daarin kun je de ‘dual boot’ activeren. 


VWCHGB1 Dat doe je door aan het bestand msdos.sys on- 
der [options] de regel DualBoot=1 toe te voe- 
gen. Start je vervolgens opnieuw Windows en 
druk je op F8, dan is er een optie toegevoegd, 


namelijk ‘start oude Dos’. 


REUNIE LEN GI — 


Bison code 


en druk op: 


Akuma code 


Dan code 


schillende kleuren) 


Bericht voor Gouron 
uit Utrecht: NugneH. 


Bllugh. Batlh Dagaw- 
lu'taH. yaj’a’. lu’? 
Qapla'. 


Hulp van de mega- 
gebroeders Marcel 
en Roel uit Arhem. 
Level 16: 5851 
Level 17: 5288 
Level 18: 1282 
Level 19: 8321 
Level 20: 9366 
Level 21: 0159 
Level 22: 8052 
Level 23: 6029 
Level 24: 4722 
Level 25: 2115 
Level 26: 1072 
Level 27: 2871 
Level 28: 0521 


STREET FIGHTER Al 
Systemen veranderen, spellen vergaan, m 
goede cheats blijven altijd bestaan. Bedankt 
Tommy uit Gent (B.), Mystic Michael uit Wilrijke 
Antwerpen (B.), Mark uit Breda en Polun the 
Master uit Den Haag. De cheats moeten worden 
uitgevoerd op het character select screen. 


Ga naar het vraagteken, houd L en R ingedrukt 


LINKS, LINKS, BENEDEN, BENEDEN, LINKS, 
LINKS, BENEDEN, BENEDEN, A+B 


Ga naar het vraagteken, houd L en R ingedrukt 
en druk op: LINKS, LINKS, LINKS, BENEDEN, 
BENEDEN, BENEDEN, A+B 


Ga naar het vraagteken, houd L en R ingedrukt 
en druk op: Y‚ X, A, BY of Y, B, A, X, Y (voor ver- 


CANNON 
FODDER 


Niks mis met kannon- DONKEY 
nenvoer, toch, Nico- KONG 
las uit Keerbergen LAND 


(B)? Nog meer aapjes; 
Level 10: LKDRC lang leve Fleur en 
Level 11: WKSPK Ties uit Nijmegen. 
Level 12: NCDTH Extra leven 

Level 13: XCPWG Ga in Wereld 1 

Level 14: LNBXD (Gangplank Galleon 
Level 15: BSNYC Ahoy!) land 8 (Congo 
Level 16: NBPZB Carnage) na het sa- 
Level 17: BPSZZ vepunt onderlangs en 
Level 18: SRGBY ga het vat in. Druk B 
Level 19: HRXCX in en ga meteen naar 
Level 20: TSGDW rechts en spring, na- 
Level 21: CSRGT dat je de B-knop ge- 
Level 22: STCHS raakt hebt, meteen 
Level 23: PTZKR rechts omhoog. Je 
Level 24: ZWGLP hebt dan meteen een 
extra leven te pak- 
ken. 

Na de bonus game 
beland je op een 
palmboom, ga er aan 
de rechterkant vanaf 
en loop weer naar 
links en spring weer 
in het vat. Herhaal dit 
een aantal keren om 


vens te krijgen. Nadat 
je er twintig op het 
scherm hebt staan, 
kun je hier gewoon 
mee doorgaan. De 
extra levens zie je 
dan niet totdat je er 
twintig over hebt. 


RPM 1000 
Km/h GEAR 


een heleboel extra le- Wee 


En | 


INTERNATIONALE 
PLAYSTATION 

Proberen op eigen risicol!IN! Op een Eu- 

ropese PlayStation Japanse en Ameri- 

kaanse spellen spelen… dankzij Alex The 
4 Nightmare uit Amersfoort. 
Druk op de ‘open’ knop van de PlayStation en 
kijk rechts achterin de ‘draairuimte’ van de CD 
(enkele millimeters van het tandwiel verwijderd). 
Als het goed is, vind je hier aan de klep een 
pennetje en precies daaronder een soort 
knopje. Dus als je een CD in de PlayStation 
stopt en je doet de klep dicht, dan wordt dat 
knopje ingedrukt door dat pennetje, en begint de $ 
computer met lezen. 
Maak een gummetje of iets dergelijks, ter 
grootte van de diameter (ca. 6,5 mm) van dat 
knopje. Het is de bedoeling dat ‘het gummetje’ 
dat knopje ingedrukt houdt wanneer je hem in 
het gaatje van de knop plaatst, past deze niet, 
zet hem dan klem met een tandenstoker. 
Houd de gum (en tandenstoker) bij de hand en 
zet de PlayStation aan zonder CD en zonder 
gummetje. Na een paar seconden zal de Play- 
Station het Memorycard/Audio-scherm aan- 
geven. 
Selecteer vervolgens Audio en plaats een Euro- 
pese CD in de drive. Doe dan het gummetje op 
z'n plaats, het gevolg is dat de CD draait en ver- 
volgens stopt. Je krijgt het aantal Audio tracks te 
zien. Haal de Europese CD eruit en doe er een 
Amerikaanse of Japanse CD voor in de plaats. 
Selecteer dan het Exit menu en de CD speelt. 
Je hebt er overigens wel een Scart kabel voor 
nodig en een PlayStation uit de ‘oude’ serie. 
Oh ja, degenen die niet van die doe-het-zelvers 
zijn kunnen hun PlayStation natuurlijk ook voor 
zo'n f 150,00 laten ombouwen bij een professio- 
neel bedrijf. 
Alex vraagt ook nog hoe het zit met Sony's 
DVD (Digitale Video Disc) waarmee je onder an- 
dere films kunt bekijken. Deze vraag hebben we 
voorgelegd aan importeur Dimension Plus en 
het antwoord was negatief. Dus Alex voorlopig 
kun je de Digitale Video Disc nog niet 
verwachten. 


Vroem, en weer een race gewonnen, dankzij 
Ronald uit Peer (B.), Patrick uit Purmerend en 
Paul uit Someren. ‘You wanna play dirty?’ ‘Let's 
play dirty!’ 

Tik de volgende codes in tijdens het optie menu: 

TAZOR: Bullit car 

JOINT: spookjes 

CLOCK: gedurende 1 race loopt de klok niet 

VTELO: alle circuits 

MONTY: verschillende objecten veranderen in 

konijntjes, meisjes enz. 

INVER: zes extra circuits (de spiegelbeelden 

van de gewone circuits) 

ABURN: computergestuurde auto’s veranderen 

in bullit cars. 

UPDOWN: beeld gaat ondersteboven 

MIRRO: alles in spiegelbeeld 


4 


bp 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2 
Wereldberoemde tips, maar je zal ze nog niet 
weten. Geen zorgen, Rob uit Spijkeniss, Bert 
uit Lochristi (België), Gerard uit Hendrik Ido 
Ambacht en Frerik uit S-H-H-Kinderen hebben 
aan alles gedacht. 
Vijftig levens 
Neem een vrij spel en ga bij two player con- 
test staan en druk vijf maal naar BENEDEN. 
Dan krijg je een muziektest. Druk op 
RECHTS om de muziekjes te beluisteren. 
Druk dan weer vijf maal op BENEDEN en 
dan kom je bij de cheat mode. Blijf op de cheat 
mode staan en druk voor vijftig levens op: Y, A, 
SELECT, A, BENEDEN, LINKS, A, BENEDEN 
Spelen zonder tonnen 
Als je wilt spelen zonder al die tonnen moet je 
op de cheat mode blijven staan en op de vol- 
gende knoppen drukken: B, A, RECHTS, 
RECHTS, A, LINKS, A, RECHTS 
75 Krem Coins 
Ga naar Pirate Panic (level 1, wereld 1). Ga dan 
naar de hut van K. Rool, maar pak de ballon 
niet. Spring over de bananen heen die je het 
eerste tegenkomt. Pak de eerste tros bananen 
die je tegenkomt. Ga weer terug naar de hut en 


Rene uit Zoetermeer heeft niet alleen Bas en 
Ben heeeeeeel erg blij gemaakt met de cheats 
voor Duke Nukem 3D (al schepten ze op dat ze 
die al lang kenden), maar ook Dennis uit Maars- 
sen. Sommige kenden we al, maar andere nog 


‚Je kende ze nog 
‚niet? Nu dan wel, 
met de complimenten 
‚van Ludovic uit Meer- 


niet. Voor het gemak publiceren we ze nog maar beke (B.) pak de bananen die je tegenkomt niet, pak dit 
eens een keer. Level 23: PROD- keer wel de ballon en ga de hut uit. Herhaal het 
DNKROZ: godmode NOSE | bovenstaande gedeelte totdat je weer in de hut 


DNCORNHOLIO: godmode 

DNSTUFF: wapens en spulletjes 
DNWEAPONS: wapens 

DNINVENTORY: spulletjes 

DNSCOTTY?2?: (2 = episode, ?? = level bijv. 
episode 2, level 3 = dnscotty203) 
DNSHOWMAP: de hele kaart 

DNITEMS: alle sleutels 

DNKEYS: alle sleutels 

DNCLIP: door muren heen 

DNMONSTERS: geen monsters 

DNSKILL?: moeilijkheidsgraad (? = 1 t/m 4) 
DNUNLOCK: alle deuren open 

DNVIEW (of F7): zie Duke van buiten af 
DNHYPER: Duke aan de steroïden 
DNCOORDS: toont de coördinaten 

DNRATE: frame-rate snelheid 

DNCASHMAN: druk op de spatiebalk en je 
strooit met geld 

DNDEBUG: zegt waar alle goodies en andere 
dingen liggen 

DNALLEN: berichtje 

DNBETA: berichtje 

DNTODD: berichtje 

Nog iets handigs: je kan in de ‘user.con’ van al- 
les veranderen, van de ammo tot de health en 
de geluiden. Ook 

kun je daar 
aanzetten 
dat je de ve 
camera's 
kapot kunt 


terug komt. Daar zie je een Krem Coin liggen, 
pak hem op en je bent opeens 75 Krem Coins 
rijker. 


SUPER STREETFIGHTER 
. ZERO 
Keep on fighting, dankzij Robin uit Booischot(B.) 
Dramatic Battle 
Start een two-player Arcade mode spel, ga op 
het select-screen op Ruy en Ken staan. Beide 
spelers moeten de L-knop vasthouden en BO- 
VEN, BOVEN drukken. Nu moeten beiden de L- 
knop lostlaten en nog eens BOVEN, BOVEN 
drukken. Nu moet speler 1 de X-knop vasthou- 
den en speler 2 de Z-knop tot het spel begint. 


NHL. 
HOCKEY 95 

Snel op weg naar het einde, 

samen met Richard uit Heem- 


schieten. stede. 

Euh, Rene De code voor de laatste wed- 
wat heb jij strijd is: 

toch met ca- HFPCH2KD824KG49T. Je 


mera's? moet met de Pinguins zijn en 
vijf minuten spelen met de line 


changes op auto no offside. 


“ 


TOY STORY 
Passwords van 
Kenny uit Aalst (B.) 
Level 2: 31241 

Level 3: 54152 

Level 4: 34235 
Laatste wereld: 
51324 


Van Leon uit ‘s-Herto- 
genbosch. 

Leon uit Den Bosch 
vraagt: hoe krijg ik 
dat speciale brilletje 
van de Cavefish te 
pakken? Als ik ‘m te 
grazen neem met de 
kettingzaag, blaast hij 
zichzelf op. 

Het antwoord: versla 
de Rockwheeler met 
de hand om zo aan 
het stuk hout te ko- 
men, gebruik het stuk 
hout vervolgens om 
de Cavefish van z’n 
motor af te slaan. 

En je hebt er een bril- 
letje bij. 


Die service is voor onze 


hand aan: 


ATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 


onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 


2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


schrijf duidelijk! 
COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875702 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Ss EE G A 
Te koop voor MegaDrive: Story of 
Thor f70,-. Ook te ruil tegen: Soleil, 
Comix Zone, Theme Park, Batman 
Forever of Phantom 2040. Tel.0294- 
285184, Abcoude (liefst omg. Amster- 
dam). 

Te koop/te ruil voor Satum: Bug! f65,- 
‚ Virtua Fighter f50,- en Daytona 
USA f70,-. Ik ruil evt. 2 voor 1 goed 
spel. Ook te koop: Sonic Triple Trou- 
ble f30,- voor Game Gear. Tel.030- 
6034145, Jasper. 

Te ruil voor MegaDrive: World of Illu- 
sion, Zombies, Rolling Thunder 2, 
Batman Retums, Sonic 2, Terminator 
1en 2, Art of Fighting. Ik wil een van 
deze spellen wel ruilen tegen een 6- 
knops controllers. Of tegen X-men 2, 
Streets of Rage 3, Quakshot Maui 
Mallard, Power Rangers of andere 
leuke actie-avontuur spellen. Twee 
van deze spellen wil ik wel ruilen te- 
gen Power Rangers the Movie. 
Tel.0180-416660, Ronald van Putten 
(of spreek in op het antw.app, ver- 
meld dan je tel.nr.). 

Te koopfte ruil: MegaDrive Il + 8 spel- 
len. Winkelprijs f1500,-, mijn prijs 
f1000,-. Tel.0486-413752, na 15.30 
uur. 

Te ruil voor Satum: Panzer Dragoon 
& Virtua Fighter voor: Virtua Fighter 2 
of een ander goed spel. Tel.0345- 
571226, Matthijs (tussen 18.00 en 
22.00 uur). 

Gezocht voor MegaDrive: WWF 
Rage in the Cage, WWF Raw of NBA 
Jam. Tel.0346-213472. 


Te koop: MegaDrive met 2 6-knops 
joypads + 6 superspellen (Road Rash 
3, MK 3, Virtua Racing, Sonic 2, Peter 
Sampras Tennis '95 en Etemal 
Champions). Prijs f600,-. Ik verkoop 
niets los. Tel.0165-550808, Jeroen. 
Te koop: MegaDrive + Sega CD en 2 
controllers (joysticks) + 5 MegaDrive 
spellen (o.a. 3 in 1 (Super Hang On, 
ltalië ‘90, Columns), Mortal Kombat, 
Bruce Lee Story, Street Fighter 2, Fifa 
Soccer '95) + Sega CD spellen (o.a. 
Road Avenger en Fahrenheit). Alles 2 
à 3 maanden oud. Alles compleet 
met doos en handleiding. Winkel- 
waarde f1360,-, bij mij alles voor 
maar f750,-. Tel.0252-689944, Ha- 
kim (ma. Ym do. na 16.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: Lethal En- 
forcers + lightgun. Ik wil er max. f80,- 
voor betalen. Ook te koop: Ariel the 
Little Mermaid voor f20,- en 2 3- 
knops joypads f15,- per stuk, samen 
voor f25,-. Tel.020-4965016, Christi- 
aan (Ouderkerk, NH). Na 15.00 uur. 
Te koop gevraagd voor MegaDrive 
(f40,-): Toejam & Earl 2, Ren & 
Stimpy. Ook te ruil tegen 2 MS-spel- 


“_len: Wonderboy 3, Bubble Bobble, 


Teddy Boy, Impossible Mission, Alex 
Kidd in Shinobi Land of Golvellius). 
Tel.0115-694001, P. v.d. Bosch. 

Te koop voor MegaDrive: 9 spellen 
van f25,- tot f50,-. Tel.0172-650323, 
Jan. 

Wie kan mij Zero Tolerance op Mega- 
Drive bezorgen. Over de prijs worden 
we het wel eens. Tel.(0032) 


011/733856, Hechtel-Eksel (België). 


Gezocht voor MegaDrive: WWF 
Rage in the Cage, WWF Raw of NBA 
Jam. Tel.0346-213472. 
Te koop: MegaDrive Il met 2 joypads 
en extra scart kabel met 9 spellen 
(o.a. Sonic 2, Chuck Rock 2, Street 
Fighter 2, Micro Machines). Ook zit er 
een Pro Action Replay bij. Alles bij el- 
kaar voor f450,-. Spellen ook apart te 
koop. Tel.030-2431098, Jeroen. 
Te koop: Game Gear met 5 spellen 
(MK 2, Indiana Jones, Spiderman, X- 
men en Sonic Chaos), adapter en 
draagtas. Vraagprijs f220,-. Tel.076- 
5658991, Thomas (Breda). 
Te koopfte ruil voor MegaDrive |l: 
Bubsy 2, Robocop vs. Terminator, 
Marko's Magic Football, Maximum 
Camage. Tegen: Fifa '96, Zero Tole- 
rance of Cybemauts the Next Breed. 
Of de spellen per stuk voor f50,-. Al- 
les voor f150,-. Tel.0223-615430, 
Den Helder (na 18.00 uur). 
Te koop: MegaDrive + 32X + 20 spel- 
len + 2 joypads + opbergdoos voor 
spellen, 4 32X spellen (Mortal Kom- 
bat 2, Doom, Motocross, Starwars), 
16 MD spellen (Mortal Kombat 1, 10 
in 1, Robocop vs. Terminator, Sonic 1, 
James Bond, Sonic & Knuckles, Gol- 
den Axe 2, The Terminator). Prijs 
500,-. Tel.0223-627809, Niels. 
Te koop: MegaDrive + opbergkoffer + 
5 joysticks (1 6-button) + 9 spellen 
(o.a. MK 3 met codes, Desert Strike, 
Power Rangers, Alien 3). Nieuw 
1400 (Bfr. 25000), nu f400,- (Bt. 
8000). Tel.(0032) 052/470452, 


Hamme-St.Niklaas (België). 


Te koop voor MegaDrive: Street Figh- 


ter 2 f35,-, MK 2 f65,-, Super Hang 
On f25,- en Lion King f75,-. Mega- 
Drive zonder spellen f140,-. Alles bij 
elkaar voor f300,-. Tel.0348-451890, 
Guled (Be: ‚ Utrecht). 

Te koop: MegaDrive met 9 spellen 
(o.a. MK 3, Micro Machines 2, Samu- 
rai Shodown, Streets of Rage 3, NBA 
Jam TE) voor maar f450,-. Tel.0182- 
309510, Vincent. 

Ik wil mijn MegaDrive Il met 3 joypads 
(6-knops en 2 3-knops) en 10 spellen 
(o.a. MK 3, Fifa Soccer, Sonic, Tiny 
Toon, Flintstones, Mickey Mouse, Su- 
per Street Fighter 2, Street Fighter 2, 
NBAAII Stars Challenge en Addams 
Family) ruilen tegen Sega Satum met 
min. 2 joypads en 1 spel. Tel.020- 
6638008 Amsterdam-Oost. 
Te ruil gevraagd: jouw Virtua Fighter 
(32X) tegen mijn Street Fighter 2 
SCE, Batman Forever, Risky Woods 
(voor de MegaDrive). Spellen in zeer 
goede staat met boekjes en doosjes. 
Tel; 023-5730718, Jasper (Zand- 
voort). 

Te koop: complete spelcomputer-set 
bestaande uit: MegaDrive Il met 
handleiding en compleet met alle be- 
drading, 2 joypads (3-knops), 
menacer met handleiding, 11 spellen 
waaronder 6-game cartridge (o.a. SF 
2 SCE, Lion King, Aladdin etc.). Alle 
spellen met doosje en boekje. Met 
codeftips boek en codes op papier. 
Winkelwaarde f883,-, mijn prijs 
f450,-. De eerste beller krijgt het spel 
Sam & Max Hit the Road (PC). 
Tel.072-5616303, Laurens (na 18.00 
uur). 

Te koop: Multi-Mega CD (Mega CD, 
MegaDrive + discman) + 20 uitste- 
kende spellen. Voor CD: o.a. Su- 
preme Warrior, Sonic CD, Nighttrap. 
Op cartridge: Sonic 2 en The Capat- 
tack. Alles in originele doos + handlei- 
ding. Alles in 1 koop voor f750,-. 
Tel.0515-420843. 

Te koop: Game Gear met 3 spellen 
(o.a. Sonic Chaos, Mortal Kombat 2 
en Ninja Gaiden). Prijs f200,-. 
Tel.0517-397339. Arjen (Franeker). 
Zelf ophalen. 

Te koop: 13 Game Gear spellen (o.a. 
MK 1, Ren & Stimpy, Road Runner, 
Donald Duck, Tazmania, Asterix en 
vele andere). Winkelwaarde ca. 
f850,-, nu voor f299,-. Het liefst alles 
in 1 koop. Voor de snelle beller gratis 
Game Gear converter met het spel 
Alex Kidd en gratis vergrootglas. 
Tel.0252-410138, Daan. 

Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 
lers en spellen (Samurai Shodown, 
Mickey Mania, Sonic & Knuckles en 
Toejam & Earl 2) voor f299,-. Een 
Game Gear met de spellen Outrun 
Europa (gratis converter erbij) en de 4 
in 1 gamepack voor f198,-. Ik stuur 
alles op. Tel.070-3176843, Stefan. 

Te koop: MegaDrive, 32X en een 
Mega CD + 2 joypads (6 knoppen) en 
10 topspellen (o.a. Earthworm Jim 
(MD), Tomcat Alley (CD) en Cosmic 
Camage (32X)). Alles als nieuw, hele- 
maal compleet. Prijs f45,-. Tel.035- 
5310265. 


LL 
De 


De 
Te koop: MegaDrive + Sonic 2, Mic- 
key Mouse (Castle of Illusion), Asterix 
and the Great Rescue. Dit alles voor 
f225,-. Alles met doos en boekjes. 
Tel.040-2482757. 

Gezocht voor MegaDrive: kwaliteits 
RPG's als Story of Thor, Landstalker 
en Sword of Vermillion. Liefst omge- 
ving Rotterdam en in nabijheid open- 
baar vervoer. Tel.0181-632614, Her- 
win v.d. Engel (Spijkenisse). 

Te koop: Sega Satum, video-card, 
race stuur, universal adapter en 10 
spellen (o.a. Sega Rally, NHL lcehoc- 
key, Bug, Daytona, Virtua Fighter 2, 
Fifa '96, Theme Park, NBA Jam, Ro- 
mance 4 etc.). Prijs n.o.t.k. Los of sa- 
men te koop. Tel.06-52761908. 

Te koop: Sega Satum met game- 
pads, videocard, stuur en foto-cd. 
Prijs nader overeen te komen. Ook in 
delen te koop. Tel.0521-510842, Mar- 
tijn. 

Te koop: MegaDrive + 3 joypads (1 6- 
knops) f50,-, Alisia Dragoon, Hang 
On, Sonic, Toejam & Earl f30,-, Alad- 
din, Ecco, Golden Axe 2, SF 2 SCE, 
Starflight, Taz (Escape from Mars) 
f40,-, MK 3, Monaco GP 2, Story of 
Thor, Theme Park f50,-. Alles com- 
pleet. Tel.0528-362027, Hugo. 

Te koopfte ruil voor MegaDrive: The 
Adventures of Mighty Max f35,- (met 
passwords). 1.z.g.st. of ruilen voor 
Sword of Vermillion. Tel.015- 
2610348, omg. Delft. 

Te koopfte ruil: Bubba 'n Stix, Etemal 
Champions f29,- per stuk, geweer 
met 6 in 1 en Terminator 2 voor f59,-, 
Mortal Kombat 3 met alle codes voor 
f75,. Alles in zeer goede staat met 
originele verpakking en handleiding. 
Ook te ruil tegen o.a. Earthworm Jim 
1 of 2, Ecco the Dolphin 2, Ren & 
Stimpy, Virtua Racing, Mickey Mania, 
Mega Bomberman of een ander leuk 
spel. Evt. 2 van mij voor 1 van jou. 
Tel.010-2023732, Richard (na 16.00 
uur). 

Te koop: MegaDrive + 3 joypads (2x 
3-button, 1x 6-button), 12 spellen 
(o.a. MK 1 en 2, Ecco 2, NBA Jam, 
SF 2 SCE). Alles in doos + handlei- 
dingen voor f400,. Tel.010-4324653. 
Te koop: MegaDrive Il + Mega CD + 
12 CD-spellen + menacer + 6 in 1 
cartridge + action replay 2 + 2 joy- 
pads en alle handleidingen. Alles voor 
f800,-. Tel.030-2626988, Rickie 
(Utrecht). 

Te koop: MegaDrive Il met 3 joypads 
(1 6-knops) en 4 spellen (NBA Jam 
TE, NHL '95, Road Rash 3 en 
Cliffhanger). Prijs f239,-. Tel.0348- 
471862, Demian. 

Te koop: US Satum, joypad, arcade 
joystick en een universal adapter voor 
alle buitenlandse spellen. Een demo 
en 4 spel cd's plus pistool. Prijs 
f800,-. Tel.020-6231681, Gilian (na 
ca. 16.00 uur). 

Te koop voor Mega CD: Soulstar. Met 
boekje in originele verpakking. Prijs 
f50,-. Tel.071-5175810, Thijs. 

Te koop: Satum (1 controlpad) + con- 
verter + Sega Rally, Street Fighter Al- 
pha, Night Warriors (USA), X-Men. 


Prijs f900. Tel.0180-321695. 


ano aan 


DE GROOTSTE IN NEDERLAND !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - 
Sega Megadrive - Nintendo 64 
Atari Lynx - Gameboy - 
Game-Gear - T-shirt - PC spellen - 
Sony Playstation -Sega Saturn 


GAMES FUN AMSTERDAM 
NIEUWENDIJK 109 
AMSTERDAM CENTRUM 
020 - 6230031 


GAMES R FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 


Grandioos aanbod: MegaDrive Il met 
de spellen Aladdin (Bfr. 1100), Sonic 
2 (Bfr. 450), Sonic 3 (Bfr. 1400), Sonic 
& Knuckles (Bfr. 1100) en 2 control- 
pads te koop. Prijs Bfr. 6300 (f350,-). 
De snelle bellers krijgen gratis een 
Master System Il met 5 spellen, 2 
controlpads en een Master System 
converter Il kado. Tel.(0032) 

Te koop: MegaDrive met 2 control- 
pads + 9 spellen voor f355,-. Spellen 
ook los te koop: MK 3 f65,-, Booger- 
man f60,-, Earthworm Jim f55,-, Lion 
King f40,-, Aladdin f37,50, Cool Spot 
f37,50, Davis Cup World Tour f25,-, 
World of Illusion f15,-, Turrican f15,-. 
9 spellen zonder computer f300,-, 
computer zonder spellen f75,-. 
Tel.0525-654227, Laurens (na 16.00 
uur, behalve op ma. en do.) 

Te koop: MegaDrive Il met 4 spellen 
(Asterix, MK 2, Hook, Strider), 4 con- 
trollers, 2 joysticks. In goede staat, in 
doosjes voor f225,-. Tel.013- 

ie ln 
Te koop voor MegaDrive: Sonic 1, 
Risky Woods, Robocop 3 voor f25,- 
per stuk, Starflight, Megagames 1, 
Shag Fu f30,- per stuk, Skitchin f35,- 
‚Flashback, Corporation, Sonic & 
Knuckles f45,- per stuk, Fifa '95, 
Urban Strike (zonder boekje) f50,- 
per stuk. Tel.038-3855680, 
Genemuiden. 


VIDEO GAMES 
De spelcomputer speciaalzaak 
voor: 

® Neo Geo CD 

® Sega Saturn 

® Sony Playstation 

® Super Nintendo 

® Sega Megadrive 

® Game Gear 

® Game Boy 

® 3-DO 

® Nes 

® PC CD-ROM 


Wij doen ook aan inkoop/verkoop en 
inruil, ook voor PC CD-ROM 


Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem Tel. 026 - 4459400 


PLAZA MEDIA 
kun je vinden op: 
Schiphol Plaza, Schiphol 
(Ook goed bereikbaar per trein) 


”A WORLD OF ITS OWN” 


7 dagen per week geopend van 
‘s morgens zeven tot ‘s avonds tien 
Official dealer for: 


NINTENDO, SEGA, SONY 
Ook voor: CD,CDI, EN CD-ROM 


Bel voor info: 
020 -6 53 50 63 


Te koop: MegaDrive Il met 3 joypads 
(1x 3-knops, 1x 3-knops met turbo, 1x 
6-knops met turbo) en 5 spellen (Lion 
King f100,-, Tazmania f40,-, Super 
Wrestle Mania f50,-, Super Kick Off 
f60,-, Grandslam f50,-). Alles met 
doosjes en boekjes. Winkelwaarde 
f850,-, mijn prijs f350,- alles bij el- 
kaar. Tel.043-6010416, Jeroen. 

Te koop: MegaDrive Il met 2 joypads 
en 10 spellen (Megagames 1 (3 in 1), 
Street Fighter 2 SCE, Wiz 'n Liz + co- 
des, World of Illusion, The Flintstones 
+ codes, Kick Off 3, Ecco the Dolphin 
in Tides of Time + codes, Sonic & 
Knuckles). Incl. opbergkoffer. Alles 
helemaal compleet. Winkelwaarde 
f864,60, bij mij voor f600,-. Spellen 
ook los te koop, prijs n.o.t.k. Tel.0186- 
653189, Gert-Jan (Numansdorp, ZH). 
Tussen 20.00 en 21.00 uur. 

Te koop: Sega Multi Media (MD Il + 
CD II) + 3 joypads (1 6-button) + 4 
MD spellen (Sonic 1 en 2, Eternal 
Champions en Mickey Mania) + 7 CD 
spellen (o.a. MK 1, Sonic, Final Fight 
etc.) + 11 speelbare demo-cd's (o.a. 
Samurai Shodown, Fatal Fury Spe- 
cial, Battlecorps, Fifa Soccer '95 etc.) 
+ alle PU. '94/95. Pas 2 jaar oud en 
echt in perfecte staat. Prijs f595,- of 
te ruil tegen action replay/universal 
adapter + 5 originele Saturm-games 
(Europees, Japans of USA). Tel.045- 
5722513, Heerlen. 

Te ruil voor MegaDrive: Soleil tegen 
Phantom 2040 of Megaman 1, 2, 3 
op een spel. Home Alone wil ik ruilen 
tgen Cool Spot, Bubsy of Micro Ma- 
chines 2. Jewel Master ruilen tegen 
Striker, Gunstar Heroes of Wonder- 
boy. Voor Master System wil ik Tom & 
Jerry ruilen tegen Wonderboy 1. 
Tel.0492-542947, Helmond (ik heb 
geen vervoer). 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Etemal 
Champions, Brutal Robocop vs. Ter- 
minator, Clayfighter, Pele, Sonic 2 
e.a. tegen jouw Super Street Fighter 
2 of Super Street Fighter 2 Turbo. 
Twee van mij tegen 1 van jouw + gra- 
tis voetpedaal. Tel.0499-475319. 

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads 
(6-button). Prijs f9100,-. Tel.020- 


4975367, Martin (Zwanenburg). 


Te koop voor MegaDrive: Mortal 
Kombat 3 f25,-. Schrijf naar: F. van 
Zuiden, Hoofdstraat 206, 7901 JX 
Hoogeveen. 

Te koop: MegaDrive (omgebouwd) + 
scartkabel + 3 controllers + 16 spellen 
(o.a. MK 2 en 3, Fifa, NBA Jam, Let- 
hal Enforcers + gun, Syndicate). 
Vraagprijs f550,-. Tel.030-2282460. 
Te koop voor Satum: Virtua Racing 
f60,-, Thunderhawk 2 f85,-, Panzer 
Dragoon + VR f125,-, Panzer Dra- 
goon + Thunderhawk 2 f150,-, Mega 
CD f150,-, MegaDrive + 2 spellen 
f155,-. Samen voor f280,-. Tel.0181- 
323328. 

Te koop: MegaDrive + Mega CD |l, 
incl. 26 spellen en extra controllers. 
Tel.0181-618324, Martijn. 

Te koop: MegaDrive + 32X + 14 spel- 
len (o.a. Doom (32X), Motocross 
(32X), SF 2 SCE, MK 1, Jurassic 
Park, Lion King). Alles in 1 voor 
f400,-. Tel.055-5431253, Bas. 

Te koop: MegaDrive + 2 joysticks en 
5 spellen (Megagames (= Super 
Hang On, Columns, World Cup Italië 
90), Sonic 1 f25,-, Jewel Master 
f40,-, Rocket Knight Adventure f50,-, 
JMG Intemational Tour Tennis f65,-). 
MD + 1 spel voor f150,-. Alles in 1 
koop voor f225,-. Spellen doe ik over 
de post, MD moet je komen halen. 
Tel.0187-641759, Robbie (tussen 
17.00 en 18.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: o.a. Fire 
Shark, Shag Fu en nog een paar 
spellen. Per stuk voor f40,-, samen 
voor f250,-. Tel.0591-61714. 
Gezocht voor MegaDrive: Theme 
Park. Prijs nader overeen te komen. 
Tel.071-5416898, Jeroen (Leider- 
dorp). 

Te koop: MegaDrive 2 met 12 ver- 
schillende spellen (o.a. Fifa Soccer 
95, Sonic Spinball en Zool. Eén 
maand op gespeeld met doos en 
handleiding. Tel.0118-467773, na 
18.00 uur. 

Ik zoek een link-kabeltje voor de 
Game Gear. Ik wil deze kopen of evt. 
ruilen tegen een vergrootglas voor de 
GG. Ook ben ik op zoek naar Fifa 
Soccer voor de GG (voor niet te 


veel). Tel.0181-622018, Bart. 


a 


Te koop: Game Gear + 12 spellen 


(o.a. Mortal Kombat 2, NBA Jam en 
Sonic), adapter en koffer voor f400,- 
(nieuwprijs f990,-. Tel.0172-615807, 
Ruud. 

Te koop voor MegaDrive: Virtua Ra- 
cing Bfr. 1500, Super Street Fighter 2 
en Streets of Rage Bfr. 1000, Mazin 
Wars, Sonic 1, Sonic 2, Alisia Dra- 
goon, The Legend of Galahad, World 
of Illusion, Risky Woods, Rambo 3, 
Tazmania, Mystic Defender en Hard 
Drivin voor Bfr. 500. Ook nog te koop: 
controlpads met afstandbediening 
voor Bfr. 1000 (2 controlpads + inzet- 
stuk). Gezocht: Satum met 2 control- 
pads en min. 2 goede spellen (bijv. 
Virtua Fighter 2 en 3, Sega Rally, 
Daytona USA, Ultimate MK 3 etc.) 
voor max. Bfr. 10000. Tel.(0032) 
051/305331 of 301542, Christophe 
België). 

Te ruilfte koop voor MegaDrive: Ske- 
leton Krew f45,-, Rock 'n Roll Racing 
f35,-, Sonic the Hedgehog f10,-, So- 
nic 2 f30,-, Ecco the Tides of Time 
f45,-, Theme Park f45,-, After Bumer 
Complete 32X f45,-, The Terminator 
f10,. 1 spel van meer dan f30,- rui- 
len tegen: Mega Turrican, Probotec- 
tor, Alien Soldier of andere toffe plat- 
formshooters. 2 spellen van meer 
dan f30,- ruilen tegen: Vectorman, 
Virtua Fighter (32X) of WWF Wrestle- 
mania: the Arcade Game (32X). 
Tel.050-3012604, Rob. 

Te koop voor Satum: Fifa Soccer '96 
f110,-, Magic Carpet f115,-, NBA 
Jam TE f75,-, Sim City 2000 f110,, 
Theme Park f125,-, The Horde 
(USA) f115,-. Alles samen voor 
f600-. Tel.0715-221367. 

Te koop voor Game Gear: Sonic 2 
f25,-, Columns f15,-, Tazmania f20,- 
‚Sonic Chaos f25,-, Worldcup USA 
f20,-, Dracula f15,-, Super Smash 
TV f20,-, Wimbledon f20,-, RC 
Grand Prix f20,-, Shinobi f25,- en 
Hook f20,-. Tel.030-2888272, Wouter 
(Utrecht). 

Te koop: Game Gear met adapter, 
handleiding en 2 spellen (Lion King 
met handleiding en Mortal Kombat 3 
nieuw in verpakking). Prijs f225 
Tel.030-6011733, Joep. 

Te koop voor MegaDrive: Mortal 
Kombat 1 f25,-, Strider 2 f15,-, Ar- 
chie's Basketball f15,-, Fifa '94 f20,-, 
Davis Cup Tennis f15,-, Winterga- 
mes f35,-, Mega Turrican f30,-, Lo- 
tus 2 f50,-, Etemal Champions f30,-, 
Fifa '95 f40,-, Pitfall f40,-, Nigel Man- 
sell Indy f30,-, Boxing Heavy Weight 
f35,-, The Immortal f35,-, Ecco 2 
f40,-, Theme Park f70,-. Tel.020- 
6561217 (tot 17.00 uur), 020- 
6182757 (na 18.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: o.a. Wrestle 
War, Pit Fighter, Bubsy, Spiderman 
etc.). Allemaal f50,- per stuk. 
Tel.0252-377287, wan (ZH). 

Te koop: MegaDrive Il (6 mnd. oud) + 
6 spellen (o.a. MK 1 en 2, JP, Sonic 
3) met boekjes, codes en doosjes + 4 
joypads (3 en 6 buttons) + posters en 
computerboekjes + game genie met 
code-boek. Prijs n.o.t.k. Tel.0228- 
317052, Rory (Enkhuizen). 


Te koop: Satum (32-bit) + controllers 


+ Virtua Fighter, Daytona USA, Vic- 
tory Goal, Virtua Fighter 2 + conver- 
ter, aansluitingen, boekjes en doos- 


jes. Prijs f950,-. Tel.071-4023393. 


NINTENDO 
Te koopfte ruil voor SNES: Street 
Fighter 2 f30,-, Sim City (zonder 
boekje/doosje met code) f30,-. Sa- 
men voor f55,-. Samen te ruil tegen: 
Fifa '95 of '96 (Int.) Superstar Soccer, 
Soccer Shootout. Tel.0347-375908, 
Vianen (ZH). 
Te koopfte ruil voor SNES: Mickey 
Mania f25,- en Super Mario World 
f40,- of ruilen tegen Sim City. 
Tel.0478-586418, Wouter Derks 
lenray). 
Te koop: SNES + 2 controllers, con- 
verter (voor USA spellen) en 4 spel- 
len (Killer Instinct, Mortal Kombat, 
Final Fantasy 1, Act Raiser). Prijs 
f250,-. Tel.0478-511284, P. v/d Hey- 
den (tussen Nijmegen-Venlo). 
Wie heeft het spel Equinox (SNES) te 
koop? Tel.0521-589966 of 0521- 
588246, liefst omg. Steenwijk. 
Te koopfte ruil voor SNES: Street 
Fighter 2 f75,- (winkelwaarde f150,-, 
The Incredible Hulk f90,- (winkel- 
waarde f159,-) of 1 van deze spellen 
ruilen tegen een Action Replay 2. 
Deze spellen zijn met boekjes en 
doosje (SF 2 geen doosje). Tel.010- 
4777223, Fahad (Rotterdam). Ik heb 
en vervoer. 
Gevraagd voor SNES: Ranma 1/2, 
R1/2 Super/Hard Battle, R1/2 Neigh- 
bourhood Combat, Sailor Moon, 
Sailor Moon Super SS, Sailor Moon 
Another Story of andere Manga spel- 
len. Tel.0166-602095, Karim (na 
Bli Se 
Te koop voor Game Boy: Donkey 
Kong Land f45,-, Super Mario 1 
f20,-, Super Mario 2 f30,-, Mickey 
Mouse f20,-. Tel.050-4094173, San- 
der. 
Te koop: NES in goede staat met Su- 
per Mario Bros met 2 controllers voor 
Bfr. 1000 (ca. f50,-). Tel.(0032) 
03/4582260, België. (E-mail: 
michel.lebaog @infoboard.be). 
Te koop voor SNES: The Terminator 
f30,-. Tel.074-2669846, Thomas 
Te koop voor SNES: Pilotwings f40,-. 
Tel.024-3447623, Matthijs (na 19.00 
uur). 
Te ruil voor SNES: mijn spel Theme 
Park compl. tegen jouw MK 3 of Sim- 
city 2000. Tel.0297-286779, Ruben 
(omg. Mijdrecht). 
Te koop voor Game Boy: Robocop. 
Richtprijs f25,- zonder handleiding. 
Tel.010-5214216, Peter (Bleiswijk). 
Niet op woensdag en donderdag. 
Te ruil voor SNES: mijn MK 2 tegen 
Samurai Shodown, Super Double 
Dragon en Super Bomberman 2 te- 
gen DK 2, Super Street Fighter. 
Tel.078-6182248. 


Te koop: Game Boy + World Cup, 


Tiny Toons, Tetris, 8 in 1 (Snow Bros 
jr, Bubble Bobble, Turtles 1, Double 
Dragon 1, Gremlins 2, Robocop 1, R- 
Type, Japans spel) + game genie met 
3 code-boekjes. Mijn prijs f250,-. 
Spellen ook los te koop: World Cup 
f40,-, Tiny Toons f50,-, Tetris f20,-, 8 
in 1 f80,-, game genie f20,-. 
Tel.0342-474407, Perry (Voorthui- 
zen) Geenvenoer 
Te koop voor SNES: MK 1, SF 2 
(USA), Pilotwings, Final Fight, Super 
Battletank, Pilotwings voor f17,50 per 
stuk, Jurassic Park f20,-, F-Zero 
f15,-, universele adapter (USA, Jap.) 
f17,50. Tel.0346-569310. 

Te koop: NES: Super Mario 1, Duck- 
hunt, Super Volleybal, NES Open 
Golf + 2 controllers + alle snoeren + 
ingebouwd voor buitenlandse spellen 
+ boekjes en codeboekjes. Alles in 
doos. Winkelprijs f300,-, mijn prijs 
f130,-. Tel.0346-352075, na 16.00 
Uur. 

Te ruil voor NES: mijn Star Wars te- 
gen jouw Lion King. Tel.0512-331009, 
Drogeham (na1700u). 
Te koop: Game boy met game genie, 
adapter, vergrootglas, accu en 3 spel- 
len voor f450,-. Tel.023-5635288. 

Te koop: SNES met 2 controllers en 
15 spellen (Super Mario World 2, Su- 
per Metroid, Megaman X, Act Raiser 
2, Lion King, Aladdin, Jurassic Park 2, 
Donkey Kong Country, SF 2 Turbo, 
Turtles Toumament Fighters, Secret 
of Mana, Mickey Mania, MK 2 en 3, 
Sparkster). Alle spellen compleet met 
doos en handleiding. Alles in 1 koop 
voor f 1299,-. Wie het in deze maand 
koopt krijgt f300,- korting (je betaalt 
slechts f999,-). Tel.0599-235054, Y- 
Hing (tussen 15.20 en 17.00 uur). Op 
andere tijden per buzzer: 06- 
59882727. 

Te ruil voor SNES: ik heb diverse 
spellen te ruil. Ik zoek: Super Bom- 
berman 3, Chronotrigger en Secret of 
Evermore. Tel.0348-402266, omg. 
Woerden. 

Te koop: SNES met ingebouwde con- 
verter (alle import) + 2 spellen (Stunt 
Race FX en Super Valis 4, zonder 
doosje) + 3 joypads (2 normaal, 1 ar- 
cade joystick) voor f200,-. Tel.0118- 
418419, Vlissingen. 

Te koop: SNES + 2 controllers, multi- 
adapter en heel veel spellen (o.a. 
Mortal Kombat 1 en 2, ISS Deluxe, 
Fifa 96, Newman Haas Indy Car en 
nog veel meer). Prijs f600,-. Tel.010- 
4102229, Ronald. 

Te koop: SNES met 2 gamepads, 
scope + 6 in 1 en 6 spellen (Fifa Soc- 
cer, Starwing, MK, Lemmings, Street 
Racer, Battle Clash) voor f300,-. 
VOIMIA 
Te koop: SNES + 2 joypads + 14 
spellen (DKC 1 en 2, Kuifje in Tibet, 
Theme Park, MK 1 en 2, Mario All 
Stars). Prijs f850,-, binnen 3 wkn. re- 


ageren f750,-. Tel.0343-576802. 


Te koop: SNES + 2 controllers + 5 
spellen (SMW, Starwing, MK, Doom, 
Street Fighter 2 Turbo) + opbergbakje 
+ scope 6 in 1 + opbergtas. Alles met 
doos en handleiding. Prijs f600,-. 
Tel.0186-692284. 

Te koop: SNES + 4 controllers (1 mul- 
titab) + multiplayer + converter +5 
spellen (MK 1 en 3, Simcity, Secret of 
Evermore en Super Star Wars) + veel 
computerbladen (PU's, CNE). Vraag- 
prijs f475. Tel.0184-651758, Kaj. 

Te ruil voor SNES: mijn Street Racer 
en European Kick Off 3 tegen jouw 
NBATE of mijn Mickey Mania tegen 
een leuk spel van jou. Tevens te ruil: 
mijn MK 3 tegen jouw ISS Deluxe. Al 
mijn spellen zijn in perfecte staat. 
Tel.010-5910587, Serge (Maassluis, 
ZH). 

Te koop voor SNES: Street Fighter 2 
f75,-, Mortal Kombat 1 f75,-, super 
scope + 6 spellen f50,-. Ik ruil ook 
Street Fighter 2 of Mortal Kombat 1 
tegen Wolfenstein voor de SNES. Te 
koop voor NES: Addams Family f35,- 
‚ Wrestle Mania Challenge f35,-, Sol- 
stice f35,-. Als je deze drie spellen te- 
gelijk koopt betaal je f90,-. 
Tel.0314-335531, na 16.00 uur (geen 
vervoer). 

Te koop: SNES + 2 controllers en 
spellen (Killer Instinct, Megaman X, 
World Cup Striker, Street Fighter 2 en 
Earthworm Jim. Prijs f400,-. Ook te 
koop: NES met 2 controllers en 2 
spellen voor f60,-. Tel.026-3341801, 
Daan (Oosterbeek). 

Te koop voor SNES: Super Widget 
f40,, Battle Toads f60,-, Jurassic 
Park 2 f40,-, Exhaust Heat (race 
spel) f40,-. Alles voor f180,-. 
Tel.0318-635222, Bart. 

Wie heeft er een USA-EURO (FX) 
converter voor de SNES of weet 
waar ik deze kan kopen? (Zuid-West 
Nederland). Tel.0113-311749, Gerko. 
Te koop/te ruil voor SNES: Mortal 
Kombat 3 f90,-, Street Racer f60,-, 
Stunt Race FX (USA) f60,-, Street 
Fighter 2 Turbo (USA) f60,-, Starwing 


50,-. Tel.075-6211270. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


specialist van, 
Nintendo, Sega, 


Neo Geo, Turbografx, 
3DO, CDI, CD-ROM, 
Sega Saturn, Sony Playstation 


in Noord-Holland 


Grote kortingen 


op Sega en 
Nintendo spellen. 


Tevens verkoop van in- 


ruilspellen 


van Sega en Nintendo 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 315430 


BENELUX COMPUTER '96 


KIJKEN, SPELEN, KOPEN EN PRoFITERENIJDOR-H 
HELE GEZIN EN DE zaKElNJKe-geenjen: 


e COMPUTERS-— | 
b PC ed 
e-MSX— — 

e AMIGA _— 

‚ “APPLE 

e ATARI 

e HARDWARE 
: ERFWARE, 


Raad 


Tm _PRIJZENFESTIVAL 


20-21-22 SEPTEMBER ET 


BEURSGEBOUW EINDHOVEN 


© VriJDaG 13.00-22.00 uur © Zatervae & Zonpae 10.00-17.00 uur © 


DISCOUNT) LE 


Ù 
Dè Computer-koopjesbeurs ‚Inleveren aan de kassa! 
* BENELUX COMPUTER ‘96 / PC DISCOUNT * 


* DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! « 
BEURSKALENDER 


I 
I 
I 
17 Augustus Prins Willem-Alexanderhal » Zoetermeer I 
25 Augustus (zondag) De Vechtse Banen « Utrech 1 Naam & Voorletter 
di Augustus / 1 September AHOY « Rotterdam Ì 
September Zeelandhallen » Goes 1 
September (zondag) De Vang Zaandam 
September Prins Bernhardhoeve « veer 
pdrel (zondag) ej hete event 
mber X COMPUTER’96 « euwe | Postcode tras 
I 
[ 
| 


Augustus/September 1996 


nee 
INTEREXPO & MEDIA-HOLLAND 


(info: 070-3588929) 


Oktober (zondag) Sporthal Matenpark « Apeldoorn 
Open van 10.00 uur tot 16.00 uur! 


Te koop: SNES + 2 spellen (Batman 
Retums en Super Probotector), Top- 
fighter arcade joystick, 2 controllers 
en opbergkoffer. Prijs f200,-. Tel.075- 
6286561, Peter Koppen. 

Te koop/te ruil gevraagd voor SNES: 
Secret of Mana en Rock 'n Roll Ra- 
cing. Ik heb te ruil: DKC, MK 3, NBA 
Jam, Unirally, Super Bomberman 2, 
Batman Retums, Bust's Loose (Tiny 
Toons), Stunt Race FX en Populous. 
Over 2 van mij tegen 1 van jouw valt 
te praten. Tel.071-5764476, Bjom (na 
18.00 uur). Op vrijdag: 071-5760058). 
Te koop: SNES + 2 joysticks, scope 6 
in 1, Battle Clash, Zelda 3, Alien 3, 
Syndicate, Super Adventure Island, 
First Samurai, Super Mario All Stars, 
aansluiter voor 5 joysticks, (oude) 
Kleuren tv, opberkoffertje voor spellen. 
Winkelwaarde f1175,- (tv gratis), voor 
slechts f675,-. Tel.; 0317-614653, 
Willem Lokhorst (Rhenen). 

Te koop: SNES met aansluitmateri- 
aal, 2 controllers waarvan 1 bescha- 
digd, 9 spellen (Terminator 2, Super 
Smash TV, Krusty’s Super Funhouse, 
Castlevania 4, Super Metroid, Super 
Mario All Stars, Donkey Kong 
Country, Mortal Kombat 1 en 3, 
Scope + 6 spellen, game genie. Alles 
in zeer goede staat. Vraagprijs f750,- 
„ Tel.0475-572689, Heel. Ik heb geen 
vervoer en verkoop niet los. 

Te koop voor SNES: Starwing + 
handleiding, niet originele doos voor 
f20,-, Sunset Riders f45,-, Virtual 
Soccer f35,-. Tel.020-6912572, ik 
heb geen vervoer. 

Te koop: SNES + 2 joypads + 8 spel- 
len (o.a. Fifa '96, NBA Jam TE, Street 
Racer etc.) + toebehoren + tv/scart 
aansluiting. Alles compleet met doos 
en handleiding voor f500,-. Tel.0485- 
513517, Koen (Ottersum). Geen ver- 
voer. 

Te koop: SNES + 2 joypads + 4 spel- 
len (Street Fighter 2, Starwing, Super 
Mario World, Super Double Dragon) 
met aansluitingen voor tv. Alles voor 
f225,-. Tel.0521-513912, Rowan 
(Steenwijk). 

Te koop: SNES + 32 spellen, 2 con- 
trolpads en multi-adapter. Prijs f550,-. 
Spellen niet los te koop. Tel.010- 
4102229, Ronald. 


REPLAY VIDEOGAMES 


Continuous play for less pay! 


All computersystems are GO! at 


REPLAY... 

Nieuw & 
SNES GO! gebruikt 
NES GO! 
Gameboy _ GO! Ook levering 
Megadrive GO! per post! 
Mega-CD GO! 
GameGear GO! Vraag onze 
Saturn GO! gratis prijs- 


Playstation GO! 
PC-CDRom GO! 
Nintendo 64 Counting Down 


lijst aan! 


Inkoop * Verkoop * Inruil 


Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 227.08.78 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 5200800 
Vughterstraat 186 Den Bosch 
073 - 6120130 
Hoogstraat 151a Eindhoven 
040 - 2552627 


Te koopfte ruil: NES + 5 controllers (2 


gewone, 2 turbo en 1 joystick), game 
genie + codeboek en 12 spellen (Ter- 
minator 2, Felix the Cat, Star Wars, 
Arch Rivals, Probotector 2, Solstice, 
Low G Man, Rocket Ranger (USA), 
Castlevania 2, Defender of the 
Crown, Quantum Fighter, Mission Im- 
possible en Dream Master. Alles voor 
f249,- of ruilen tegen Game Boy 
spellen. Tel.0591-381760. 

Te ruil voor SNES: mijn DKC 1 of 
Lemmings 2 tegen jouw Secret of 
Mana, Illusion of Time of ander RPG- 
game. Verder zoek ik voor de Game 
Boy het spel Gargoyles Quest die ik 
wil ruilen tegen een ander spel. 
Tel.0522-262538, Marijke (Meppel). 
Wie verkoopt me het spel: The Art of 
Fighting of Clayfighter voor SNES 
voor Bfr. 1000. Tel.(0032) 
011/816332, Zonhoven (België). 

Te koop: SNES + 2 controlpads + 11 
spellen (o.a. Zelda 3, Illusion of Time, 
Starwing, Street Racer, World Cup 
Striker, Street Fighter 2, Total Car- 
nage, Mortal Kombat en nog meer) + 
een scope en 7 spellen. Winkel- 
waarde f1250,-, koopprijs f800,-. Re- 
ageer binnen een week voor de 
koopprijs van f750,-. Tel.050- 
4062476. 

Te koop: SNES met 2 controllers, 7 
spellen (o.a. Starwing, MK 2, Alien 3 
en Wolfenstein 3D). Alles z.g.a.n. met 
doos en boekje. Prijs f310,-. Spellen 
niet los te koop. Tel.020-6790455, 
Marten. Wie nu reageert, gratis tv er- 
bij. 
Te koop: SNES, incl. 2 joypads en de 
spellen MK 3 (met codes), NBA Jam 
TE, Super Mario All Stars (geen 
doosje) en Jungle Book. Winkel- 
waarde f666,-, vraagprijs f460,- 
(z.g.a.n.) Tel.0118-561940, alleen 
rond 18.00 uur. Melikerk (Zeeland), ik 
heb geen vervoer. 

Te koopfte ruil voor SNES: Kick Off 
f30,-, Maximum Camage f60,-, 
Blackhawk f40,-, Terminator 2 f50,-, 
Cybemator f50,- voor F-Zero, Rock 
'n Roll Racing of Stunt Race FX. 
Tel.0318-510683, Jos (Veenendaal). 
Ik heb geen vervoer. 

Te koop/te ruil voor NES: Batman: 
Retum of the Joker f45,- en Alpha 
Mission f35,- of ruilen tegen Turtles 3 
+ converter, Gremlins 2 f35,- of ruilen 
tegen Blue Shadow, Wrestlemania 
Steel Cage Challenge f30,- of ruilen 
tegen Wrestlemania Challenge, Kir- 
by’s Adventure f45,- of ruilen tegen 
Track & Field 2, Bayou Billy f50,- of 
ruilen tegen Blades of Steel, NES 
cleaning kit f5,- of ruilen tegen een 
leuke CD (Killer Cuts). Of dit alles rui- 
len tegen een SNES (incl. alle aan- 
sluitingen en min. 1 spel) of dit alles 
ruilen tegen een Game Boy met min. 
4 spellen. Tel.0344-614648, Charel 
Visser (liefst omg. Tiel). 

Te koop: SNES + 6 topspellen (MK 3, 
Street Racer, Samurai Shodown, Le- 
gend, Phantom 2040 en de Lawnmo- 
werman) + 1 controller en een Super 
Game Boy. Alles compleet met doos- 
jes en boekjes. Prijs n.o.t.k. Tel.023- 


5718418, Bob (Zandvoort). 


Te koop: Game Boy met 10 spellen 
(o.a. Robocop 2, Super Marioland 1 
en 3 en Turtles 1 en 2) en nog veel 
meer leuke spellen. Incl. een Handy 
Boy, een game genie + codes, een 
scart kabel en een tasje. Prijs f300,-. 
Tel.0227-542951, Dirk-Jan. 

Te koop voor SNES: Super Mario 
World f60,-, Super R-Type f50,-, 
Street Fighter 2 f50,-, Mario Paint 
f75,, Starwing f60,-. Amerikaanse 
spellen, converter voor nodig: Barbie 
f75,-, MVP BaseBall f75,-. Fam. 
Troudes, Molenaarstraat 71, 2516 RL 
Den Haag. 

Te ruil voor SNES: mijn Donkey Kong 
Country 1 of 2. Ruilen voor jouw MK 
3 of Secret of Evermore. Tel.023- 
5382585, Jaap (Haarlem). Rond 
Haarlem heb ik vervoer. 

Te koop voor SNES: Mystic Quest 
Legend f40,-, Mario Paint f50,-, Killer 
Instinct f70,-, The Lion King f50,-, 
Mortal Kombat 2 f50,-. Alles com- 
pleet. Tel.0172-436531, Jeffrey Zui- 
dema (Alphen a/d Rijn). 

Te koop voor SNES: Secret of Mana 
f60,-, PSG voetbal f45,-, Super Bat- 
te Tank f40,-, Daffy Duck f45,-, Pole 
Position 2 f60,-, DKC f55,-, Syndi- 
cate f55,-, Mega Lo Mania f40,-, 
Troy Aikman NFL Football f45,- en 
Choplifter 3 f45,-. Tel.053-4282780, 
Enschede (geen vervoer). 

Te ruil voor SNES: Secret of Ever- 
more (USA). Ruilen tegen Chronotrig- 
ger of Final Fantasy 3. Ook te ruil: Kil- 
ler Instinct. Ruilen tegen Megaman X 
2. Tel.0229-234231, Ramses (Hoom). 
Te ruil voor SNES: jouw MK 2 of 3, 
KI, Mario World 2 of Demons Crest 
tegen mijn Space Ace of Mario All 
Stars. Ook 2 van mijn Game Boy 
spellen tegen jouw SNES spel (3 GB 
spellen tegen MK 3). Keuze uit 10 
topspellen, zoals MK, Marioland 2 en 
Zelda 4. Voor de eerste bellers die 
een GB spel tegen SNES spel ruilen 
gratis licht en vergrootglas voor GB. 
Tel.071-5618775, René. 

Te koop: SNES + 1 joystick en 1 joy- 
pad + 8 spellen (DKC, Dragon Ball Z, 
Tiny Toon, Primal Rage, Super Mario 
All Stars, NHL 94 (USA), Super 
Street Fighter 2, Pit Fighter). Alles bij 
elkaar voor f750,-. Tel.0223-644348, 


Chris (tussen 17.00 en 18.00 uur). 


VIDEOGAMES PER POST. 
024 - 3444497 


* SONY PLAYSTATION 

* SEGA SATURN 

* SEGA MEGADRIVE 

* NINTENDO 64 

* SUPER NINTENDO 

* 3 DO/JAGUAR 

* ACCESSOIRES 

* IMPORT JAP/USA 

* VANDAAG BESTELD 
MORGEN IN HUIS! 


VOOR BESTELLINGEN BEL. 


GAMEXPRESS 
024 - 3444497 


POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN 


Te koop: SNES + 16 spellen (o.a. MK 
3, Zombies, Beethoven, Jurassic 
Park etc.) + 3 joypads + game genie 
incl. extra game genie codeboekjes + 
alle boekjes + converter + alle toebe- 
horen. Dit alles voor f500,-. Tel.073- 
5515505, Rick (St. Michielsgestel). 
Na 16.00 uur, geen vervoer. 

Te koop: omgebouwde NES met 
handleiding, 9 spellen (o.a. Mario 1 
en 2, Double Dragon, Gremlins 2, 
stack-up spel met robot) plus game 
genie en 2 joysticks voor f375,-. 
Tel.073-6425866, na 16.00 uur. 

Te koop: Game Boy met adapter, ga- 
melink kabel, 2 spellen (Tetris, SML 1) 
voor f50,-. Te koop voor SNES: MK 1 
f25,-, Mario All Stars (zonder doosje) 
f25,-, Starwing f25,-. Alles bij elkaar 
f100,-. Alleen SNES spellen bij el- 
kaar f60,-. Tel.0181-631029, Dion 
(Spijkenisse). 

Te koop: Game Boy + adapter + toe- 
behoren. Alles in zeer goede staat, 
compleet met handleiding voor f100,- 
„ Game Boy spellen (Zelda, Navy 
Seals, Total Camage en veel meer) 
voor f20,- per stuk. Met doosje, be- 
schermhoesje en handleiding. 
Tel.0180-618514. 


Te koop: SNES + 7 spellen (o.a. MK 
2, Super Street Fighter en Killer In- 
stinct), converter en super advantage 
joystick voor f400,-. Snelle beller 
krijgt NES + 2 spellen gratis erbij. 
Tel.0499-399819, geen vervoer. 

Te koop gevraagd voor SNES: Final 
Fantasy 3, Chrono Trigger, Uncharted 
Waters New Horizons, Feda (The 
Emblem of Justice), Breath of Fire 2, 
Secret of Evermore. Of te ruil tegen Il- 
lusion of Time, Secret of Mana, Zelda 
3 en Lord of the Rings. Tel.0547- 
272242, Bastiaan (Goor). Na 17.00 
uur. 

Te koop: Micro Machines f25,-, Bla- 
des of Steel f20,-, Jimmy Connors 
Tennis f50,-, Dr. Franken f20,-, Hook 
f15,-, Crash Dummies f20,-, Ram- 
part f10,-, Fortified Zone, R-Type, 
Kick Off, Nemesis, Xenon 2, Prince 
Valiant en Battletoads allen voor de 
vriendelijke prijs van f 12,50. 
Tel.0495-593095, Roy van Stiphout 
(na 18.00 uur). Vervoer niet mogelijk, 
graag omg. Eindhoven. 

Te ruil voor SNES: mijn Mortal Kom- 
bat 3 of Super Street Fighter 2 tegen 
jouw Mario World 2, Donkey Kong 2, 
Earthworm Jim 2 of een Game Boy 
met spel. Tel.0341-416626, Maurice 
Te ruil voor SNES: mijn Earthworm 
Jim 2 tegen jouw Super Mario 2 of 
Secret of Mana. Te koop voor SNES: 
Hegame. Met goed doosje en hand- 
leiding voor f30,-. Tel.020-6454968. 
Te koopfte ruil voor SNES: Killer In- 
stinct f79,-, Looney Tunes Basketball 
f69,-, Street Racer f39,-, SF 2 Turbo 
f39,-, Super Mario All Stars f39,-, 
Super Tennis f25,-. Ruilen tegen: 
Theme Park, Donkey Kong Country 2 
of een ander leuk spel. Tel.0545- 
275047, Timo (Borculo). 

Te koop: SNES met scope + 6 spel- 
len, converter, game genie + codes- 
boek, 2 controllers en 11 spellen (o.a. 
MK 1, Secret of Mana, Super Mario 
All Stars, Street Fighter 2 en andere 
topspellen). Prijs f350,-. Tel.0519- 
294493, Rob Pestman (Dokkum). 


Te koop voor SNES: DKC 2 f85,-, 


Killer Instinct (incl. cd) f75,-, Earth- 
worm Jim 2 f60,-, Super Metroid 
f30,- en Bubsy, World Cup Striker, 
SM All Stars, Starwing voor f25,- per 
stuk. Alles in 1 koop + 2 controllers 1 
turbo/slow voor f325,-. Alle spellen 
met doosje en boekje (behalve SM All 
Stars en Starwing geen doosje). 
Tel.0511-424064, Rinsumageest 
(Friesland). Geen vervoer, zelf komen 
halen. 

Te koop#te ruil voor SNES: Legend 
f50,-, Equinox f40,-, Prince of Persia 
(USA) f25,-, Parodius (Jap.) f30,-, 
DKC f65,-, Tiny Toons BBL f25,-, 
MK 1 f30,-, Smurfen f60,-, Mega- 
man X f60,-, JP 1 f45,-, JP 2 f45,-, 
SF 2 Turbo f50,-, Sparkster f50,-. 

Te ruil alleen tegen de volgende spel- 
len: Super Bomberman 3, The Mask, 
Soccer Shootout, Earthbound, 

Power Rangers the Movie, Pitfal 
Twee van mij tegen 1 van jou is mo- 
gelijk. Tel.0348-402266, omg. 
Woerden. 

Te koop voor SNES: MK 2 f75,-, 
Street Racer f45,-, Starwing f25,-, 
Pockey & Rocky f25,-. Tel.071- 
SIB Sander 
Te koop: SNES met 2 controlpads, 
muis, 11 spellen (Super Mario World, 
Yoshi's Island, Super Mario Kart, Ma- 
rio Paint, Mario is Missing, SimCity, 
Theme Park, Lion King, Goof Troop, 
Tiny Toon Adventures en Sunsetri- 
ders). Met alle boekjes. Prijs n.o.t.k. 
Tel.0118-627145, Florijn. 

Te koopfte ruil voor SNES: Mario is 
Missing f50,- (zonder doosje) en Fifa 
Soccer '96 f119,.- (bijna nooit ge- 
bruikt). Te ruil tegen alle leuke spel- 
len, maar de spellen die ik nog zoek 
zijn: Donkey Kong Country 2, Kuifje in 
Tibet of Toy Story. Of allebei in 1 koop 
voor f150,-. Tel/fax: 071-3620232, 
Marinus. 

Te koop: SNES + 2 joypads + 1 sn 
propad + pro action replay + 9 spellen 
(o.a. MK 2 en 3, SMW, Aladdin en 
Mario All Stars). Prijs f650,-. 
Tel.0165-551527, Tommy. 


GRATIS POWER CAP 


VOOR NIEUWE ABONNEES 


Doe mij een halfjaar abonnement op Power Unlimited 
Ik kies: O Een Power Cap + 6 nrs. voor fl. 35,70 
O 6 nrs. voor fl. 30.- 


MAANEN 
SWAAE weten enen Nr.: 
Postcode anne al Plas  n 
Geboortedata en P41AAA 


OQ Het verschuldigde bedrag kan van mijn rekening worden afgeschreven. Bank/gironr- JOU O0 00 


A Stuur mij een acceptgirokaart 


Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost je Bfr. 1430. 


GamesNET 


Te ruil voor SNES: mijn Street Fighter 


2 of mijn Super Soccer tegen jouw 
Wolfenstein 3D of jouw Theme Park. 
Tel.070-3550823, Richard van Bee- 
len (tussen 15.00 en 18.00 uur). 


Te koop: SNES f199,- met 1 super 


joystick pro + gewone joystick + 
adapter + scart. Nog geen jaar oud in 
doos. Te koop SNES spellen: Street 
Fighter Turbo f29,-, Super Double 
Dragon f29,-, Super Mario Kart f25,- 
‚ Mortal Kombat 3 f99,-, Killer Instinct 
f99,-. Allemaal met doos en handlei- 
ding. Alles voor f400,-. Tel.070- 
3609696, Gordon (Den Haag). Na 
16.00, behalve op vrijdag en in het 
weekend. 


Te koop: SNES met 3 controllers en 1 


super turbo controller + 9 spellen (MK 
1,2 en 3, Killer Instinct, Starwing, Let- 
hal Weapon 3, Street Racer, Kid 
Clown en Clayfighter 2) + pro action 
replay 2 met handleiding + codeboek 
voor Bfr. 20000. Spellen en control- 
lers ook apart verkrijgbaar. Tel.(0032) 


052/222537, Grembergen (België). 


Te koop: Killer Instinct voor SNES 
met doosje en boekje. Prijs f60,-. 


Tel.024-6777791. 


Playstation 

Saturn 

Jaguar + CD ROM 
Neo Geo CD 

Manga (VHS + NTSC) 


FUTURE ZONE (VERKOOP) 


Tel.: 010 - 4369350 


UW IMPORT SPECIALIST 


Alle titels en labels als eerste in huis 


Hintbooks voor div. systemen 
Div. STUURWIELEN v. PSX en PC CD ROM 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO 


West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam Vuurplaat 77-79, 3071 AR Rotterdam 


Te koop: een gele colored Game Boy, 
incl. vergrootglas, licht, Game Boy 
Case, Super Marioland 2 en Donkey 
Kong Land. Voor f90,-. z.g.a.n. 
Tel.fax: 0252-413133, Jasper. 

Te koop: SNES + 15 spellen (o.a. MK 
1 en 2, Mario Kart, Mario World, 
Street Fighter 2 Turbo, Street Racer 
etc.) + scope met 6 spellen, speciaal 
joypad, converter en opbergbox voor 
spellen. Alles in originele verpakking. 
Prijs n.o.t.k. Tel.0518-402800, na 
16.00 uur. 

Te koop: SNES + joypads + scope en 
14 spellen (o.a. Mario World 1 en 2 
(Yoshi's Island), Asterix, Bubsy, Bat- 
tletoads, James Pond Crazy Sports, 
Yoshi's Safari (scope), Mortal Kombat 
1, Tom & Jerry, Super Bomberman, 
Belle en het Beest, Tazmania, Nin- 
tendo, Road Runner (USA), Scope 
6). Compleet met doos en handlei- 
ding. SNES + 2 spellen voor f225,-, 
losse spellen ca. f50,-. Tel.0499- 
422773, Geert. 

Gevraagd: SNES spellen, geen 
vecht- of sportspellen. Het liefst 
RPG's, platform of adventures. Niet 
te duur. Tel.0527-617818. 


Ultra 64 

Virtual Boy 

3 DO / CD ROM 
Nintendo / Sega 
Alle Accessoires 


SONIC CITY (VERHUUR-INRUIL-VERKOOP) 


Tel.: 010 - 4860551 


Te ruil voor SNES: Illusion of Time 


(met doosje en boekje) tegen Secret 
of Evermore (in ieder geval met 
boekje). Tel.024-3446364, Guus. 
Rond Nijmegen is er vervoer, anders 
per post. 


Te koopfte ruil voor Game Boy: Don- 


key Kong Land voor f65,- of ruilen te- 
gen: Kirby's Dreamland 3, Donkey 
Kong. Tel.010-4715162, Dennis (na 
17.00 uur). 


PC 

Te koopfte ruil gevraagd op disk/cd: 
MK 3, Micro Machines, The Need for 
Speed, Day of the Tentacle, Scorch, 
Sam & Max Hit the Road, Monkey Is- 
land 1/2, Earthworm Jim, Rayman. 
Prijs n.o.tk. Tel.077-3515812, Jeffrey 
(na 19.00 uur, niet op donderdag). 
Gezocht: Star Wars games, Manga 
games en goede RPG's. Tel.038- 
3311696, Wiloo. 


Te koop: Duke Nukem 3D f25,- (sha- 


reware), Phantasmagoria f65,- (de- 
luxe set), Hell f40,-. Tel.030- 
6067249, Marien. 

Te koop: PC 486 DX2-66 VLB, 8 Mb 
RAM, 128 Kb cache, 420 Mb HD, 3,5’ 
HD diskdrive, 2-speed CD-ROM, incl. 
blaster pro, 1 Mb videokaart, 14: 
SVGA monitor, tapestreamer 250 Mb, 
25 W. speakers, muis, keyboard, 
joystick, Win. '95 + MS-DOS 6.2, veel 
games en software. Prijs f2000,-. 
Tel.045-5323304, Maurits. 


Wie heeft voor mij de originele spel- 


len: Phantasmagoria, Shivers, Duke 
Nukem 3D, The Settlers 2 en Police 
Quest SWAT. Kan ook ruilen tegen 
mijn spellen, zoals: Warcraft 2, Actua 
Soccer, enz.) Tel.071-4016102, 
Gerard Wijnstroot (Katwijk aan Zee). 


Te ruil voor CD-ROM: Screamer of 


Lamy Collection. Wil ik ruilen tegen: 
NHL '96, Formula 1 GP 2, Virtual 
Karts, NBA Jam TE, NBA Life '96 of 
Actua Soccer. Tel.072-5616826, 
Menno (Alkmaar). 


Te ruil: Doom 1 en 2, Duke Nukem 


3D, Transport Tycoon etc. Deze wil ik 
ruilen tegen o.a.: Police Quest SWAT, 
The Raven Project, Theme Park en 
Grand Prix Managers. Tel.0543- 
522789, Hans. 


Te ruilte koop voor CD-ROM: mijn 


FX Fighter tegen jouw Expect No 
Mercy, Mortal Kombat 3 of Sam & 
Max Hit the Road. Of te koop voor 
f79,-. Alles in perfecte staat + hand- 
leiding. Tel.; 010-4651351, Fabian Ol- 


denburger (Rotterdam). Na 16.00 uur. 


Te koopfte ruil: Ceasar 2 f50,-, Fal- 
con Gold f30,-, Outpost f30,- en nog 
vele ander toffe CD-ROM's. Graag 
ruilen tegen: Settlers 2, Steel Pan- 
thers of andere strategische spellen. 
Tel.076-5655814, Joost. 


Te koop voor CD-ROM: Star Wars 


Rebel Assault f20,-, Destruction 
Derby f50,- en een joystick (PC mis- 
sion) f15,-. Tel.072-5159579, Jasper 


(tussen 17.00 en 19.00 uur). 


Op CD-ROM voor alle Trekkers!! 


Startrek 25th Anniversary f45,-, Flight 
of the Intruder f20,-. Of te ruil tegen 
jouw Doom 2, Theme Park of Full 
Throttle op CD-ROM. Tel.0592- 
413535, na 16.00 uur. 

Te koopfte ruil op CD-ROM: 
Screamer f35,-, Indianapolis 500 
f15, Virtual Karts f60,-, Flight Sim 
Toolkit f30,-, Shadowlands f20,- of 
ruilen tegen: Destruction Derby, Need 
for Speed of TFX (op diskette heb ik 
nog een muziekprog.). Tel.0575- 
510728, Ramon. 

Quest 4, Kings Quest 1 en 2 (met 
handleiding), Larry 1 en 3 (ook het 
liefst met handleiding), SimTown en 
Simisle. Zelf heb ik: Police Quest 1 
en 3, Larry 2 en 5, Kings Quest 3, 
Theme Park, SimTower, SimCity 
Classic, SimCity 2000 en Keen 4 t/m 
6. Bij PQ 1, KQ 1 en Larry 5 heb ik 
een handleiding. Tel.033-4550261, 
Maik. 

Te koop gevraagd: 386 met (s)vga 
Kleurenmonitor, ca. 4 Mb RAM en 
een vrij grote harde schijf. Tel.0345- 
683477, Vincent (Beesd). 

Te ruil op diskettes: MK 3, Rayman, 
Fifa '96, NBA Jam TE, Wrestlemania, 
Duke Nukem 3D, Destruction Derby, 
Screamer (CD-ROM) en nog veel 
meer. Ik wil ze ruilen tegen: Wipe Out, 
Hardball 5, The Need for Speed, Ac- 
tua Socer of andere gave spellen. 
Screamer wil ik het liefst ruilen tegen 
NBA Live '95 of Actua Soccer op CD- 
ROM. Tel.0341-563421, Paul (Er- 
melo). 

Te koop: Multimedia PC, 486 DX 80 _ 
Mhz, 8 Mb RAM, 750 Mb HD, 1 Mb 
video-kaart, svga-monitor, 16-bit 
soundblaster-Pro c. + boxen, quad- 
speed CD-ROM, div. software. Prijs 
f2195,-. Tel.035-5825852. 

Te koop: Nascar Racing. Prijs kan be- 
sproken worden. Tel.0223-627809, 
Tom. 

Te koop: 486 moederbord + SX 33 In- 
tel processor, svga videokaart, 4 Mb 
intem geheugen 30 pins. Alles voor 
f350,-. Ook vele bekende spellen te 
koop (o.a. Gabriel Knight CD-ROM + 
handleiding voor f30,-). Tel.040- 
2832466, Maarten. 

Te koop voor CD-ROM: Beneath a 
Steel Sky f30,-, Simon the Sorcerer 
f50,-, Star Trek: Deep Space Nine 
f55,-, Screamer f40,-. Tel.0165- 
379498, Martijn (doordeweeks na 
18.00 uur). 

Te koop voor CD-ROM: Star Control 
2 met doos en handleiding voor f20,- 
„Tel.0592-272124, Joeri Kaan (An- 
nen). 

Te koopfte ruil: SC2000, Doom, 
Theme Park, Formula 1, Raptor, 
Lamy 6, Tie-Fighter, Micro Machines 
2, Super Karts, Aladdin, Lion King en 
Thunderhawk. Dit alles op schijfjes. 
Eén voor f25,-, twee voor f40,-, vijf 
voor f90,- of ruilen tegen Larry 5, 
Transport Tycoon, Pizza Tycoon of 
twee ruilen tegen MK 3. Tel.024- 
3779681, Joris (na 15.30 uur). Liefst 


omg. Nijmegen. 
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Te koopfte ruil op CD-ROM: The 


Joumeyman Project Turbo f50,-, The 
Lemmings Chronicles f40,-, Mortal 
Kombat 3 f65,-. De volgende games 
zou ik het liefst willen ruilen: Ecsta- 
tica, Indycar Racing, Bcracers, TFX, 
Mortal Kombat 2, Psycho Pinball, 
Warcraft, The Day of the Tentacle, 
Doom 2, 1942 The Pacific Air War, 
Pinball llusions, Jazzjack Rabbit Holi- 
day Hare, Jungle Book, Raptor, 
Theme Park, Wacky Wheels, Wrestle 
Mania. Tel.0181-643017, Raymon 
(na 16.30 uur. 

Te koopfte ruil gevraagd: Starcontrol 
2 op CD-ROM (evt. op diskettes). 
Moet het origineel zijn. Of ruilen tegen 
de spellen: Anstoss, SF 2, Spirit of 
Excalibur, 1869 of Hanse, deze zijn 
allemaal met doosjes en handleiding. 
Tel.053-4612740, Kevin Sikma (na 
17.00). 

Gevraagd: Fifa '96 op CD-ROM of 
disks. Ik heb zelf: Ceasar 2, Worms, 
Sim City 2000, Theme Park, Fatal 
Racing, Civilization 1, Street Fighter 
2, Descent, Doom 2 en nog een paar 
andere. Tel.076-5422216, Steven. 

Te koop: 486 DX 4 100 Mhz, minito- 
wer, 14 inch mon., 250 Mb HD, 4 Mb 
intem geheugen, Siemens printer, re- 
gelbare 80 Watt boxen, 16-bits ge- 
luidskaart, quadro CD-ROM speler. 
Prima staat voor f1175,-. Tel.026- 
3252118, na 19.00 uur. 


MCs AA in Che Game 
aBeaaree. 


Computer Multimedia Shops 


NINTENDO uitra-64 


SATURN 


PHILIPS co- 
SHARP >o 
PANASONIC “°° 
PC/CDROM 
KOOP-VIDEO 


5 Ip. 
ò Diverse Import titels! 
3 In/verkoop 2e hands 
‘… Spellen! 

&” 24 uur ruilgarantie! 


«5: 24 uur Mailorder service ! 
ZWOLLE Tha Kempisstraat 5 
o38s-4538341 
AMERSFOORT - Beurs 24 (Emictear) 
o33-4562955 


Te ruil: mijn 7th Guest (CD), MM2, 


Fatal Racing, Destruction Derby, Pri- 
mal Rage, Wrestlemania, Druid, NBA 
Jam TE, Actua Soccer, Worms, 
Abuse, Litil Divil (CD) en nog een 
paar (nieuwe) shareware cd's en heel 
veel oplossingen en cheats tegen 
jouw: NBA Live '96, Police Quest 
SWAT, Larry 4, 5 of 6, Simon the Sor- 
cerer 1 of 2, Civilization 2, Duke 3D 
(hele versie), The Dig of andere leuke 
RPG's. Tel.040-2112062, Mahdi. 


Te koop op CD-ROM: Warlords 2 De- 


luxe met verpakking en handleiding 
voor f39,-. Tel.074-2663018, Tom. 


Gevraagd: het spel Dynablaster. Ik wil 


het ruilen tegen andere PC spellen 
(o.a. Toshinden en Duke 3D). 
Tel.0418-633796, Martijn. 


Te koop voor CD-ROM: King's Quest 
5 f25,-, 7th Guest f20,-, Dark Forces 
f25,-, Monkey Island f30,-, Mega 
Race f20,-, Cyberia f40,-, Lands of 
Lore f30,-, Space Quest 4 f25,-, veel 
hintboeken. Tel.013-5113295, 

Te koopfte ruil op CD-ROM: 
Screamer f55,-, Fatal Racing f55,- 
(+ codes), Star Crusader f20,-. Ik wil 
graag hebben: Formule 1 Grand Prix 
2, Indycar 2, Nascar. Tel.036- 
5333652, Dennis (Almere). 

Te ruil (op CD-ROM): Wipe Out of Tilt! 
tegen jouw C&C CO of Power the 
Game. Tel.0546-564389, Ronald (tus- 
sen 16.00 en 19.00 uur). 

Te koopft ruil op CD-ROM: Panzer — 
General f25,-, Dawn Patrol f25,-, 
Day oft Tentacle f15,-, Combat Air 
Patrol f25,-, Rise of the Robots f25,-, 
Orion Conspiracy f25,-. Tel.0528- 
361669, Peter. 

Te ruil: ik heb Fifa Soccer '96, Top- 
gun: Fire At Will, Super Karts op CD- 
ROM met originele verpakking en 
handleiding ruilen tegen Command & 
Conquer, Warcraft 2, Grand Prix 2, 
Destruction Derby of een ander gaaf 
spel. Wel alleen originele CD-ROM 
versie. Tel.0413-473848, Rob (na 
18.00 uur). 

Te koop: Pentium 60, 8 Mb RAM, 330 
Mb HD, 3,5 HD diskdrive, double spin 
CD-ROM, soundblaster pro, spea- 
kers, videokaart + svga monitor, Win 
3.11, DOS 6.20 + veel games en soft- 
ware. Incl. muis en mat joystick en 
keyboard. Prijs 1800. Tel.078- 
6133666. 

Te koop: 4 Mb Simm 72 pins f80,-. 
Te koop op CD: Microcosm, Rebel 
Assault, Mega Race, Cyber Race, 
Dune, 7th Guest & Ecstatica voor 
f25,- per stuk. Screamer f35,-, Alone 
in the Dark f15,- en vele anderen. Of 
ruilen voor: FX Fighter, Torin's Pas- 
sage, Phantasmagoria, MK 2 of 3, 
Aliens of Rebel Assault 2. Of andere 
actiespellen. Twee titels van mij voor 
1 titel. Alleen CD-ROM. Tel.046- 
4421921, Ralph (na 18.00 uur). 

Te koop gevraagd: game pads (6-but- 
tons) voor de Gravis GrlP MultiPort 
system. Een Intel of Cx 486-DX2/80 
processor van 5 volt. F1 GP 2, Sonic 
The Hedgehog, Z en Bazookatone. 
Zowel CD-ROM's, tapes als floppy's 
welkom. Ook te ruil tegen Mega 
Race, Indiana Jones: Fate of Atlantis, 
Indy Car 2 (floppy), Fifa '96 (floppy). 
Te koop aangeboden: Cx 386-SX Co- 
processor (nog nieuw), 2x 1Mb 
Simms (30 pins). Mega Race f20,-, 
Fifa 95 f40-. Tel.036-5301072, Ka- 
Ming. Alleen op werkdagen tussen 
19.00 en 21.00 uur. 

Te koop: 486 DX 66 Mhz, HDD 420 
Mb, FDD 1.44 Mb 3,5', double speed 
CD-ROM speler, kleurenkaart SVGA 
1 Mb, Sound Galaxy pro 16-bits ge- 
luidskaart (Mozart Sound System), 
muis, boxen 2 x 80 Watt, monitor low 
radiation, toetsenbord. Alles inclusief 
software, Win 95 pre-installed, vele 
andere programma's geïnstalleerd, 
gebruiksklaar. Prijs f1775,-. Tel.0599- 
454692, na 18.00 uur. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


PLAYSTATION TITELS 
Ridge Racer Rev. 
Tekken 2 (Japans) 
Resident Evil (USA) 
Need For Speed 

Alien Trilogy 

Toshinden 2 

Space Hulk 

Vieuwpoint 

Fade to Black 


Prijzen Inc. BTW. ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSIONP(#* 


De grootste gameshop in Groningen 


SATURN TITELS 

Panzer Dragoon 2 
Shining Wisdom (USA) 
Ultimate Mortal Kombat 3 
Need for Speed 

Guardian Heroes 

SNES TITELS 

Secret Of Evermore 
Chrono Trigger (USA) 
Mario RPG (USA) 


Nu voor Playstation: 

STUUR MET PEDALEN 

voor Ridge Racer, Wipeout, etc. 
“verbeterde versie” 


Saturn los f. bel 
Saturn inc. spel f. bel 
Playstation los f. 499,- 
Playstation inc. spel _ f. bel 


COMMODORE 


Te koop: Amiga 1200, met 200 Mb 


_ HD, stereo Kleurenmonitor, 200 dis- 
_keftes, muis, joystick, veel spellen op 


HD, doos met Amiga boeken. 
Tel.0548-513777. 
Yo! Amiga fans. Ik zoek iemand die 


_spellen met mij wil ruilen of aanWver- 


kopen. Ik heb Amiga al 10 jaar dus 
een heleboel disks. Ben 238% be- 


_ trouwbaar, neem contact met mij op. 
_Tel.024-6411982, Shanixs, Homberg 


1715, 6601 ZK Wijchen. 
Te koop: 32-bit spelcomputer (Amiga 
CD-32) met o.a. 8 spellen (Rise of the 


_Robots, Alien Breed TA), honderden 


demo's, tijdschriften en filmpjes voor 
f299,-. Tel.0114-314714. 

Te koop: Amiga 500 + muis, joystick + 
Kleurenmonitor + veel software. Prijs 
f400,-. Tel.0548-615272. 


_ Gezocht: iemand met een Amiga die 


spellen per post wil ruilen. Ik heb o.a: 
MK 2, Super Street Fighter 2, Viz, 
Hook, Fire Force, Cool World en nog 
ongeveer 700 andere. Interesse? 
Tel.020-6241278, Rochus. 

Te koop: Amiga 1200 + 120 Mb HD + 
monitor + 28 Mhz. turbokaart + 4 Mb 
extra + CD-ROM speler + 250 disket- 
tes + CD-ROM's + printer + muis + 
joysticks + extra zware voeding. Prijs 
f2000,-. Tel.0413-366157. 


“Dealer aanvragen welkom” 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 Fax 050-3139146 


NINTENDO 64 NU BESCHIKBAAR! 


Te koop: Amiga 1200, 850 Mb, WD 


Harddisk 14.4 K modem midi inter- 
fase sound sampler, 2 joypads, muis, 
stofkap, extra sterke voeding en veel 
software. Prijs: f 1000,-. Tevens te 
koop: Amiga CD 32 met SX 1 uitbrei- 
ding (= hetzelfde als Amiga 1200 + 
CD-ROM) + 2 Mb extra geheugen, 
diskdrive, keyboard (zwart), joypad, 
muis en veel software. Prijs f800,-. 


Tel.0320-251117, na 18.00 uur. 


PLAYSTATION 
Te ruil voor PlayStation: Twisted Me- 
tal. Tegen jouw Rayman, Warhawk of 


Alien Trilogy. Tel.0486-413377, Bjöm. 


Te koop: Sony PlayStation, PAL ver- 
sie, in doos, met 9 org. games (Tek- 
ken, MK 3, Ridge Racer, Wipe Out, 
Destruction Derby …). Alles met 
handleiding. Vraagprijs f900,-. 
Tel.030-6063284. 


Te koop: Sony PlayStation spellen 


(o.a. Mortal Kombat, Tekken en Twis- 
ted Metal). Z.g.a.n. voor f45,- per 
stuk. Tel.070-3209698, na 18.00 uur. 


Te koop: PlayStation + 2 controllers + 


1 memory card + 1 spel naar keuze. 
Kiezen uit: Fifa 96, Tekken, Toshin- 
den, Destruction Derby, Ridge Racer, 
Power Serve, Mortal Kombat 3, Air 
Combat en Striker 96. Tel.079- 
3212846, Zoetermeer. 


Speciale on-line levels 


CD -ROM TODAY 
Arnhem: Beekstraat 113/114 (25 meter van Dixons) 
tel. 026 - 4450436 
Hiversum: Gijsbrecht van Amstelstraat 233 
tel. 035 - 6214551 


JUST DUKE NUKEM 


300 nieuwe levels voor Duke Nukem 3D 
Alle levels zijn ongecencureerd. 


_ Alleen voor 18 jaar en ouder. 
(wegens enkele extreme levels). 
(Ned. handleiding) fl. 29,95 (pc cd rom) 


TACTICAL OPARATIONS 


uitbreiding voor command & conquer/warcraft Il 
500 nieuwe missies voor command & conquer/ 
warcraft Il - Alle tips, oplossingen & cheats. 
(Ned. handleiding) fl. 29,95 (pc cd rom) 


Te koop gevraagd: wie heeft voor mij 


een Japans boekje en doosje van het 
PlayStation spel Tekken 2? Ik betaal 
er een redelijke prijs voor. Tel.0318- 
637167, Ramon van Bameveld (na 
18.00 uur). 

Te ruil voor PlayStation: Rayman, Ex- 
treme Games, Ridge Racer 1 en Tek- 
ken voor jouw Fifa '96, Lone Soldier, 
Discworld, Motortoon GP of Doom. 
Tel.0522-262538, Jan Jaap (ma. tm 
do. van 18.00 tot 21.00 uur). 


DIVERSEN 
Te ruil: MegaDrive Il met 6 leuke spel- 
len (Mortal Kombat 1, 2 en 3, WWF 
the arcade game, Theme Park en 
Sonic & Knuckles) met 2 joysticks 
(waarvan 1 turbo joystick). Ruilen te- 
gen een PlayStation/Satum met min. 
2 spellen. Niet te koop. Tel.0566- 
689265, tussen 16.00 en 19.00 uur. 
Te koopfte ruil: mijn CD-i + 2 demo's 
en een soort encyclopedie-cd + Es- 
cape from Cybercity + MegaDrive Il + 
2 pads + Sonic 2, Calitomia Games, 
Golden Axe 2, Boxing, Megagames 1 
(een 3 in 1 met Columns, Motorra- 
cing, Football Italië). Ruilen tegen 
PlayStation of Satum + 2 pads + 1 
spel of te koop voor f600,-. Tel.030- 
etsen 
Te koop: Neo Geo CD + 6 spellen + 2 
joysticks. Z.g.a.n. in doos f550,- of 
ruilen tegen Jap./USA PlayStation. 
Tel.0344-610596, Johan (Tiel). Na 
18.00 uur. 

Gevraagd: Walkthrough en/of hints 
voor Legend of Kyrandia 1 en 3. 
Tel.0168-324790, Albert. 

Te ruil: mijn Master System li + 2 joy- 
pads en 7 spellen (Moonwalker, Gol- 
den Axe, Sonic 1 en 2, Donald Duck, 
Asterix, Alex Kidd) tegen 2 van deze 
spellen op de SNES: Rock 'n Roll Ra- 
cing, Theme Park, Fifa Soccer '96, In- 
temational Superstar Soccer Deluxe, 
Street Racer, Simcity. Tel.013- 
5053545, Kevin (omg. Tilburg). 's 
Avonds bellen. 

Te koop: MegaDrive Il + 3 joypads (2 
3-knops, 1 6-knops) + game genie 
met codeboekje + 12 spellen (Mortal 
Kombat 3, NHL '95, Fifa Soccer, 
Streets of Rage 3, Daffy Duck goes 
Hollywood, The Incredible Crash 
Dummies, Streets of Rage, The Re- 
venge of Shinobi, Super Hang On, 
World Cup Italy '90, Golden Axe, Co- 
lumns. Twee maanden oud. Winkel- 
waarde f1200,-, mijn prijs f599,- of te 
ruil tegen een PlayStation met min. 1 
spel. Tel.040-2571214, na 20.00 uur. 
Te koop voor SNES: MK 3 f120,- en 
The Addams Family Pugsley’s Sca- 
venger Hunt f30,- of ruilen tegen een 
leuk CD-ROM spel (liefst Crusader of 
Fifa Soccer '96). Tel.026-3341620, 
Joep Cras (Oosterbeek). Na 16.00 
uur. 

Te koopfte ruil: Sega Mega CD met 3 
spellen (f300,-) en een Game Boy 
met 14 spellen (f300,-). Een van 
deze ruilen tegen SimCity 2000 en 
een Action Replay voor de Satum. 
Mijn Daytona USA tegen jouw Sega 
Rally. Tel.0519-531431. 


Te ruil voor SNES: Rival Turf 2, MK 1, 


Street Racer, Battletoad Battlema- 
niacs, Chuck Rock, Super Ghouls 'n 
Ghosts, Cliffhanger, Scope met 6 
schietspellen. Ruilen tegen: Doom 2 
(PC), MK 3 en andere toffe vechtspel 
len. Tel.0180-416660, Gertjan van 
Putten. Of spreek een boodschap in 
op antw.app. 

Te koopfte ruil tegen Sony PlaySta- 
tion met min. 1 spel: een half jaar 
oude SNES met 2 controllers, 7 spel- 
len (o.a. Donkey Kong Country, Su- 
per Mario Kart, 4 in 1 en Ren & 
Stimpy). De eerste beller krijgt gratis 
een 3 wkn. oude MegaDrive Il met 2 
controllers en Sonic 2 en Taz in Es- 
cape From Mars erbij. Of alles in 1 
koop voor f550,- (winkelwaarde 
f831 -). Tel.020-6402597, A'dam. Ik 
heb geen vervoer. 

Te koopfte ruil: Manga films Doomed 
Megalopolis hfdst. 1 t/m 3 voor f20,- 
per stuk of alle drie samen voor f50,- 
of ruilen tegen een PlayStation spel 
of andere goede Manga-films (min. 2 
Manga's). Tel.040-2538781, Stan. 

Te ruil: Sega 16 + 32 bit computer, 1 
32X spel, 4 16-bit spellen, 2 3-button 
joypads, 1 6-button joypad etc. Ruilen 
tegen Commodore Amiga 500(+) met 
min. 2 spellen en moet compleet zijn 
om te spelen. Tel.; 0345-599730, 
geen vervoer. 

Te koopfte ruil: MegaDrive/32X met 
25 spellen (o.a. Fifa ‘96, Theme Park, 
Ecco 2, NHL ‘9 etc.). Alles te koop 
voor f1250,- of te ruil tegen Sony 
PlayStation met min. 2 spellen. 
Tel.0168-402003, John. 

Te koop: MegaDrive Il + 3 joypads (2 
3-kn., 1 6-kn.) + game genie met co- 
deboek + 12 spellen (Mortal Kombat 
3, Fifa Soccer, NHL '95, Streets of 
Rage 1 en 3, Daffy Duck, Crash 
Dummies, World Cup‚ Shinobi, Co- 
lumns, Golden Axe, Super Hang On). 
Zg.a.n. Ofte ruil tegen een PlaySta- 
tion met min. 1 spel. Tel.040- 
2571214, na 20.00 uur. 

Te koopfte ruil: SNES + 2 controlpads 
+ 11 toptitels (o.a. Killer Instinct, NBA 
Jam TE, SSF 2). Vraagprijs f749,- of 
ruilen tegen PlayStation met 2 spel- 
len. Tel.077-3870189, Jos. 


GAMESHOP 


Weimarstraat 61 Den Haag 
Tel. 070 - 3623196 4 
pe GROOTSTE 


COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND 


SEGA: SATURN, GAME GEAR, 
MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
MEGA, - CD, 39% 


NINTENDO: GAMEBOY,8-BIT 
EN 16-BIT 


SONY PLAYSTATION 


ATARI: JAGUAR 
Neo GEO 
Neo GEO-CD, 
SEGA 32% 
Meca CD 
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Abon 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 50300, 2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur). 

Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,45 per 11 nummers (=f 5,95 per nummer). 

België: 1430 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 

Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11 

TUM klantenservice: 03 / 247.45.93 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 
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ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 


© 1996 VNU BPA 
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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WIL JE EEN ABONNEMENT MAAR GEEN CAP DAN KOST JE DAT f 30,- 


VUL DE BON IN OP PAGINA 79 OF BEL GRATIS O6 - 90224222 
(IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK IN HET WEEKEND) 


CHALLENGE IT, 
CONQUER IT, 
THEN … 


IMMORTALIZE 
YOURSELF IN IT! 


BANISH YOUR ENEMIES 
TO THE DEPTHS OF TIME ! 


WAYPOINT 


INFOGRAMES, uitgever van CD-Rom op PC en Mac, CD-I, Spelconsoles, Video-CD 


